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Gnsoursah sur 


GAGNEZ 3 MEGADRIVE, 2 GAME BOY, 1 SUPERGRAFX 


en participant à à Micro Kid's chaque mercredi sur FR3 à 18 heures ! Micro Kid's, toute l'actualité consoles 
et micros, des reportages, des interviews, une rubrique Trucs et Astuces pour améliorer vos records, 
des cheat modes, des solutions complètes. Vous rencontrerez les plus célèbres programmeurs, 
graphistes ou scénaristes, et les cracks du joystick. 
Vous enquêterez au Japon, aux USA, en Europe et découvrirez des previews exclusives. 
Et aussi le Top des meilleures ventes de cartouches, ainsi que les coups de cœur/coups de gueule des 
lecteurs de Consoles + qui noteront en direct leurs logiciels favoris. ou haïs. 


Le premier « magazine-jeu » télé des consoles et des micros. 
Des jeux l'E RES Enssnenses 

son premier concours, Micro Kid's fait appel à tous 

Des concours IE rome ee on 
[os sans tarder vos records à Consoles + accompagnés 


Des records l'E 


Pour participer aux concours organisés par Micro Kid's, renvoyez ce bon à : 


C + Micro Kid’s, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 
Je désire participer au : 
match des champions concours de scénarios records 


Nom : Prénom : Age: 


Adresse : We 
Code posul : Téléphone : rs 


Ma console : 


Micro Kid's est produite par l'unité LE.F (Michel Kuhn, Pascale Dopouridis et Frédériq 
Doumic) deFR3et les Productions Richard Joffo, avec une réalisation d' ‘Alfred Elter,en pr 
laboration avec toute l'équipe de C + et avec le soutien de Micromania. 
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TOUTES LES CONSOLES 
SEGA MEGADRIVE 
SEGA MASTER SYSTEM 


NINTENDO NES 

SUPER FAMICOM 

GAME BOY 

LYNX 

GAME GEAR P 

NEC PC ENGINE - COREGRAFX p.44 
NEO GEO p.62 


sée tous les dimanches, à 10 h 151 


MICRO KIDS, sur FR3, à 18 heures : votre rendez- 
vous hebdomadaire avec tous vos jeux favoris ! 
Encore plus fort : désormais, l'émission est rediffu- 


Tous les secrets de la console la plus attendue 


de l’année ! Et les premiers je: us 
d’autres infos et des bruits qui courent. 


Liste des Jeux classés par ordre alphabétique avec renvoi aux pages 
AX Battler p.20 MERCS p.56 
Back to the Future Il Momotaro Densetsu 
et Ill p.112 Gaiden p.29 
Beast Warriors p.74 Namco Golf p.28 
Bio Ship Paladin p.90 Nemesis Il p.132 
Bouilderdash p.130 Neutopia Il p.44 
Boxxle p.118 Populous p.29 

Populous p.72 


Caesar Palace p.121 
Cal 50 p.23 
Chase HQ p-127 


Checkered Flag p.120 
Chevaliers du 
Zodiaque p.114 
Decap'Attack p.70 
Devil Crash p.64 
Dimension Forcep.25 
Doreamon p.31 
Double Dragon lip.117 
Dracula p.68 
Dragon Slayer p.28 
El Viento p.46 
F1 Circus p.24 


Fatal Rewind p.113 
Galaxy 5000 p.134 
Fe Forcell p.86 


Gear Stadium p.133 
Griffin p.116 
Hit the ice p.52 
Jerry Boy p.40 


Knight Quest p.136 
Kung Fu Masterp.119 
Legend of Successiul 
Joe p.62 
Lemmings p.26 
Légende de Zeldap.18 
Marble Madnessp,122 
Mario Il p.108 
Mau Renijisi p.66 
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Pro Soccer p.48 
Quackshot p.14 


Raiden Densetsu p.50 
Sal Dog p.126 
SD Valis p.21 
Shining in the 
Darkness p.92 
Sol Feace p.26 
Solstice Il p.30 
Sonic p.128 
Speedball p.113 
Steel Empire p.17 
Super Adventure 
Island 


p.22 
Super EDF p.60 
Super Formation Soc- 
cer p.27 
Super Ghouls'n 
Ghosts p.54 
Super Hurrican p.88 
Super Momotaro p.31 
Super Wagan Land 


p.21 
Tengai Makyo Il p.29 
Thunder Spirits p.16 
Top Racer p.19 
Wani Wani Worldp.24 
Wonderboy V p.38 
World Jockey p.58 
Wrestling Il p.84 


mières et de nouveautés fantastiques ! Comme si vous 


Des joysticks à micro-switches pour les jeux “durs”, un 


Se 


11 


anana San tient bon au Japon ! Encore un déluge d’avant-pre 


y étiez 


défi sur 


Lynx pour collectionner les victoires et les pin's, et quelques 


surprises. 


70 pages de tests ! Au menu (copieux) : Wonderboy V, 
El Viento, Populous, Marble Madness, Devil Crash, 
Decap'Attack, Griffin, Pro Soccer... et bien d'autres ! 


Li 96 


Les super-vilains de Streets of Rage pulvérisés, les secrets 
d’Impossible Mission, le meilleur parcours de Wonderboy in 


Monsterland, et une page spéciale Game Boy. 


Les meilleures astuces ! Mais on a eu du mal à vous dé] 


Sp 


Back to The Future Il et Ill sur Master System, Speedbal 
Megadrive : du tout bon. 


| 
> 
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Une avalanche de pin’s pour les gagnants. Et que dirioz-vous de 


gagner 5 petites Lynx ? Mmmm.. 


Nous remercions gg leur collaboration : Ultima (Hit tha Ics, Decap'Attack, Nemesis 1, Populous, Wrestling I, Bio Ship Paladin, Shining in the Darkness) ; Micromanle (Boxxle, Kung Fu Master, 
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emicom Fsushin. 


it Quest) ; Euro-Lolairs (Jarry Boy, Pro Soccer, World Jockey) ; Shoot Again (Galaxy Force , Super Hunican, Griffin et les magazines japonais The Super Famicom Magazine, 


Eh oui ! La superstar Sonic arrive sur 8 bits ! Et le 
hérisson n'a rien perdu de ses piquants. 


Nos testeurs sont-ils réellement bons ? À vous de 
luger. Coupez-leur la tête ou portez-les en triomphe 


Les meilleures ventes du mois calculées avec 
l’aide de Auchan, Coconut, Euro-Loisirs, Hazar- 
dous Area, Micromania, Shoot Again, et Ultima. 


Mau'Renjisi 


Votez pour les Tilt d'or consoles et micros 91 ! 
Ë _… à 


nsol 
SA RENE 


Wieklen le Naïn répond grandement à toutes vos 
questions. 


de 


Qui ! Ca y est ! Miracle ! Cette fois, les petites 
annonces sont classées 


La grille de notation de nos jeux. Une nouveauté à 
partir de ce numéro : nous distinguons maintenant 
graphisme et animation. Bien joué, non ? 


CODE DES PRIX UTILISE DANS CONSOLES + : 
A: Jusqu'à 99 F, B : de 100 à 199 F. C : de 200 à 299 F. D: 
F: de 500 à 999 F. G : de 1 000 à 1 499 F. H : de 1 500 à 


EE 
DD 
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: [consoles ! “Deux kilos de soja, s'il vous 
! |plaît, : Et avec ça, ma petite dame ?-Eh 


Ave! 
Rien que des bonnes nouvelles ce mois-ci, 
D'abord, Banana San, nofre courageux cor- 
respondant, tlent toujours le coup au Japon. 
Mals c’est dur. Bon, les plules torrentielles 
et les vents à plus de 200 km/h ont fini par 
quitter Tokyo. Mais Banana est confronté 
à un nouveau cataclysme : un véritable 
typhon de cartouches ! Des tonnes de jeux 
explosifs à le Jeter par terre et à lul arra- 
cher la tête, Et là, rien à falre, Il faut les 
tester, les uns après les autres, sans répit ! 
Résultat : une bonne vingtaine de pages 
d'exclusivités ultranippones dans ce 
numéro. 

Au fait, savez-vous que sur les marchés 
\japonais, entre les légumes et le poisson, 
on trouve des vendeurs de cartouches pour 


bien, donnez-mol deux shoot’em up sur 
Megadrive. - Ce sera tout ? - Attendez... 
Elles sont fraîches, vos cartouches Super 
Famicom ? - De èe matin !- Bon, alors j'en 
prends trois kilos.” Le rêve ! 

Seconde bonne nouvelle, Micro Kid's, la 
seule émission TV qui fait glousser de plai- 
(sir les tubes cathodiques, se dédouble et 
s’allonge. Ceux d'entre vous qui seraient 
absents de chez eux le mercredi à 18 
heures pour une raison inconnue (et Inac- 
ceptable) pourront désormais se rattraper : 
rediffusion le dimanche matin à 10h15 ! De 
plus, l'émission dure désormais 4 minutes 
de plus : plus d'écrans, plus d'actu, plus de 
eux 1 (Au fait, à ce sujet, on aimerait bien 
que vous nous écriviez pour nous dire ce 
que vous pensez de Micro Kid's.) 

Troisième bonne nouvelle : le retour des 
stars, Avec bien sûr l'immense Mario ! 
Aussi vieux que Marlon Brando, mais beau- 
coup plus en forme, le plombier italien 
revient sur NES dans son rôle habituel, Scé- 
nario exceptionnel, réalisation supérieure. 
En face de lui, la jeune star qui monte, le 
hérisson de charme Sonic, dans une adapta- 
tion fantastique sur Master System : une 
super-production en 8 bits, conforme à l'ori- 
ginal sur Megadrive 1 

On terminera quand même sur une nouvelle 
un peu triste. À part Sonic, quasiment pas 
de nouveautés sur Master System ce mois- 
ci. Et alors ? Que font les programmeurs, 
les éditeurs, et Sega ? D'autant qu'en face, 
la NES, elle, ne s'endort pas ! Heureuse- 
ment, on nous annonce Back to the Future 
Il et Ill, Speedball Il, Terminator Il dès les 
mois prochains. Ok, on attend. Mais que 
ça ne se reproduise pas ! 

Te saluto, venerablus lectorus. Vale. 
Mamanus Ludicus 
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— J'suis paumé là. 
c’est quel bouton déjà 
pour sauter ? 


PHOTO +R BARBEY: MAGNUI 
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GAME GEAR. 
"EST PLUS 


CAME GEAR cesr La nouvelle console portable. 
C'est le son et la luminosité réglables. Et c'est surtout la 
couleur, ou plutôt les couleurs. Et toi, après avoir joué sur 
la Game Gear, tu auras besoin de reprendre quelques 


QUE TU SOIS 
RT QUE TOI. 


uleurs; car en retrouvant tes jeux Sega préférés, dont 
Shinobi, Mickey Mouse et Wonder Boy, tu verras qu’une 


artie sur la Game Gear, ce n’est jamais dans la poche. 
La Garne Gear est vendue avec le jeu Columns. 


C'EST PLUS FORT QUE TOI. 
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LA PC ENGIN 
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a première impression est 

plutôt bonne. La Duo a un 

aspect très “design” tout en 
restant très sobre. C’est une 
bonne surprise après les hor- 
reurs esthétiques que sont les 
PC Engine et la Supergrafx. D'un 
gris foncé mat, elle a à peu près 
la taille d’un cahier (elle mesure 
exactement 30 cm x 21,2) et fait 
quelques centimètres d'épais- 
seur (moins de 5). Ce n’est pas 
une console por- “ 
table, mais on a 
instinctivement 
envie de dla 
prendre sous le 
bras ou de la met- 
tre dans un car- 
table ! Les carac- 
téristiques ne 
contredisent pas 
cette “pulsion” : 
son poids est 
léger (1,3 kg) et 
un pack de batte- 
ries rechargea- 
bles est égale- * 
ment commercialisé pour 
garantir son autonomie. 

Elle semble constituée de 
deux parties bien distinctes, 
autour d'une ligne qui paraît cou- 
per la Duo en son milieu. C'est en 


A R-Type. CD Rom complète. 
Gui 


% 


ÈS 


A Dragon Slayer 


effet le cas, et la raison, 
d’ailleurs, de son nom. Cet appa- 
reil incorpore deux machines. 
Tout d'abord, il comprend la PC 


La PC Engine Duo est la petite dernière des consoles NEC. 
Lancée à la fin du mois de septembre, elle propose un cer- 
tain nombre de caractéristiques originales qui en font une 
machine très séduisante. 


Engine Coregrafx Il, c'est-à-dire 
la dernière version de la PC Engi- 
ne de NEC. D'autre part, un lec- 
teur de CD Rom est inclus à l'in- 
térieur. La moitié du capot 
s'ouvre d'ailleurs pour permettre 
l'introduction de CD. 

Revenons un peu sur les 
caractéristiques de ces deux 
appareils, qui pour la première 
fois sont compris dans une 
unique machine transportable. 

La Coregrafx Il utilise un 
microprocesseur un peu spécial 


| En même temps que la 
20 cm x 15 cm). Repre- : 


console, NEC lançait un 
nant le même aspect que la Duo, il 


pure s j 
L'ÉCRANTV 
PORTABLE 

petit écran pour la Duo 

(approximativement 
ressemble à un petit coffret. Un bou- | 
ton permet d'ouvrir le couvercle et 


mandes : le bouton pour mettre le | 
moniteur sous tension, deux com- 
Imandes pour régler les canaux TV et 
le volume sonore. Un haut-parleur de | 
bonne qualité est placé au centre de 
l'appareil. Quelques autres touches 
permettent de basculer en UHF, en 
VHF où en mode vidéo PC Engine, où 
encore de choisir entre une sélection 
manuelle ou automatique des canaux 
TV. Le tuner TV est bien sûr incom- 
patible avec la norme française de 
télévision et NEC n'envisage pas 
d'en fabriquer d'autre pour le 
moment. Sur le côté se situe l'anten- 
ne que l'on tire d’abord horizontale- 
ment, puis verticalement. || est pos- 
sible de brancher le moniteur sur le 
courant ou bien d'utiliser des piles (6 
au total) dans une petite trappe pla- 
cée sous l'appareil. 


Bonne conception : 
l'écran, replié, est 
bien protégé. Vu 

le prix, c'est 
préférable... 


Que vaut l'écran? 


s'était révélé le meilleur du 
marché. Là encore, NEC montre. 
sa maîtrise technologique. D'une 

diagonale d'environ 11 cm (plus 
grand que les écrans des GT, GG ou 
Lynx), il offre une image superbe que. 
ce soit en réception TV ou en model 
PC Engine. Même les jeux d'action à 
scrolling rapide “passent” sans diffi- 
culté. Et la taille plus importante de 
l'écran supprime les problèmes que 
lon connaissait avec l'écran de la GT, 
(mauvaise IKk des textes, shoot- 
them-up trop rapides difficilement 
jouables...) La luminosité ambiante 
influe relativement peu sur l'image 
car le couvercle crée une zone 
d'ombre qui protège des autres 
sources de lumière parasites. Un 
petit bijou technologique ! Mais il y a 
un revers à la médaille : le prix est 

4 000 F environ pour! 


Aucun x 
problème de 
contraste 


s TV portables à partir de 
450 F ! Cela fait qu'une configuration 
Duo portable revient donc à près de 
6 000 F ! Enfin, quand on aime, on nel 
compte pas. 


E DUO : UN CONCEPT 
ORIGINAL 


CARACTÉRISTIQUES 


A  Tchiki Tchiki Boy 


(basé sur la famille des 6502) 
cadencé à la fréquence de 7,16 
MHz. Les principales caractéris- 
tiques de la console ne sont pas 
modifiées par rapport à la PC 
Engine précédente. Simplement 
il sera plus facile d'utiliser une 
palette de couleurs plus impor- 
tantes (au lieu des habituelles 16 
teintes utilisées) pour les pro- 
grammeurs. Les cartouches à 
venir seront certainement beau- 
coups plus colorées. De plus, la 
résolution a été un peu améliorée 
puis qu’elle est passée de 256 x 
216 à 320 x 224 pixels (les points 
élémentaires à l'écran). À part 
ces petites améliorations, c'est 
donc la PC Engine que nous 
connaissons qui constitue à 50% 
les entrailles de la Duo. Pas 
d'améliorations techniques fan- 


CHER ? 
QUAND ON AIME, 
ON NE 
COMPTE PAS! 


tastiques de ce côté-là, mais pas 
non plus de mauvaises sur- 
prises : un matériel fiable qui a 
fait ses preuves et qui possède 
déjà une bibliothèque de logi- 
ciels imposante. En effet, la logi- 
thèque des cartouches de la PC 
Engine couvre quasiment tous 


TECHNIQUES 


COREGRAFX Il : 
Ram principal : 8Kb 
Ram vidéo : 64 Kb 
Graphismes : 


512 couleurs affichables simul- 
tanément. Résolution program- 
mable de 320 x 224 pixels. 
Sprites de 16 x 16 à 32 x 64 
pixels. 64 sprites max. à 
l'écran 

Son :Synthèse par la méthode 
de la “Wave memory”. 

6 notes. 2 voies stéréo 


SUPER CD-ROM 


Ram tampon : 256 Kb 
Ram sonore :128 Kb x 4 modes 
Back Up Ram : 2Kb 
Système d'exploitation en 
Rom : 256 Kb 
Son: Echantillonnage sur 
bits à une fréquence de 32 Khz 
avec un taux de compression 
variant de 1/2 à 1/16 


INTERFACE 
DE LA DUO 


Sortie joypad 

Sortie son avec réglage du 
volume. 

Sortie vidéo/son 
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SUR CD-ROM 
DES HITS, 
RIEN QUE DES HITS! 
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les domaines : de la simulation 
de sport jusqu'aux jeux de 
réflexion en passant par les beat- 
them-up et les shoot-them-up. Au 
début de l’année 91, celle-ci com- 
prenait plus de 230 titres (pour 
avoir un ordre d'idée, à la même 
époque, la MD ne disposait que 
de 95 cartouches !). La Duo ne 
comporte qu’un seul connecteur 
joypad , mais il est très facile de 
rajouter un doubleur, tripleur ou 
même quintupleur de joypad, 
déjà en vente sur le marché. Un 
petit capot recouvre la fente dans 
laquelle viennent prendre place 
les cartes de jeu (Hu Card). Juste 
à côté, se situe l'interrupteur qui 
sert à bloquer les Hu Cards et en 
même temps à mettre la console 
sous tension. 

Les améliorations viennent de 
la partie CD Rom. NEC a été la 
première société à commerciali- 
ser un lecteur de CD Rom 
connectable sur sa console de 
Jeu. NEC a sorti, en même temps 
que la Duo, le Super CD Rom qui 
est inclus dans la Duo ou peut 
être acheté séparément afin 
d’être connecté à une PC Engine 
classique. La principale améliora- 
tion vient de ses temps d'accès. 
En effet, le gros problème des 
lecteurs de CD Rom vient de leur 
lenteur : ils lisent un moment le 
CD Rom, animent quelques Ins- 
tants l'écran, puis se remettent à 
lire. Ils traitent des quantités 


[ 
|| 
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| LES PROCHAINS JEUX QUI uriLisE. | 
|RONT LE SUPER CD ROM DE LA pUO| 


OCTOBRE 
DRAGON SLAYER Hudson 
POPULOUS Promised Land Hudson 
} TENSHI NO UTA (Le poème de l’Ange) Riot 
NOVEMBRE | 
. PRINCE OF PERSIA Rivers Hill 
| SPACE FANTASY ZONE NEC Avenue 
. LADY FANTOME Laser Soft | 
DÉCEMBRE 
SHADOW BEAST Victor 
‘ BROWNING Riot 
MARS 92 | 
MILAI SHONEN CONAN (Le “petit” futur Conan) Riot À 
VALIS Riot | 
| | 
| | 
| | 
| COURANT 1992 | 
. SILENT MOEBIUS Meda Office 
. BASEBALL PRO II Intek 
F-1 SAGAS Nitchibun | 
YUNA Hudson | 
LA PLANETE QUIZZ Sunsoft À 
GATE OF THUNDER Hudson M 
COMIC FANTASY II Laser Soft | 
SUPER DARIUS II NEC Avenue À 
.« STAR PARODIA Hudson À 
‘ DOUBLE DRAGON I Naxat | 
! TCHIKI TCHIKI BOY NEC Avenue | 
. TOPOONER NEC Avenue À 
k DRAGON NIGHT II NEC Avenue 
N TOUCH BALL Naxat 
\ PCSAKE FOOT Human | 
| FORGOTTEN WORLD NEC Avenue + 
 BURAIII Rivers Hill 
| BONANZA BROS NEC Avenue 
\ POLA STORY NEC Avenue 
\ MONSTER MAKER NEC Avenüe 
| RAY XAMBER Ill Data East | 
M LA FOUDRE Hudson 
“ ROOM Eikuta 
. RAINBOW ISLAND NEC Avenue 
WADONNA NO MORI (La forêt de Wadona) Hudson 
| APR _ emmener 


énormes d'informations et il faut 
bien que celles-ci transitent du 
CD Rom jusque dans la console. 
Le Super CD Rom résout en 
partie ce problème en améliorant 
sa vitesse de lecture par l’utilisa- 
tion d’une Ram tampon très rapi- 


de. Cela ne veut pas dire qu'il n'y 
a plus de temps d'attente mais 
ceux-ci ont largement diminué. 
Pour la première fois avec la 
Duo, NEC place le système 
d’exploitation en Rom. Celui-ci 
est une nouvelle version, la 3.0, 


A Forgotten 
Worlds 


ARCADE 
AVENTURE 
STRATÉGIE 

PLATES-FORMES 


qui permet à la console de tirer 
parti des nouvelles caractéris- 
tiques du Super CD Rom. Comme 
les précédentes, elle permet éga- 
lement d'écouter des CD audios 
ou même des CD + G (CD audios 
contenant quelques images fixes 
avec souvent les paroles des 
chansons). Un bouton permet de 
verrouiller l'ouverture du lecteur 
de CD Rom pendant le transport. 
La PC Engine Duo est une très 
bonne console 
robuste, élégante, 
elle intègre les der- 
nières nouveautés 
techniques des 
consoles NEC. Deux 
petits reproches tout 
de même. D'abord, il 
est dommage que la 
partie console n'ait 
pas subi des trans- 
formations plus radi- 
cales (mais on risquait de perdre 
la compatibilité avec les car- 
touches existantes). Le second 


Ko _—. 


PE es 


A Shadow of the Beast 


A Le Poème de l'Ange 


reproche concerne son prix (près 
de 3 000 F au Japon), ce qui est 
un peu excessif malgré l’intégra- 
tion d'un lecteur de CD Rom. 


Banana San 


e prochain jeu 
L: Capcom 

pour la Super 
Famicom, après 
Magic Sword (qui 
est actuellement en, 
stade de bêta-test), 
sera le fantastique 
Street Fighter Il. Ce 
jeu connaît le suc- 
cès dans toutes les 
salles d'arcade du 
monde, mais au 
Japon, c'est vrai- 
ment la folie ! Cap- 
com a commer! 
sé un magazine 
hors-série de plus 
de 450 pages uni- 
quement dédiées à son jeu vedette avec des tas de 
photos, de trucs. Des concours ont été organisés 
dans tout le Japon avec des millions de yen à 
gagner pour déterminer le meilleur joueur à SF Il ! Si 
l'adaptation est réussie, et actuellement les dévelop- 
peurs SFC de Capcom font partie des meilleurs, on 


! peut être sûr de deux choses : d’une part, la car- 


touche sera un succès sans précédent : d'autre part, 
les ventes de Super Famicom vont exploser . 


EC a présenté un prototype d'un produit assez spécial. À mi- 
N chemin entre la console de jeu et le CDI, cet appareil baptisé 

MM-PI (Multi Media Player) sera orienté vers le marché grand 
public, et non pas exclusivement vers le domaine du jeu vidéo..|l 
proposera des CD Rom dans.le domaine de l'éducation et de 
l'apprentissage. Il y aura également des jeux mais ce ne sera 
‘qu’une partie de sa bibliothèque. de softs. Très proche de la PC 
Engine (il utilise exactement le même joypad), il possède cepen- 
‘dant une résolution et des puces vidéo un peu‘ditférentes. Surun 
de ces CD Rom, soixante minutes d'animation peuvent étre enre- 
gisirées. Présentation officielle lors du CES de Las Vegas, 


JAPONAIS 


Ÿ 


e marché japonais est assez 
Li du marché français 

des jeux vidéo. Ainsi la 
Super Famicom se vend surtout 
aux jeunes (en dessous de qua- 
torze ans) au Japon. 

En revanche, la Megadrive est 
achetée généralement par des 
Japonais beaucoup plus âgés; 
lycéens ou étudiants. Il y beau- 
coup plus de simulations, jeux de 
rôle et wargames sur la MD. 


) - 
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GAME GEAR 


le succès que Sega escomptait. Le problème 


L: Game Gear est loin de remporter au Japon 


numéro un vient des jeux disponibles sur 
cette console (pas assez nombreux et d’une quali- 
té moyenne). Mais Sega est prêt à “mettre le 
paquet” pour relancer les ventes. Une floppée de 
cartouches devraient bientôt arriver ! 


CONSUMER 
SOFTWARE GROUP 


Group) Show s’est tenu au 

mois de septembre à Tokyo. 
Tous les nouveaux jeux des édi- 
teurs japonais étaient présentés. 
Parmi les stands les plus impor- 
tants, on pouvait remarquer ceux 
de Jaleco, de Capcom et d’Hud- 
son (ce dernier avait carrément 
pris les deux côtés d’une rangée 
pour présenter ses nouveaux 
produits!). Il n'y avait pas 
d’exclusivités incroyables et tous 
les produits qui étaient dévoilés 
au public vous ont déjà été 
dévoilés par Consoles +. Au 
niveau hard, pas de véritables 
nouveautés non plus. On voyait 
cependant par-ci par-là quelques 


L: CSG (Consumer Software 
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Mega CD poindre le bout de leur 
nez. Les machines vedettes 
étaient, dans l’ordre, la Super 
Famicom, la PC Engine, la Mega- 
drive. Reletivement peu de NES, 
dont le marché est doucement en 
train de dégringoler au Japon, et 
quelques Game Boy étaient éga- 
lement présentés. Il y avait une 
foule inimaginable, comme on 
n'en voit qu'au Japon. Les visi- 
teurs faisaient bien sagement 
leur demi-heure de queue avant 
de pouvoir tester une nouveauté 
pendant cinq minutes. Les files 
d'attente les plus longues se 
trouvaient devant Chomakaimu- 
ra, Super E.D.F et Rolling Thun- 
der II! 


SUPER 
FAMICOM 


a Super Famicom est com- 
Lo avec la Super NES. 

Les Super Famicom ven- 
dues actuellement aux USA peu- 
vent recevoir des cartouches 
Super NES américaines et, en 
forçant un peu, les cartouches 
japonaises de la Super Famicom. 
C'est un peu le même problème 
de compatibilité que connaissent 
la Megadrive et la Genesis. 
D’après certaines rumeurs, cet 
état de fait ne durerait pas, Nin- 
tendo ayant bien l'intention de 
modifier les prochaines Super 
NES commercialisées sur le mar- 
ché américain pour empêcher 
toute compatibilité. 


SOULBLADER 


ACTRAISER SUITE 


a suite d’Actraiser vient 
Li annoncée. Cet épiso- 

de portera le nom de Soul- 
blader et occupera 8 Mb ainsi 
qu'une mémoire sauvegardée de 
64 Kb. L'équipe de développe- 
ment est identique à celle qui 
avait réalisé Actraiser. Le scéna- 
rio est semblable mais plus ambi- 
tieux. Incarnant le roi Magrit, 
vous allez cette fois-ci non seule- 
ment veiller à la bonne croissan- 
ce de vos “sujets” mais en plus 
vous devez créer le monde, les 
êtres vivants, les villes. Commer- 
cialisation en janvier mais comp- 
tez sur Consoles + pour vous 
montrer les premières photos 
d’écran, en exclusivité comme 
d’habitude ! 


ette nouvelle rubri- 

que contient des nou- 

velles la plupart du 
temps. explosives, mais 
ne provenant pas de 
sources officielles. Il 
s'agit de bruits entendus 
dans un salon, de discus- 
sions avec un chef de pro- 
jet après une interview 
officielle “off record”, de 
conversations avec des 
développeurs dans les 
cafés ou les bouges où ils 
aiment à se rencontrer ! 
Aucune garantie donc 
quant à la fiabilité de ces 
informations... mais de 
trés sérieuses présomp- 


tions. 
fe annoncés pour le 
Mega CD (MCD) 
sont ressants, mais risquent 
fori d'être moins attractifs que 
ceux qui feront partie de la 
deuxième vague. Sega prépare- 
rait en grand secret des adapta- 
tions MCD de la suite de tous ses 
grands titres sur MD, Ainsi, on 
pourrait jouer en 1992 à Batman 
Il, Casile of Illusion Il, Sonic Il, 
Revenge of Shinobi Il... D'autre 
part, il serait également question 
de convertir Rad Mobile et G.Loc. 
Enfin, pour rester dans les 
conversions, Sonic devrait être 
adapté sur GG: 


Les premiers titres 


Officiellement, la 

PlayStation de Sony 

se porte mal. Cinq 
logiciels de jeu seraient en cours 
de développement chez Epic, la 
société de développement de jeu 
qui appartient à Sony. En fait, 
information tout à fait confiden- 
tielle, de gros éditeurs de jeux 
travailleraient sur des projets 
PlayStation. On sait toujours peu 
de choses sur le système. Voici 
cependant quelques bruits qu 
courent à Tokio. La console 
serait commercialisée au prin- 
temps au prix de 3 150 F au 
Japon. Le marché visé sera 
moins les adolescents que les 
adultes de moins de trente-cinq 
ans. 

Enfin, Nintendo serait en train 
de faire pression sur tous les dis- 
tributeurs de jeux et les bou- 
tiques pour qu’ils refusent de 
commercialiser la PlayStation, 
avec des menaces voilées 
concernant des livraisons en 
retard par rapport aux concur- 
rents et de ruptures de stocks 
pour les récalcitrants | Sony 
aurait donc pris la décision de 
commercialiser la future console 
par Son propre réseau de distri- 
bution. 

& renoncé à construire 

une Game Boy cou- 
leur. Les ingénieurs de la firme 
auraient décrété qu’il n'existait 
pas actuellement d'écran couleur 
d'une qualité suffisante ne 
consommant pas trop d'énergie 
et à un prix permettant à la GB 


Nintendo aurait 


Couleur de rester un produit très 


grand public. 
sources très proches 
de NEC, NEC s'atta- 
querait l’année prochaine à 
l’Europe. Cette société aurait 
déjà eu l'intention de créer sa 
division jeux vidéo grand public 
y a quelques temps, au moment 
où Sega lancait la MD en Europe. 
Pour une raison mystérieuse, 
cela ne s’est pas fait mais ce ne 
serait que partie remise ! 


D'après certaines 


Pour le moment, les 
plus importantes car- 
touches pour la MD 
font 12 Mb (soit 1,5 Mo). La 
rumeur veut que bientôt des jeux 
de 16 Mb (2 Mo) fassent leur 
apparition. Allez encore un petit 
effort, messieurs les éditeurs, et 
bientôt vous rattrapez la Neo Geo 


MCD, 3 D et virtualité 

réelle : Sega serait 

en contact avec une 
société GB afin de commerciali- 
ser un système de jeu en 3 D, 
basé sur les concepts de réalité 
virtuelle. Vous en saurez plus 
dès que j'aurai réussi à dupliquer 
la clé qui donne accès au coffre- 
fort qui contient le passe qui per- 
met d'atteindre le sas de sécurité 
au bout duquel se trouve la porte 
blindée de deux mètres d'épais- 
seur derrière laquelle Sega stoc- 
ke toutes ses informations 
Hyper-Mege-Top-Secret ! 


L'éditeur anglais 

Renegade, à travers 

un deal avec une 
société japonaise, serait en train 
d'envisager de possibles adapta- 
tions de ses principaux succès 
(Gods, Xenon II, Cadaver...) pour 
la PC Engine. 


Sony, division logi- 

ciel, aurait réussi à 

débaucher à prix d'or 
quelques-uns des petits génies 
de Capcom. Depuis, un léger 
vent verglacé soufflerait entre les 
deux sociétés. 


Hudson travaillerait 
discrètement (une 
bonne partie des 
cadres de la société ne sont 
même pas au courant !) sur deux 
projets. Le premier, bien avancé, 
concernerait des puces JPEG et 
MPEG permettant la compression 
d'images de très haute qualité. 
D'autre part, cette société serait 
en train de réaliser un prototype 
de console 32 bits. Des premiers 
contacts auraient eu lieu avec 
NEC, qui jusqu'à présent avait 
distribué toutes les inventions 
d'Hudson (la PC Engine, la CD 
NEC ne paraissant pas 
ment intéressé, Hudson 
aurait cherché des appuis 
ailleurs. On dit que le projet 
Jaguar d'Atari ne serait peut-être 
pas aussi made in Atari que 
cela ! 
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LE JAPON EN DIRECT 
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RETOUR À 
DONALDVILLE 
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ILA PYRAMIDE 
AZTEQUE 


ILES ANTON LT 


aventures des personnages tirés des dessins 
animés de Walt Disney. Après Mickey, c’est au 
tour de Donald ! Vous allez devoir guider le canard 
dans une fabuleuse course au trésor. Donald, après 
avoir dérobé à Onc’ Picsou la carte où est localisé un 
mystérieux butin, part à sa recherche. Il n’est pas seul à 
le rechercher et les Rapetous feront tout pour mettre la 
main dessus avant lui. Le jeu est en fait une succession 
de niveaux à parcourir dans différentes contrées (Amé- 
rique du Sud, Transylvanie, Afrique..), puis retour à 
Donaldville où notre héros doit récupérer un objet (clé, 
livre...) avant de repartir à la poursuite du trésor. Ses 
neveux viennent le chercher en avion puis le ramènent 
sur le terrain de ses nouveaux exploits, Animation soi- 
gnée, jouabilité impeccable, cette cartouche se classe 
dans la lignée de Castle of Illusion. Aujourd'hui, 
Consoles + vous présente le deuxième niveau complet 
et quelques images des niveaux suivants ! 


S: poursuit l'adaptation sur ses consoles des 
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TOSHIBA EMI - DEC 


conversion sur Super Fami- 

com du fabuleux Thunder 
Force de Technosoït pour Mega- 
drive. Petite déception : EMI 
s’est contentée de faire une 
conversion (honnête par 
ailleurs) sans essayer d’amélio- 
rer la cartouche et d'utiliser le 
potentiel de la SFC. Pour ceux 
qui ne connaissent pas Thunder 
Force (honte à eux !), il s’agit 
d’un shoot-them-up dans lequel 
vous ramassez des millions de 
bonus pour massacrer des mil- 
liards d'adversaires. C'est rapide 
et pas évident. 


| 1 s’agit bien évidemment de la 


EL 


STEEL 
EMPIRE, 


Pr un biplan doté du dernier équipement en 


LEO NAN 


matière d'armement, vous vous lancez au 
secours de Sarah. Vous décollez d’un immense Le RNB er ee ie 
PÉREUR TEA PEOUIN EE a | 

2-9-NPFTUÈCED HERVE MÂKRES | 


porte-aéronefs flottant dans les airs avant chacun de 
vos raids. Votre appareil possède la particularité de 
pouvoir ouvrir le feu à l'avant ou à l'arrière. Il dispose en 
plus de méga-bombes, bien utiles pour les gardiens de 


fin de niveau. Les décors et les appareils de ce jeu | L_ Voici la carte de vos futurs exploits. 
s’inspirent d’ un style industriel un peu du genre des 
années vingt. Pas de grande originalité, mais une atmo- Descente aux enfers dans le monde sou- 


sphère étrange et une réalisation sans faute. terrain.7 


Tirez sur cet étrange 


| ballon, il vous donnera D 

| des bonus. | > 
Coucher de 
soleil au-des- 
| sus des 
Le train blindé qui trans- nuages.Que 
| c'est beau (et 
| porte le canon défend néculsantt OL 


l'accès au niveau deux. 


C'est le 
moment 
d'inverser 
voire tir pour 


liquider ce monstrueux 
machin volant. 
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NINTENDO - 21 NOV 


être le titre qui va pulvériser les records de vente d'ici 

Noël. On s’attend à une rupture de stock avant même la 
fin du premier jour de sa mise en vente. Nintendo a pris les 
grands moyens pour éviter que la nouvelle de sa sortie sur SFC 
ne s’ébruite avant la date officielle et que dans l’attente de ce 
titre, des dizaines de Japonais arrêtent d'acheter des car- 
touches. Habituellement, les journalistes reçoivent des car- 
touches deux ou trois mois avant leur commercialisation. Et 
bien cette fois-ci, nous n‘avons rien reçu. Et il a fallu se dépla- 
cer jusqu’à Osaka pour aller voir la merveille des merveilles. 

Il faut dire que le résultat en vaut la peine. Tryforce est un 
endroit magique où il suffit d'exprimer un souhait pour qu'il soit 
réalisé. Ganon, qui régnait sur Tryforce, avait placé ses sept 
meilleurs guerriers pour bloquer les sept portes qui mènent à 
Tryforce. Malheureusement, il s’est fait battre par Agunim. 
Celui-ci prend en otage la princesse Zelda. Un des guerriers 
vous appelle au secours pour délivrer Zelda. 

Ce scénario farfelu cache une petite merveille de réalisation : 
désormais, votre personnage peut nager, sauter de très haut, 
attaquer rapidement l'ennemi. Le jeu possède encore plus de 
bonus que dans la version Super Famicom. Lorsqu'on se bala- 
de et qu'on élimine un “nauséabond”, on peut revenir quelques 
minutes après, le programme garde en mémoire qu'il est mort. 
Ainsi, lorsqu'on revient sur ses pas, on n’a pas à combattre 
sans cesse les mêmes monstres. Le jeu est bourré de petits 
détails réalistes : on peut mettre le feu aux arbres, on peut 
s'emparer de presque tous les objets présents à l'écran (siège, 
table...) pour les jeter à la tête de l'adversaire par exemple. 


D::: tous les pronostics,La Légende de Zelda devrait 


Le So 
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C:: course de voitures est en fait la conver- 
sion d’un jeu sur Amiga appelé Turbo Lotus 
Challenge. L'écran est divisé en deux parties. 
Dans la première, vous voyez votre véhicule, dans 
celle du dessous, vous visualisez celui de votre 
adversaire. Lorsque vous le doublez, vous le voyez 
disparaître derrière vous pendant que lui vous aper- 
çoit en train de filer au loin. Des petites options gad- 
gets rendent le jeu plus attrayant. Ainsi, la nuit, vos 
phares s'allument automatiquement, n'éclairant 
qu'une portion de route ; d'autre part, un des bou- 
tons du joypad vous permet d’insulter les concur- 
rents qui vous dépassent. Quatre véhicules sont à 
votre disposition. Vous pouvez passer les vitesses 
manuellement ou vous concentrer sur la conduite en 
sélectionnant la boîte automatique. Les différents cir- 
cuits proposent des pisies mouvementées qui mon- 
tent et descendent à toute vitesse, grâce à une ani- 
mation rapide et d'excellente qualité. 
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n fait, ce jeu n’a pratique- 
E: aucun rapport avec 

Golden Axe (alors qu'il 
porte comme sous-titre À Legend 
of Golden Axe). Certés, il reprend 
les héros du célèbre jeu de Sega. 
Certes, votre guerrier a toujours 
son pouvoir magique. Mais en 
fait, il s’agit plus d'un mélange 
aventure/exploration avec 
quelques séquences de combat- 
arcade. Les graphismes sont 
sommaires. On a vu beaucoup 
mieux sur une Game Gear. Déce- 
vant ! 
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SEGA - NOV 


île de Wagan était paisible 
Lu moment où le 

docteur Devil a décidé d'en 
prendre le contrôle et d’extermi- 
ner tous ses habitants. Wagan, la 
nouvelle mascotte de Namco, 
doit donc sauver ses amis. Pour 
se battre, il dispose d’une voix 
de stentor. Il projette donc un 
paquet de décibels meurtrier sur 
ses adversaires. Trois modes de 
jeu permettent d'adapter le pro- 
gramme suivant l’âge du joueur. 
Malgré une amélioration certaine 
des graphismes, cette cartouche 
est destinée aux plus jeunes. 


LASER SOFT - NC 
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As 


hitetesons Ent É NAMCO - 13 DEC 


LES alis est en fait un jeu d’ini- 

Es Vs à l'univers de la 

série des Valis. Réalisé 

! plus particulièrement pour les 

Pool ï enfants, il met en scène l'héroïne 

F adolescente. Les sprites sont 

: gros, colorés et traités de façon 

humoristique. Pour chaque 

niveau, vous devez éliminer des 

créatures fantasmagoriques. A la 

fin du niveau, vous affrontez un 

adversaire plus corlace. Au fur et 

à mesure de vos succès, vous 

obtenez la possibilité de revêtir 

des armures aux pouvoirs de 

plus en plus puissants. De même, 

votre épée se transforme rapide- 
ment en une arme très efficace. 


SCORE. Æ e 
88600 Eu: 0:26: 
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Vous allez 
parcourir 
l'île dans 
cette 
benne. 
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| | 

=) Un héros 
qui a du 

punch ! 


| ette cartouche met en scène les aven- 
| tures d’un des joueurs les plus célèbres 


du Japon : “Tokahoshi Meijin”. Hudson, 
pour le compte de qui il travaille actuellement, 
prétend qu'il est arrivé une fois à presser six 
fois de suite sur le bouton d'un joystick en une 
seconde ! Record à battre ! Toujours est-il qu'il 
apparaît sous les traits d’un jeune garçon de 16 
ans, vêtu d'une peau de bête et coulant des 
jours heureux dans une île exotique et paradi- 
Siaque. Mais comme dans 99 % des jeux, le 
nauséabond du coin débarque et la galère com- 
mence ! Cette fois-ci, il s’agit d’un sorcier qui a 
enlevé devinez qui ?Votre fiancée ! J'en profite 
pour poser un problème métaphysique : au vu 
des différents jeux vidéo, on peut se demander 
si la fonction première d’une fiancée n’est pas 
d'être la cible d’un enlèvement. Aussi, si la 
vôtre ne l’a jamais été, je m'inquièterais à votre 
place . Vous parcourez donc des kilomètres, 
vous affrontez des tonnes de monstres et récu- 
pérez des kilos de bonus ! 


Le boo- 
merang 
vous 
permet- 
tra de 
liquider 
ces 
Ace . 
niveau, 
les seules 
sources 
de lumiè- 
re sont 
ces bou- 
gies ou 
certains 
de vos 
adver- 
saires ! 


n jet militaire américain en 
U: en plein cœur de 

l’Amazonie, dans une 
région peu connue. Une dizaine 
d'années plus tard, les satellites 
ont entin réussi à localiser 
l'épave. Voire mission est simple 
: il suffit d'aller sur place et de 
faire un rapport sur l’état de 
l'épave. Evidemment on a oublié 
de vous parler des dizaines 
d'espèces mortelles qui ont élu 
domicile dans le coin, des révolu- 
tionnaires bien équipés (blindés, 
aviation...) qui contrôlent le péri- 
mètre, de la grève surprise des 
postiers, de l’amazone qui vous 
empêchera de recevoir votre 
Consoles + sur place. Enfin, 
vous ramassez voire fusil 
d'assaut préféré, celui que vous 
connaissez par cœur, du char- 
geur à la queue de la détente, 
pour l'avoir démonté et remonté 
les yeux bandés, et vous partez 


BISCO - NOV 


régler ce problème ! Ce comman- 
do classique va vous faire affron- 
ter des millions d’adversaires (et 
moi qui pensais naïvement que 
l’Amazonie était quasiment 
déserte), vous allez répandre des 
hectolitres de sang, boire des 
litres de bierre (blonde)... pour 
enfin arriver, dans un suspens 
torride, jusqu'à l'épave. Votre 
personnage se contrôle d'une 
façon particulière : un bouton le 
fait tourner sur lui-même et 
l’autre lui fait ouvrir le feu. Vous 
appuyez sur le premier bouton 
puis quand votre héros est en 
face de l’ennemi (qui blémit de 
peur en vous reconnaissant), 
vous appuyez d'un doigt délicat 
mais néanmoins ferme sur l’autre 
bouton. Au début, c’est pas évi- 
dent, mais on s'y habitue rapide- 
ment et ce système permet de 
tirer des rafales tout autour de 
vous ! 


340 N3 NOdYT 71 
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sime Lode Runner. Ce jeu était apparu sur Apple Il 
puis sur de nombreux ordinateurs. Les graphismes 
étaient simples tout comme le principe : détruire des 
dalles et attendre que vos ennemis tombent dans le trou MD 
et solent anéantis par la dalle qui se referme au bout de 
quelques secondes. Kaneko a repris l’idée en rajoutant 
des graphismes sympas, des monstres amusants, des 
bonus, des téléporteurs... Vous pouvez jouer à deux dans 
ce jeu simple mais très amusant. 


C:: cartouche s'est fortement inspirée du célébris- KANEDO - JANV 


MITCHIBUTSU - 27 DEC [ 


C:: course de Formule 1 
vous emménera sur les 
plus grands circuits du 
monde. Contrairement à d’autres 
courses du même type, le circuit 
est représenté en vue aérienne. 
Le jeu, qui est une adaptation, a 
gardé cette représentation. Les 
graphismes sont très fins et soi- 
gnés, mais les sprites sont un 
peu petits. Par contre, la vitesse 
de la course est très importante 
et il est vivement conseillé de 
rétrograder dans les virages ! 
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llote d'un hélicoptère d'assaut, vous | | 4 | | 
P: d'un porte-avions pour une série \ | | a ?, | 

de raids en profondeur derrière les lignes 1h) [ Ü D D 
ennemies. Deux jeux sont en fait compris au | | 
sein de cette cartouche. Le premier est un | l Î | 4 | 
shoot-them-up traditionnel, qui n'offre aucun ù T G 
intérêt particulier, d'autant plus que les gra- 
phismes sont souvent des plus simples (fonds = 1 
comportant une seule couleur ou un seul motif ASMIK - NOV ; y | à | 
qui se répète, adversaires très classiques...) ; la l | = 1 
seconde option, le mode technique, est un peu J 
plus intéressante. Elle donne au joueur la possi- 
bilité de passer d’une vision aérienne classique gFC , = ; 
à un survol en rase-motte du terrain. Le pro- 
gramme utilise la fonction zoom pour basculer 
instantanément du survol à une altitude normale 
à du “rase-paquerettes”. Cette fonction permet, 
pour les gardiens de fin de niveau, d'exécuter 
des attaques en piqué puis de reprendre de 
l'altitude avant d'exécuter une nouvelle attaque ! 
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leur apparition au pays du Soleil Levant. 

Vous devez veiller à la survie du peuple des 
Lemmings. Guidez-les afin de leur faire éviter les 
pièges, décidez pour eux du meilleur chemin ou 
des décisions à prendre (creuser un puits, doter les 
Lemmings de parapluie/parachute...) . Par rapport à 
la version pour ordinateur Amiga, l'interface de ce 
jeu, graphiquement très simple mais passionnant à 
Jouer, n’a pas subi de modifications. 


| es petits rongeurs du nord de l'Europe font SUNSOFT - DEC 


SFC 


WOLF TEAM - DEC 


IEGA CD 


a terre est victime d'une 
Las Incarnant au 

choix un pilote de sexe 
masculin ou féminin, vous pre- 
nez les commandes d’un jet. La 
suite, vous vous en doutez, c'est 
toujours la même chose : les 
quantités astronomiques d’aliens 
à pulvériser, les bonus qui 
dopent votre engin, les gros 
méchants de la fin qui résistent. 
Votre engin bénéficie d’une origi- 
nalité : il est équipé de deux 
canons en haut et en bas. A 
volonté, vous pouvez fixer la 
direction d’un ou des canons. De 
même, vous pouvez les laisser 
s'orienter librement vers vos 
agresseurs. 
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e point essentiel de cette 
Le réside dans la 

convivialité du jeu. Pas de 
commandes compliquées à rete- 
nir : une bonne partie de celles-ci 
sont gérées directement par le 
programme. Ainsi, si vous vous 
trouvez devant la balle au 
moment où elle arrive, vous 
faites automatiquement un amorti 
avec votre poitrine pour récupé- 
rer le ballon. La vision du terrain 
que propose Super Formation 
Soccer est assez intéressante. 
Grâce à la fonction zoom de la 
SFC, lorsque vous avez le ballon 
et que vos jouËurs foncent vers 
le camp de l'adversaire, vous 
voyez les buts grossir progressi- 
vement ! 


MODE SELECT 


HUMAN - DEC 


Là TEAM SELECT 
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SUPER 
€) 


#40 


NAMCO GOLF 


rACQ n 
LUE 56 
EST 2 LS es 


dérive 
À 4 
RPLATERS "a 
L) 


A llest possible à deux joueurs 
de participer. 


| 
BIRDIE 
Tr 4 
; nt 
£ | 54 _ 
Une présen- | # Der: 
tation du { 
practise pour | 
un golf très A Des effets de perspective intéres- 
graphique. sants. 


NAME [HOLE | core 


FKAKT 


à Fit 
PACMANT 17 4 


A Visualisation de votre score 
ainsi que du nombre de trous. 


NAMCO - DEC 


ous les grands éditeurs ont 
TT: un golf sur la Game 

Boy. Il ne manquait plus 
que Namco, c’est chose faite. 
Qu'apporte de plus ce Golf par 
rapport à ses concurrents ? Pour 
être honnête, pas grand chose ! 
Le terrain est vu en perspective. 
Avant de taper cette pauvre peti- 
te balle qui ne vous a rien fait, 
vous sélectionnez votre club 
ainsi que la force de votre coup. 
Ces indications s’affichent dans 
la partie supérieure de l’écran, 
puis disparaissent au moment où 
vous envoyez la balle. 


IN SLAYER 


C: jeu de rôle qui a été réalisé pour un ordi- 
nateur japonais il y a quelques années a été 
adapté par deux sociétés différentes sur 
consoles. Hudson a réalisé l’adaptation sur Super 
CD Rom et Epoc, s’est occupé de la version Super 
Famicom. Le jeu de rôle reste très classique mais 
les énigmes à résoudre vous donneront du fil à 
retordre (surtout qu’elles sont en japonais) et les 
endroits à visiter sont légions. Curieusement, la 
version la plus réussie est celle du Super CD Rom. 
Il semble que les programmeurs qui se sont occu- 
pés de la version Super Famicom se soient conten- 
tés de transcoder plutôt que de réécrire le jeu pour 
ladapter aux potentialités de la SFC. 
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Super CD Rom : Que 
serait un jeu de rôle 
Sans une amazone, 
rompue à la pratique 


Super CD Rom : Une 
image tirée de l'intro 
animée qui vous 
raconte le scénario de 
votre quête. 


de la magie 


SFC : Pas besoin d'entrer dans 
les demeures pour en inspecter 
le contenu! V 
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opulous avait été réalisé 
p: la PC Engine sur Hu- 

Card. Voici une nouvelle 
version pour le Super CD Rom. Il 
comprend le jeu Populous et une 
série de mondes. Certains ont 
été repris des disques scénarios 
qui avaient été réalisés sur ordi- 
nateurs (monde High Tech par 
exemple). Par contre, beaucoup 
sont totalement nouveaux. Forte- 
ment inspirés de l'univers de la 
PC Engine, on trouve ainsi un 
monde qui met en œuvre les 
consoles de NEC, un autre est 
basé sur Bomber Man... Une réa- 
lisation impeccable et des 
images pleines de couleurs pour 
une cartouche qui est loin d’être 
nouvelle. 


C: jeu de rôle sera dispo- 
nible sur Super CD Rom. 
C'est certainement un des 
meilleurs titres existant sur cette 
machine : les animations sont 
superbes, la palette de couleurs 
utilisée par écran dépasse la cen- 
taine de teintes, les sons sont 
fantastiques ! 


eprenant le même scéna- 
R:: que pour la version 
Game Boy, ce jeu risque 
également de ne pas être importé 


en France vu les problèmes cau- 
sés par la barrière de la langue. 


HUDSON - 20 DEC 


HUDSON - N.C. 
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e la Famicom, Solstice a migré vers la Super 
D: En cours de chemin, il a gagné la 
possibilité de la rotation de l'écran de fond et 
surtout des graphismes beaucoup plus convain- 
cants. Glendaal, le fils du magicien Shadax, héros 
du premier épisode de Solstice, n'arrive pas à deve- 
nir un magicien aussi doué que son père. Celui-ci 
décide de se retirer pour enseigner son art à une 
jeune fille particulièrement douée. Un jour, Glendaal 
se réveille en constatant avec horreur que la 
contrée de Galadonia a été ravagée totalement par 
une force inconnue, qui a transformé ses habitants 
en zombies. Glendaal se met en route, décidé à 
retrouver son père. Il rencontre bientôt une projec- 
tion astrale de Shadax qui lui apprend que c’est lui 
qui a permis à son fils d'échapper au sort des habi- 
tants de Galadonia. Malheureusement, durant un 
moment d’inattention, il a été vaincu par son élève, 
qui s’est révélée être une sorcière, sœur de son 
ennemi de toujours Melkior. Glendaal doit parcourir 
EPIC - N.C. quatre régions et s'emparer dans chacune d'elles 
d’un objet particulier. Ces objets lui permettront de 

Voyager sur un serpent de mer. Il gagnera les mon- 

tagnes du Nord. Le vaisseau aérien le mènera 

SFC jusqu'au château de Shandora-Nassis, où il devra 
retrouver son père prisonnier et défaire la sorcière. 
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DOREAMON 


utre personnage tiré d'un £ 
A: animé, ce jeu HUDSON - 6 DEC 
d'action est plus particu- 
lièrement dédié aux enfants. |] 
PCE 


Autre dessin animé 
qui connaît un suc- 
cès important chez 
les très jeunes. 


La statue s’anime à 
l'approche de Doreamon. Heu- 
reusement, celui-ci est armé. 


MOMOTARO 


C: jeu de rôle sur Game 
Boy reprend le héros d’un 
dessin animé très connu 
au Japon : le Prince des Pêches. 
Bien que relativement simple, il 


vous demandera quand même de 
connaître un minimum de japo- 
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1. Ce jeu reprend la 
présentation clas- 
sique de combats de 
jeux de rôle. 

2. Vous incarnez le 
prince des Pêches (l'appellation 
contrôlée prince des Bananes 
ayant déjà été retenue !). 

3. Comme c'est souvent le cas 
pour les jeux de rôle japonais, la 
langue est une barrière impor- 
tante. 


LES HITS, LES NOUVEAUTES 
DISPONIBLES ET Moins CHERS 


MONTPELLIE 


R Tel 67 58 58 88 
CC Le Triangle-Ni.Bas 34000 Montpellier 


GRENOBLE 
8, cours Berriat 38000 Grenoble 


PARIS ETOILE Tel (1) 45 00 69 68 
41, avenue de la grande armée 75016 Paris / Metro Argentine 


PARIS REPUBLIQUE Tel (1) 43 55 63 00 


13, bd Voltaire 75011 Paris / Metro Oberkampf 
MARSEILLE Tel 91336983 


4, bis rue du jeune Anacharsis 13001 Mai 
La console de tes rêves au meilleur prix ? 
Appelle vite le 16.(1).43.38.79.65. 


Tel 76 50 99 41 


SEGA SEGA COREGAEFX II SEGA 

GAMEGEAR MEGA DRIVE +1 jeu + 2 manettes MASTER 
japonaise +Quintupleur SYSTEM II 

990 F 1190 F 1290 F 490 F 

MEGADRIVE NEC GAMEBOY 
ALIEN STORM 399 1941 SGX 449 CasTLEVANIA 2 269 
NH Hockev 290 F1 Circus 91 390 DOUBLE DRAGON 195 
loursun 445 FnaLMATCHTENNS 340 DRAGONS LAR 269 
{Phantasy Sran II 599 FINAL SOLDIER 340 Ducx Tass 269 
Roao Rash 490 H THE ICE 390 Gremuns 2 269 
Isowc 389 PCkp2 340 Megaman 269 
(SroruLonD 490 Skwer 390 Nav seas 269 
Sraeer oF RAGE 395 SureR LONG NoSE GOBUN 390  NEMESS 2 269 
[TOE JAM AND EARL 449 WORLD JOCKEY 390  SirR MAROLAND 195 
[MresnE War 445 Quruneur 190 TeSirsos 269 


LES TOUTES DERNIÈRES NOUVEAUTES DISPONIBLES A DE SUPERS PRIX 
au 16.(1).43.38.79.65. 


UNIQUEMENT EN FRANCE METROPOLITAINE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 


ATARI ST AMIGA IBM PC 
BDaencour 325 3Dcocncour 395 Aer pmoURS 3 
Goseruuncoue 285  BareIe 295 seorreBronR 25 
AG 25 Gageonnone 25 FlI7ANNHNK 3 
(Gas 25 ous 25 Gusr200 35 
IMccroces 29 ÉeoreBonm 285 laueur LaySVGA 35 
fauosoncon 25 Gas 245 MGZauRM 3 
SeecrvoemAoF 25  Maxroues 229 PAEARME 35 
frvo2 29  Sorounesanlr : 25 Soœueao 25 
Mesras 29 Sorel 25 ec 29 
Macau 25 Ta 25 Vic cmaum2ATVGA 35 

AMIGA 500 + , 1 MEGA RAM 


NOUVEAU eV ORKBENCH 


TOUT LE CATALOGUE MICRO DISPONIBLE AU 16.(1).43.38.79.65. 
pu MARDI AU samEDI DE 10 H À 12 H 30 ET DE 13 H 30 À 19 H. 


BON À DÉCOUPER ET À ADRESSER 
COCONUT VPC 

13, souLEvARD VOLTAIRE 
75011 Paris 


Nom 
en majusetes) 
Adresse : 


Code Postal : 
ille : 


[Frais de port 
© cheque 
© contre remboursement 
Console (forfait de 100 F) 


Votre machine 
No 


YO'NOID! 


ne nouveauté de Nintendo pour les 
| arcades, en quatorze tableaux specta- 
culaires. Vous vous déplacez dans 
New York en skate-board. Mais quelle est 
votre arme ? Diantre, c’est un yo-yo ! Funny. 


ARCADE 


STEEL TALONS 


ne simulation d’hélico- 
M ptère, voilà qui est assez 
nouveau. Cela implique 
des commandes spéciales: 
rotation, vol avant ou arriè- 
re, vol stationnaire. Le plus 
étonnant est ce cockpit, qui 
peut accueillir deux joueurs 
pilotant simultanément... 
La simulation n’est pas 
facile. En plus d’un mode 
d'entrainement, on trouve 
12 missions différentes ! 


TERMINATOR I 
EN FLIPPER! 


I sera dans les salles d'arcade au 

moment même de la sortie du film ! 

Plusieurs originalités : vous utilisez 
un fusil pour mettre la balle en jeu ; 
la vraie voix du vrai Schwarzy 
vous accompagne pendant 
tout le jeu ; enfin, la tête 
brillante affreuse 
reprend certains 
effets spéciaux 
du film... 
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Vicking Child 


débuté fin septembre. Lors d’une Pin’s Party à l'espace Cardin 
(un des hauts lieux de la pin’s mania), la presse micro/console 
confondue a répondu présente. Ce qu’on peut retenir de cette causerie 
se résume en deux mots: pins et jeux. La mode étant ce qu’elle est, ces 
mini décorations en émail cloisonné sur laiton sont devenus incontour- 
nables. C'est “l'expression de la génération des jeux vidéo” selon la 
firme américaine. À voir... 

Toujours est-il que cette opération peut vous rapporter gros : la col- 
lection complète des jeux Lynx sous la forme de plus de vingt pin’s ! A 
partir d'octobre et jusqu’au 31 décembre 1991, si vous achetez un jeu 
Lynx vous trouverez dans la boîte le pins du héros du jeu ainsi qu’un 
pin’s Lynx. Ce deuxième pin’s est à la base du grand jeu Défi Lynx. Pour 
jouer, vous devez défier sur la console Lynx un de vos copains en 
misant des pin's Lynx: le plus fort remporte la mise. Les pin’s jeu (que 
l’on trouve dans les boîtes) peuvent être gagnés quand il n'y a plus de 
Pin's Lynx à miser. Ce défi que l'on peut comparer à un jeu de billes 
“new look” est relayé par une campagne de publicité à grande échelle : 
télévision, revues spécialisées micro. Le succès de cette opération ne 
dépend que de vous et de votre passion (toujours vivante?) pour les 
Pin's. Enfin pour terminer, Atari lance sa nouvelle Lynx 2. Sa forme plus 
aérodynamique et son “backlight” (l'écran se met en pause) ne sont pas 
révolutionnaires, mais c'est un peu mieux. 


DEFI LYNX 


| serait injuste de penser qu'’Atari n'a que le “Défi” en tête. Avant la 


U: campagne d’information orchestrée par la société Atari a 


fin de l’année, l'éditeur américain présente huit nouveaux titres. Nous 

vous en présentons six dont deux en test. 

Turbo Sub est sans nul doute le jeu-phare de ces prochains mois. 
Entre le shoot'em up et le simulateur de vaisseau spatial, il nous plonge 
dans un univers futuriste. L'animation extrêmement souple et la rapidité 
des commandes promet de faire parler de lui ! 

Restons dans le domaine du pilotage : Checkered Flag, une course 
de Formule 1 (voir le test dans ce numéro) et le classique des clas- 
siques, Hard Driving. Lors de sa sortie sur micro ce dernier avait reçu 
tous.les éloges d'un grand'hit : les décors en trois dimensions donnent 
une ambiance très réaliste. Mais la difficulté reste entière et il faut 
“s’accrocher” au volant pour voir la fin du parcours. 

Scrayard Dog (test dans ce numéro) et Vicking Child sont deux 
plates-formes/aventure: À coups d'épée, l'enfant Vicking se frale un 
chemin à travers de nombreux ennemis aux caractéristiques bien diffé- 
rentes. Un magasin lui ouvre ses portes lorsqu'il ressent le besoin de 
changer d'armes. Le scrolling latéral ne surprendra pas les passionnés 
de ce type de jeu. 

Enfin Bill and Ted’s est un jeu d'aventure qui, au premier abord, ne 
m'a pas convaincu. Les décors du premier niveau sont ternes et la vue 
des personnages en plongée donne peu de rellet au jeu. A suivre. 


Turbo Sub 


Bill and Ted's 
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RE 9 ge [Arcade " ? Se Ru EE ss Golf) 
antasia (Plateforme) 
Super Monaco GP (Course F1) 395F tn 
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Re SU (Kung Fu) 395F) vos angun im. Hon) 
Mer Cp Far (Sim. Foot) “E Sri (ai) | 
M Lente iderman (Arcu: super Baseball (Sim. 
sou | ME as ba) 449F Se Rad ra) 


Super V (Si 
Fer MEET So ra 
Wrestler War (Sim.Catch) Ma fa act 
Street Smart (Arcade) Wings of Wor/Gynoug (Arc.) 
(J Buster Boxing Es ) Wonderboy 3 (Plateforme) 


FE Al N Anér) 
| n Foot. 
Ce HET Es 449F 36 


Abbrams Batile Tank pion | A4E 


After burner 2 (Arcade) 395F 
ki Min sr Arc) pis 
- = g Batman ( M 449F 
| ACCESSOIRES aan D 

aux] 
pren  lADAPTATEUR JEUX MASTER Cradkdown (Labyrinthe) 389 
TITRES À VENIR |SYSTEM/MEGADRINE gr] Cosfie/uger ki of rade) 49£ 
Road Rash (Moto) 449F) | ARCADE POWER STICK MEGADRIVE … 379F Dr mr 30 
pa Gi de) ) FE ADAPTATEUR CARTOUCHES JAPONAISES 99F Ebout UArad le) 30SF 
ame Show (Platel Fay ASE 
Mere [Arcade] 449F DEMENT Fan Sn re 509 
Shadow of the Beast (Action) 449F) | CONTROL PAD PRO 1 195F Far) FUME JE 
Speedball 2 (Aracade) 449F]  |CONTROL PAD PRO 2 D) EE 449 


LE MEGA VIDEOSHOW MICROMANIA N° 2 
avec le délirant SONIC HEDGEHOG ! TUITE É. 


ne Ai de F ou GRAT 
et 30 nouveautés présentées sur cassette vidéo ! Le de 2 Corpus Maps Le 
iune Console Megadri |A 0 deg 


ONSOLE MASTER SYSTEM I PLUS : Fanazy Zone 2 295F 
rl + Alex Kidd + Opération Wolf 890F | ForgoïlenWords  345F 
LET SEGA 265F 


| Ghostbusters JSF 
ONTROL STICK SEGA 139F | et Se 
RAPID FIRE SEGA 109F | Da es 
'acmania Rae 1996 | Gore Er 
en CONTROL FAD 90E | Gonbekebdl 2 
(Ace of Aces pren ASE )APTATEUR STEUR 175F L p Te 
> liona Jones (Action) 
PI After Bumer Joe Monana Foatbll… 345E 
OFFRE SPEGIAUE | Mug Moses 5e, MOUmm ES Loan D 
cs Action Fight 99F | |Moonwalker 345F | lex Ka HT. 2 Paperboy 35 
PER pos eue a LE Cup ha 90 285F) AleredBenst SAS Ps 39SE 
d Anerian Pro Football 295F 295 
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(Global Defense \Guper Monaco GP ASE | Bot Out Run SSP Rambo 3 325 
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AE M Eee Due À 
id 
_ Lo] 99 Fe rr Attack 78) node ok 256 Wadaboy SF 
Moonwalker. ncamez Jackson DES Mie (World Grand Prix (Gauntlet 45 atne # Monderboy ML. SF 


L'EVENEMENT DE | 
FIN DE L'ANNEE !! 


Le 25 octobre, Micromania ouvre l'empots 
ER NP Vo 


70, av. des Champs-Elysées 
L Tél. "45 . 76 a _. 
Ces Métro Geo pie a rles de Gaulie- [ 
Æ, a rge Etoile 


MICROMANIA “LEE T 


:\93, rue du Commerce 
MICROMANIA ROSNY 2 |, ie 5 Paris . Tél. 45313761 
Centre Commercial Rosny 2 [Mouvraul Ne Métro Commerce oi 
Tél. 48 54 73 07 1 à IE 
MICROMANIA VELIZY 2 PROMOTIONS MICROMANIA 
Centre Commercial Velizy 2 . Tél. 34 65 32 91 ST/AMIGA 
MICROMANIA LA DEFENSE a 0 nn 
Centre Commercial des 4 Tem æ Niveau 2 RE 
Rotonde des Miroirs . RER La Défense Pegasus 199/199F, 
Tél. 47 73 53 23 | Lemmings Data disc 99/99F ! 
MICROMANIA FORUM DES HALLES Lemmings 149/149F\: 
15, rue Pirouette et 4, posant) de la Réale Utopia 199/199F : 
BI % en ie et RER Les Halles Lotus Turbo Challenge N° 2 199/199F |; 
mi Roman Fc amPs ELYSEES Fate/Gates of Dawn 249/249F : 
En GET “ES A | |@haque mercredi vers 18h sur FR3 | 
RER Charles de Gaulle-Etoile | MICROMANIA vous me 2) 
ÉOÉRE IE Tel 22580018 | dévoile tout sur les MCRÈ)\ ? 
PRINTEMPS HAUSSMANN jeux dans l'émission TD 
64, boulevard Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol . 75008 Paris 
Métro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36 | 


mmandez par téléphone ! 92 94 36 00 RES 


| SUIVEZ NomRE SOMMENRE EN DIRECT SUR MINITEL 3615 MICROMANIA ue j 


nel) Poor pres Offer do ds 


OUVERT DE 8 HEURES A 20 HEURES DU "LUNDI AU SAME 


si ! 
Fil cor TITRES » PRIX| Nom ï 
ei Adresse 

LE Ë 
1 Code postal Ville Tél. 1 
à | [PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE ; ° m mandez! 
À Porépain ox os depart d'emballage Attention ! Consoles 50P]  +20F) || 4 1 1 | iii lin il Minitel} 
! Précisez Cossette 1 Disk Æ Cartouche Æ Total à payer= F | | Date d'expiration …/… Signature : 2615 MICROMANIA 

! : Réglences Je joins Chèque Bancaire 1 CP Mandat lettre 


: 
! 
23 Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - N° de membre {faculhatif} 111 1 1 1 1) 
lEutoure votre ordinateur de jeux: - Séga 2 PCCOMP. “AariST Amiga Nec “Lynx “Gameboy L Megadrive  Gamegear ! 
! 


G 


te de oc ones 


Out Run 


Frogger SF PacMon 


Nouveaux prix sur les cartouches : À partir de 215F 


Tîtres disponibles 


(Chas HQ (Arcade) 

Devilish (Cusse-Brique) 
Dragon GEL (Réflexion) 
Gear Stadium (Baseball) 
|Gorb) 

Griffin 

Head Buster 


Mappy (Plateforme. 
{Pengo (Labyrinthe) 
{Popo Breaker (Arcade) 
Pro Baseball (Sim.) 
Psychic World (Arcade) 
Putter Golf 

A 2 (Arcade) 


qweel 
(Sokoban (Réflexion) 
Space Harrier 3D (Arcade) 
loody pop 


AMEGE A 
| a 


245F  Wonderboy 245F Super monaco GP 215F 


245) Mickey Mouse 745 Shi SF 


Haley Wars 


Kinnetic Connection (Réflexion) 245F 
{Magical Puzzle Pool (Arcade) 295F 
245F 


Titres à venir 
Ninja Gaiden (Arcade) 245F 
Donald Duck (Plateforme) 245F 
Golden Axe (Arcade) 245F 
Shinkinyo (Cartes) 2A5F 
Rainbow Island (Plateforme)  245F 
(Crackdown (Arcade) 245F 
Dynamite Duke (Arcade) 245F 
(US Mahjong (Réflexion) 245F 
(W.C. Leaderboord (Golf) 245F 


| 

tous les jeux Sega | 

stem sur voire 
ear 


CO Atari (seule) 


La Turbo 


Un graphisme 


la portable couleur 


GT de NEC 


époustouflant ! 


Plus de 60 titres disponibles à 
portir de 299 F 


Les Nouveautés TOP LYNX 
Ninja Gaiden (Arcade) 50F | |Paperboy (Arcade)  250F 
Pacmania (Arcade) 250F | | Miss Pac Mon (Arcade) 250F 
Block Out (Réfléxion) 250F Xenophobe (Arcade) 250F 
[Wear Birds (Arcade) 230F | | Rampage (Arcade) 290F 
Shangai (Réflexion) 250F | |Ryqur (Arcade) 290F 
Rond Blsters (Arcade) 2906 | |Zarlord Mercena 250F 
Robo Squash (Arcade) 250F (Avion) 250F 
= 250F 
ACCESSOIRES LYNX 250F 
SACOCHE LYNX Tor 

cu 1 Bu 
À que 1: | World (Laby.} 250F 

JADAPTATEUR AUTO (sur all } _190F fi 
D CAN Pa en am | Lo (Réenn) —__190F 

L__JAUMÉNTATION SECTE 65F RS 


_ Les Nouveautés 
395F 


(Aero Blaster 

(Chiki Chiki Boy ASF 
Cyber Combat 395F| | 
Eternal Ci 345F 
|Formation Soccer 395F 
D ni 
Silent Débakker M 


D 
une St Saber 


Super Volleyball 
ra 
d 


NOUVEAUTES À VENIR 
Teenage Mutant Turtles 2 275F 
Days of Thunder (Auto)  275F 
Dick Tracy (Arcade) 275F ! | 
Double Dragon 2 (Arcade) 275F o je Mutant Turiles 2 275F 
Jordan VS Birds (Basket) 275F n ane] hs 
Popeye 2 (Plateforme)  275F : = 
Soccermania (Football) 2756 | 
Marble Madness (Arcade)  275F 
[Who Framed R. Rabbit 


to déponbles 


La onsole Gameboy Gant? HS KChoie ni 
+ Super Marioland 


e 
ou F1 Race ou Tetris' 
+ La Sacoche MICROMANIA GRATUITE 

25F + Les Ecouteurs Stéréo Robocop 


Contra/Oper. € 275F F1 Spirit 275F SworldofHope 275F  Batile Unit Zeoth 275F 


FE => FFRES SPECIALES 


Game Boy est une marque posé de Bandai Nintendo 


Mickey Mouse N°? 273 Gremins 2 275F Teenage Mutont 225F NBAAÏSior Ch. 275F Pagmon  245F HuntlrRed Ou. ASF Sweerhoy |178F) Rip 


LE CATALOGUE GAMEBOY N° 3 EST DISPONIBLE !! 3615 MICROMANIA. 
Demandez-le dans les magasins et en vente par correspondance. UNE GAME BOY À GAGNER CHAQUE SEMAINE 


BC EUX C<: mercredi vers 18h 
SMART 0 : sur FR3 MICROMANIA vous 
Ed tin dévoile tout ; 

{en plastique rigide Sur les jeux 


|\dans = 
l'émission 
ES A GAGNER 


ETUI PLAY & GO 190F * DRIVI 
Etui de protection en caoutchouc pour à 4 rt SEMAINE 


ivotre machine et 4 jeux. 


MEGADRIV 


londerboy is back ! 
€ ‘Après être apparu 
en 1986 dans les salles 
d'arcade, puis avoir trai- 
né ses guêtres sur diffé- 
rentes machines (PC 
\= 2 Engine, Megadrive ... 
avec les versions Ill et 


revient en force sur la ‘æ 
MD. LE RE pre pre pre 
Wonderboy, vaillant T° [ra 
et preu chevalier, s'en 
va combattre les diffé- F 1 ë& " 
rents monstres qui hantent la contrée. À chaque fois 1 < 11 GR PR PA RE ES ER pe 
qu'il en occit un, il récupère une pièce de monnaie Ds ee nel musl mn nel me 
qu'il pourra échanger contre différents éléments FRE 
(remèdes, potions, armes ….). Chaque région est gar- 
dée par un monstre imposant jusqu'au dragon final. 
Au début, vous ne disposez que d'une épée. Mais 
vous pourrez bientôt vous munir d'une lance et utili- 
ser différents sorts magiques projetant des pluies de 
feu, des éclairs, des explosions … Plus de huit 
régions différentes sont à explorer sur l'île enchantée 
de Monsterland, de la forêt au volcan en passant par 
le royaume de Neptune ou les pyramides égyp- 
tiennes. De temps en temps, vous recevez un code 
qui vous permettra de reprendre le jeu à l'endroit où 
vous l'aviez arrêté. 


Jusqu'à présent 
Wonderboy était 
une aventure/ 
action aux gra- 
phismes simpli- 
fiés mais à la 
à profondeur de 
[I] jeu importante 
7 _—— M grâce a une 
série de bonus 
BANANASAN secrets, de 
noce pétee éme ne Se M Fe Fa 
nn ns. ample aux sos tés 
nus transparents. La porte d'en- (avancer, sauter et donner de 
trée est alors matérialisée sous la - grands coups d'épée rageur) ; 
forme de son contour en blanc. 4 Dre Lit Les différentes régions à explo- 
Va#D <ILA/-52 rer étaient immenses et le chal- 
lenge, passionnant. Avec ce 
nouvel épisode, Sega ajoute une 
nouvelle dimension : la dimen- 
sion graphique. Les décors sont 
beaux. Non, splendides. Non, 
émouvants et splendides ! Lec- 
teur, achète cette cartouche. 


E225-7-LFE AubRCIE 
LAL Loup CARS 
APT DLBNRE » » - 


CONSOLES + 38 


COMMENTAIRE 


On dirait que la 
>) banane nippone 
s'est pété un 
fusible ! © 
Wonderboy V 


V est assez cool : 
| aventure simple 
Ül mais passion- 
2] = nante, gra- 
1h Te phismes 
superbes … 
KANEDA KUN Sega a rajouté 
pas mal de 


petits détails sympas. Ainsi 
lorsque vous entrez dans une mai- 
son, les contours de celle-ci res- 
L'entrée du palais est bien ger- tent identiques mais ses murs 
dée, saurez:Vous | pénétrer ? deviennent transparents. Au cours 
+ ———  devos pérégrinations, quatre per- 

sonnages viendront vous aider. 
WEAPON Ainsi la petite fée se jette sur l'en- 

nemi et l'assène de petits coups de 
SHIELD baguettes magiques ! Enfin, c'est 

émouvant. Je commence à com- 
ITEM prendre ce que voulait dire Banana 
San : c'est émouvant, beau et 
splendide. 


EDITEUR : SEGA 
PRIX :D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICUL 


48 


Du bon trava | 
GRAPHISME 9300 
| 


| Beaux et émouvants. Ou plutôt : émou- 
vanis et splendides. 
8600 


ANIMATION 


L'animation est bonne et simple, normal | 
| pour un jeu de plateau. 


# BANDE-SON 76% 


| Des musiques "d'ambiance" rythment 
| parfaitement l'action. 


JOUABILITE 6800 


La jouabilité est parfaite mais, de temps | 
en temps, Wonderboy reçoit des infor- ( 
mations en japonais. 

8900 


DUREE DE VIE 


L'aventure est longue : vous en aurez 
pour plusieurs heures avant de terminer 
cette cartouche. 


Une forët très Ingulétante. 


Le choix des armes. 


Feu sur les palmiers !| 


“Monstre sacré" comparable à Mario 
Bros, Wonderboy est de retour dans un 
épisode à l'interface bien améliorée. Des 


| heures de plaisir ! 


ous n'allez pas me croire : la boule bleue qui est 
le héros de cet excellent jeu est en fait Jerry Boy, 
- un garçon tout à fait normal ! Mais un sorcier jaloux 
l'a ainsi métamorphosé pour mieux lui dérober sa 
petite amie... C'est très lâche. Donc, Jerry doit par- 
courir huit mondes pour aller la retrouver. Le jeu est 
un “plates-formes” classique mais il est original. Cer- 
mandent alors beaucoup d'astuce, 
l'étourdissante d'acrobaties ! 
mon élan à fond et je saute dans 
roche au vol à la paroi, je me lais- 
du gouffre, je cesse d' ‘être gluant, 
eviens gluant, m'aplatis pour entrer 
je: m'étire en l'air pour tuer l'oiseau. 
noins de trois secondes ! Epuisant ! 
jeu semble facile. Une vraie promenade 
Soudain ! Ce sont les changements 
nt terribles ! Le graphisme et les ani- 
la hauteur, le scrolling est parfait, et 
nd au millimètre à toutes les com- 
en succession rapide. Quant aux pas- 
aux astuces, à partir du niveau 4-B, 
ily a de quoi passer des nuits blanches ! 
Du bon boulot. 


DUU] 


un CE 22) 


WKKEREELT). 


| out Lost Ltd Zpd Zhtad Et Zéad 
D'intosmli. dl mil moi ET 


cd -» + 
mél 


Très peu d'options, démo réduite au | 
minimum. Mais les écrans inter-tableaux | 
sont très bien faits. 


GRAPHISME 8500 


Les huit mondes forment un ensemble 
génial et varié. Palmiers, neige, souter- 
rains, villes, espace, etc. 


ANIMATION 8900 


Animation excellente de Jerry et des fins 
de tableaux. Scrolling parfait. Pas de 
ralentissements. 


BANDE-SON 91% 


De très bonnes musiques et des brui- 
tages marrants. 


JOUABILITE 9900 
DUREE DE VIE 80% 


Les vrais pros le résoudront assez vite... 
Peut-être ! 


INTERET 89% 


Jerry Boy fait appel à toutes vos 
qualités : adresse, astuce, réflexion. la 
\ réalisation globale est impeccable. 


MICRO KID'S, TILT, CONSOLES + et SODIPENG 
organisent 


ÉUFTINE 
Le LU] # 4 


3 questions QUIZZ seront posées au cours de 
lémission MICRO KID’S et vous devrez y ré- 
pondre en jouant sur votre minitel. 


3615 TILT 


Chaque semaine, un gagnant sera tiré au sort 
et se verra offrir une Supergrafx par SODIPENG 


Ce concours débutera le 30 octobre et durera sept se- 
rune AIQrS, regardez bien MICRO KID'S et tapez 
615 û 


UN PC ENGINE 


REVIEW 


pre la suite de votre père, un valeureux chevalier 
qui avait défrayé la chronique quelques années aupa- 
ravant par Ses exploits, vous vous lancez dans une quête 
dont dépend l'avenir du pays de Neutopia. La princesse a 
été enlevée et il vous faut la retrouver. Visitant tous les 
recoins de la région, vous allez interroger les habitants 
pour traquer les moindres indices. Chaque monde à 
‘explorer comprend un donjon, et c'est là que vous trouve- 
rez les objets nécessaires pour poursuivre votre explora- 
tion. C'est là aussi que Vous attend le gardien | Aventure 
graphique animée, cette cartouche vous fera affronter les 
dizaines de monstres qui rôdent dans le coin. [ci, vous 
combattez réellement vos adversaires. Vous pouvez La connaissance du japonais 
acquérir des armes (boomerang, bombes...) et des n'est pas nécessaire pour 
potions revitalisantes auprès des marchands ; mais votre jouer à Neutopia. 
principale source d'approvisionnement est constituée par 

les monstres eux-mêmes qui transportent avec eux 

argent et objets divers. La région est remplie de cavernes 

et de souterrains habités par des ermites dont l’aide vous 

sera précieuse. 


Neutopia Il est 
‘encore plus 
génial que le 
premier épiso- 
de ! C’est un 
des rares jeux 
de rôle japo- 
nais qui peut 
se jouer sans 
connaître un 


À KANEDA KUN  traïre mot de 


Vous venez d'abattre 
un monstre ; à la 
place, une pièce appa- 
raît. 


japonais: La 
plupart des conseils qui vous 
‘sont fournis ne Sont pas indis- 
pensables pour terminer la quête 
:un peu de logique suffit. Un sys- 
tème de mot de passe ou de Rom 
Sauvegardée permet de reprendre 
l'aventure à tout moment (il fau- 
dra toutefois trouver les 
demeures des magiciennes qui 
peuvent Sauvegarder votre par- 
tie). Vous devrez vous munir 
d'une série d'objets aux pouvoirs 
magiques pour passer certains 
passages. Le monde à explorer 
est immense, l'aventure est riche 
et passionnante | 


Comment passer de 
l'autre côté ? 


CONSOLES + 44 


FL ENGINE 


COMMENTAIRE 


Ceite cartouche offre un système de jeu particulière- 
ment agréable. Un des boutons du joypad sert à donner 
des coup d'épée tandis que l’autre permet d'utiliser les 
‘objets que vous trouverez.Les bombes sont très utiles 
pour briser les murs et accéder à des salles cachées 
{notamment dertière les statues gravées dans le 
rocher). Neutopia est truffé de cavernes secrètes : ten- 
tez de brûler les arbres isolés, de pousser les 

pierres... Traités dans un style ün peu naïf, les gra- * START 
phismes sont colorés et fins. Dommage que ce jeu ne CONTI 
Soit pas un peu plus complexe quoique c'est sa relative 
‘simplicité qui permet d'y jouer sans comprendre un mot de japonais 
Divertissant et rafraichissant ! 


DIE HUM Et 


Liiii: 


Les graphismes 
(4 ont été améliorés 
W A0 depuis la première 
version. 


Votre héros détient des 

bombes, une potion rs n 

magique, un bouclier, une Les indications portées à l’écran sont 

épée. Le compas permet claires. 

de ne pas se perdre dans per 

les labyrinthes. GRAPHISM E 8800 
Le sort magique que vous venez de Un style un peu naïf mais des gra- 


phismes fins et précis. 
ANIMATION 92% 
Ï 


Des animations parfaites à tous les 
écrans : la mer, les ennemis qui font les 
cent pas... 


BANDE-SON 29% 


Il s’agit en fait d'agréables musiques 
d'ambiance plutôt que de mélodies. 


| JOUABILITE 9300 


déclencher annihile l'adversaire 
grâce à ses éclairs. 


Impeccable, rien à redire. 
| DUREE DE VIE 88%0 


| Traditionnellement, ce type de jeu 

| demande de nombreuses heures pour 
arriver à la fin, maïs la simplicité des 

| énigmes réduit un peu la durée de vie. 


| 
| 


INTERET 91% 


Jeu de rôle ayant réussi à évacuer tous 
les côtés un peu “figés” de ce genre de 
jeu, vous garantit le dépaysement ! | 


N 


A Annette, 
une jeune 
fille dans le 
vent. 


Aaaaah ! Quelle ambiance ! Les 
journées glauques où l’on se sent 
poursuivi. Les coups de sifflet sal- 
vateurs appelant des créatures 
ailées qui, au dernier moment, 
vous emportent loin des griffes 
des Profonds... L'histoire d'El 
Viento est tirée directement du 
monde fantastique et cauchemar- 
BANANA SAN desque de Cthulu de Lovecraft. 

Bien connu des passionnés de 
jeux de rôle, ce monde oppressant débarque sur 
votre Mégadrive ! Même si l'adaptation est assez 
libre, on retrouve l’époque, la trame des récits et 
l'atmosphère de complot perpétuel. Le jeu est bien 
réalisé : niveau après niveau, vous guidez Annette 
dans les différents étages de l’Empire State Buil- 
ding. Bonus et “gros balaises” de fin de stage sont 
au rendez-vous. Le scrolling horizontal est de 
bonne facture de même que l'animation des diffé- 
rents protagonistes. 


CONSOLES + 46 


N°: York, 1929. Une mystérieuse secte, dirigée 
par un certain Henri, se réunit dans l'Empire 
State Building pour une cérémonie occulte, Le but de 
celle-ci est d'organiser le retour sur terre du prince 
des démons, Asthur. Banni du monde des humains 
depuis des temps immémoriaux, il tente de revenir 
grâce à la magie noire de Henri. Sa venue signifierait 
le début d'une ère de désolation pour les habitants de 
la terre qui tomberaient sous la coupe des “Pro- 
fonds”, divinités maléfiques. Annette, baptisée égale- 
ment El Viento à cause de ses pouvoirs extraordi- 
naires, se lance à l'assaut de l'Empire State Building 
pour empêcher cette réincarnation. Armée d'une 
‘espèce de boomerang, elle réussira au cours de sa 
mission à accroître la puissance de ses armes. Les 
disciples d'Henri tentent par tous les moyens de 
l'empêcher de pénétrer dans l'immeuble pendant la 
cérémonie. La tâche est d'autant plus difficile que 
viennent se joindre à eux les démons aux ordres 
d’Asthur ainsi que les sbires d'Al Capone. La mafia a 
décidé de s’allier à Henri afin de profiter du désordre 
que causerait immanquablement le retour d’Asthur. 


À Affrontement au sommet des 
gratte-ciel. 


A Assaut aérien, le boomerang 
n'est pas très efficace. 


En revanche, ci-dessous, il est 
meilleur dans les tête-ä-tête. V. 


L'arme préférée d'El Viento : cet espèce de boomerang, fort utile pour se débarrasser de 


disciples d'Hastur. W 


mr nil 


PRR£S START BUTTON 


EDITEUR : WOLF TEAM 
PRIX : D 


N© 
OPTION 
NIVEAUX 


e et 
tement au 


di 
GRAPHISME 4600 


| Peut-être le point faible du jeu. Les cou- | 


| leurs sont sombres et peu variées. 
ANIMATION 8800 


Sans pouvoir revendiquer le titre de fils 
| spirituel de Mozart, le compositeur qui a 
| bande sonore a du talent. l 


Annette répond parfaitement à toutes les 
injonctions de votre joypad. 


| JOUABILITE 8300 


| Durée de vie plutôt courte, El Viento 
offre tout de même un challenge. 


DUREE DE VIE 1900 


Contrairement à beaucoup de jeux de ce 
| style sur MD, il vous faudra quelques 


|_efforts pour progresser ! 


INTERET 82% 


Un bon beat-them-up, bien réalisé mais 
trop classique. 


tation de l'é 
Satisf: n 


Vous jouez avec l'équipe 
bleue et contrôlez pour 
l'instant le joueur marqué 
du triangle “1”. En haut à 
gauche, la vue 
du terrain pour conn: 
en permanence la position 
de tous les joueurs. En 
bas, le temps de jeu, le 
score, et le nom du joueur 
qui a touché en dernier le 
\ ballon : en fait, c'est le 
joueur rouge au centre 
À  quia la jambe tendue et 
À qui vient de tacler la balle. 


Une boni 
modes d 


choix de 
pétition, et l° 


au complet de qu 
ns. 


Vous pouvez régler le 
contact du ballon (cuir, 
plastique), choisir la force 
du vent, la répartition des 


équipes, les touches, etc... 


A KS ï 


Lu] 


is êtes aussi l'entraîneur. Sélectionnez le 
joueurs à che, choisissez votre disposition 
tactique à droite. ï 


Corner ! Sélectionnez une balle au premier poteau 
ou au second, plongeante ou à ras de terre, etc. 


2 
1. 


et 


| COMMENTAIRE 


A l’origine, Kick Off était un logici- 
le français ; il se répand mainte- 
nant comme la poudre dans le 
monde entier. Cocorico ! C’est sur- 
tout la preuve que c’est une simu- 
q lation fantastique, et la seule 
À où il est complètement indi- 
pensable de s'entraîner. Et la 
vue globale du terrain en surim- 


W EL NIO NIO pression est une idée de génie 


sur le plan tactique ! 


1C)1330, 1991 ANCO SOFTHARE LTD 
KICK OFF B# DINO DINI 


ANCO  PRIX:E 
APPRECIATION 


PRESENTATION 
GRAPHISME 
ANIMATION 
BANDE-SON 
JOUABILITE 
DUREE DE VIE 
INTERET 


85% 
890% 
75% 
70% 
92% 
86% 
90% 


12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret © (1) 42 27 16 00 
Ouvert : Mardi au Samedi de 10 h à 19 h30, Lundi 14 h à 19 h Dimanche 14h à 18h 
7 rue Raoux (Bd Renouvier) 34000 MONTPELLIER © 67 58 39 20 de 9h30 à 12h30, 14h à 19h30 


NEG DUO 


Console + CD Rom Intégré 
+1 CD au choix 


3490F 


520STE + 10 Disquettes 
520STE 1M°Ram + 10 Disquettes 
520STE 2M°Ram 

520STE 4M°Ram 

1040STE + Tapis 10 Disquettes 
10408TE + SM124 

AMIGA 500 

AMIGA 500 1M° Ram 

AMIGA+ & 50 Disquettes 
MON. SC1435 ST 

MON. 1083S Commodore 


LYNXI 
+ Alimentation 


790F 


S. FAMICOM 
+ 1 jeu 
NC 
NEC GT 
+ 1-joù 
2490F 


SEGAGEAR 
+1 jeu 
990F 

MEGADRIVE 

+1 jeu +1 j0y 
1290F 

NEO GEO 
+ 1 jeu 


3490F 


Disquettes Konica 
200F les 5 Boîtes/10 
(3,5P DF DD 
Marque + Etiquettes) 


*BUY TWO, GET ONE FREE 


* Une cartouche gratuite pour deux achetées 300F pièce, 
offre valable pour jeux Nec et Megadrive 


LOCATION JEUX 
NEC & MEGADAI 

50F le Week End 

100F la Semaine 


MEGADRIVE NEC PC ENGINE 


ATOMIC ROBOT KID 04 CHAMPION 
AKIZ FZ ALICE IN WONDERL AND 


BATTLE GOLFIER ANDRE 
BONENZA BROTHER CYBER COMBAT FORCE 
DANGEROUS SEED DROP ROCK 
DICK TRACY ETERNAL CITY 
FINAL SOLDIER 


FIRE MUSTANG 
FANTAZY ZONE 
FIRE SHARK "GOLF BOY 
HATRIS 


GAIN GROUND 
HURRICANE CING 
JAPAN WARRIOR CD DOWNLOAD 
HARD DRIVING KADDASHU CD EGUZAIRU 
HEAVY UNIT KICK BALE 


1 LOVE MICKEY MOUSE MANIAC PROS ELRS CD JB AROLD MURDER 


METAL STOKER CD L-DIS 
MENT TOO RAS OPERATION IOLF GD LAST ARMAGEDON 


Q! IE CD LEGEND OF a HEROS 
KA GER OVERHOLLED MAN 2 
MAHJONG DETECTIVE PC KID 2 CD MANHOLE 

POWER ELÉVEN 


JEUX NEC 
CD ROM 
350F Pièce, 


2 ACHETES 
1 GRATUIT 


CD AVENGER 


PROMOTIONS 


2790F 
2690F 
1990F 
Lect.Ext double face 
ST ou AMIGA 
EXT 512K AMIGA avec 
Horloge/interrupteur 


590F 


390F 
290F 
390F 
590F 
990F 
1900F 


2 M° pour STE 


CD MASTER OF MONSTERS 4 M° pour STE 


MEGA PANEL 


RENT À HERO 
STAR CRUISER 
SUPER AIR WOLF 
SUPER HANG ON 
SUPER MONACO GD PRIX 
SUPER SHINOBI 
TIGER HELI 
VERYTEX 


VOLFIEF 
WADONA FOREST 
WAGA LAND 
WORLD CUP SOCCER 
ZERO WING 


POWERFUL DELIVERY BOY 
PROFESSIONAL BASEBALL PUZ- 
ZLE BOY 
RACING SPIRIT 
SILENT DEBUGGERS 
SOKOBAN 
SPACE INVADERS 
STRANGE ZONE 
THUNDER BLADE 
TITAN 
TOY SHOP BOY 
TRICKY 
TV EE FOOTEAL 


El 
VIOLENT SOLDIERS 
W RINGWALLABY 


Bon à retourner rempli à ELECTR! 


CD MILITARY COMMANDO 
CD POMPING WORLD 

CD PROFESSIONAL BASEBALL 
CD RANMA 1/2 

CD RAY XAMBER 

CD ROAD SPIRITS 

CD SHANGAI 2 

CD SHERLOCK HOLMES 
CD SPLASH LAKE 

CD SUPER DARIUS 

CD VASTEEL 

CD WONDERBOY 3 

CD YS HI 


Portfolio ATARI 
Portfolio + Interface // 
Scanner Golden Image 
Souris Optique ST/Am 
Boîte Rgt 40 Disquettes 


Boîte Rgt 100 Disquettes 


Tapis de Souris 
Cable Minitel 


Adapt peritel 1083S/1435 


ON 12 Place de la Porte Ch: 
== 


1790F 
1990F 
1490F 
450F 
40F 


250F 


Livraison en 48h 
Paiement en 4 fois sans 
frais (sous réserve 
d'acceptation du dossier 
par Cetelem/Sofinco). 
CB Visa, Carte Aurore 
Gtre Remboursement 


Je vous passe la commande suivante 


Désignation @té Montant 


Total Por! 
Total Commandé . 
Port Matèriel: 150F, Accessclie:S0F © 


Signature 


CR PE 


LS se situe en l'an 2090. La Terre est atta- 
quée par des forces hostiles venant d'un autre 
monde. Ceux-ci, grâce à leur supériorité technolo- 
gique, ont installé une série de bases avancées sur 
la terre. Vous incarnez le pilote d’un vaisseau de 
combat d'un nouveau type, dernier espoir des ter- 
riens pour éviter l'esclavage (c'est beau !). Votre 
appareil peut tirer des rayons lasers ou des obus. 
Grâce aux/bonus, il peut changer d’armes à tout 
moment, Ces bonus alternativement concerneront 
l'une des deux armes. De plus, ils se cumulent : si 
vous avez choisi le laser et que vous en récupérez 
une série, son faisceau atteindra des proportions 
telles qu'il pulvérisera tout adversaire à l'écran! 
D’autres bonus vous accorderont des roquettes qui 
partent en gerbe dans tout l'écran, des missiles à 
têtes chercheuses... À côté de ces armes, il dispose 
de méga-bombes en quantité limité. 


COMMENTAIRE 


Raiden Densetsu est en passe de 
devenir une star de la conversion, 
au même titre que Ghouls’n Ghosts. 
Après avoir commencé sa carrière 
comme jeu de café, il a été converti 
sur Megadrive et voilà qu’il sort 
À également sur PC Engine et Super 
| Famicom. Shoot-them-up par excel- 
A = lence, malgré sa relative “vieilles- 
se”, il offre tout ce qu’un joueur 
BANANA SAN peut attendre d’un tel jeu : bonus à 
gogo, gardiens de fin de niveau monstrueux, possi- 
bilité de jouer à deux … Il n’y a peut être que les 
graphismes qui datent un peu et qui auraient tout à 
gagner d’une cure de jouvence. Comparé aux 
autres shoot’ à scrolling vertical comme Dimension 
Force, c’est certainement le meilleur pour l'instant. 
Son principal intérêt reste la satisfaction, que l’on a, 
au bout de quelques minutes de jeu seulement, de 
pouvoir balancer autant de missiles, roquettes, 
bombinettes et méga-bombes à la tête des aliens 
qui ont eu la triste idée de venir traîner dans le sec- 
teur! A tel point qu'à certains moments, il y a telle- 
ment de tirs et de missiles à l'écran qu’on ne dis- 
tingue plus l'ennemi ! 


[] 


| Ce bonus vous 


| toutes les directions, 


Ce bonus vous 
/ donne comme 
arme le laser. 


permettra de tirer Mel Les médailles 


‘au canon. Les tirs | W “| contenues dans | 
Sont moins rapides et ! 
mais balaient tout co otre | 


l'écran. C'est l'arme à possé- 
der pour anéantir les vais- vous arrivez à la. 


| seaux où chars adverses. fin du niveau. 


ÊTI 


Ces bonus vous fournissent des missiles 
autoguidés et des roquettes partant dans 


Ce bonus vous donne une vie suppl 
taire.La fée vous accordera des bonus. 


Et poum:{Uñé mégä-hombe ! 


COMMENTAIRE 


A quelques mois de distance, le 
même jeu est sorti sur les deux 
consoles les plus récentes du 
marché : la MD et la SFC. Com- 
parons rapidement les deux ver- 
sions. La version SFC attaque 
très fort avec une animation 
plein écran, alors que la MD doit 
se contenter d’une bordure sur 
KANEDA KUN le côté. La version MD contre- 
attaque avec une conversion un 
peu plus fidèle à l'original pour ce qui est des ani- 
mations (on voit ainsi comme sur le jeu d’arcade 
des vaches paître dans les champs, détails qui ont 
disparu dans la version SFC). La SFC rétorque aus- 
sitôt qu’elle possède des couleurs plus variées et 
surtout moins ternes que sa concurrente. Puis 
c’est le KO quand la MD est obligé de reconnaitre 
qu'elle ne possède pas de version deux joueurs ! 


Pas d'introduction animée au début du 
jeu. 


Basé uniquement sur une vue aérienne, 
ils sont un peu iristounets. 


Elle est de bonne facture, à part 
quelques petits problèmes (sprites qui 
clignotent) passagers. 


| En fait de musique, il s’agit plutôt de | 
bruitages plaqués sur un vague fond 


deux s. a se É RE musical. | 
er Le il 
eau 1 NIVEAU + Si les commandes sont simples à utili- 
x | f #4 x | ser, le jeu est un peu monotone. 


A deux joueurs, on arrive à terminer Rai- | 
| den assez rapidement. | 


Un bon shoot-them-up, sans grande ori- 
ginalité mais efficace. Dommage qu'il ne 
tire pas plus parti de la SFC. À 


D UE 


REVIEWS 


ie 
ss 


Li x A n a 


ENTAIRE 


Les puristes vont 
hurler. Ah, Voici 
enfin un hockey 
qui nous change 
des habituelles 
simulations aus- 
:tères d'avant ! 
Comme il y a peu 
de joueurs, les 
sprites sont gros, 
complètement. 
But des bleus ! Le grand artest de faire ROCKET cn A D 


une trajectoire haute pour lober le gar- bien ce qu'on fait. 
d'en. Pas de problème pour savoir à qui 


on passe la balle, qui Fon contrôle, su 
qui tire. Clair et net ! Et Hit the Ice ETS C7 HU-CARD 
apporte beaucoup de “plus” : la 

sélection des joueurs, les tableaux (souurs) É 


de statistiques (même pour la bas- 
ton), et un ordinateur qui joue juste Ne 1 SAS I ES 
bien. Excellent. £ 


Ecrans de public, scores, statistiques, 
panneaux lumineux. Rien à redire. 


Le décor est détaillé, les joueurs sont 
distincts, le scrolling est impec’. 


En haut, sous le score des 
rouges... Le joueur bleu vient 
de recevoir un coup juste où 
i[ ne faut pas ! 


ë a ee | Impossible de compter le nombre d'atti- 
aigrichon, no | tudes différentes des joueurs. Trou- 
| vailles hilarantes. 


| Paf! Boum ! Bang ! Plus les cris 
rauques des brutes blessées ! 


On maîtrise les contrôles en deux 
secondes. Temps de réponse immédiat. 
Règle élémentaire. 


Là, on est plus sceptique... À la longue, 
on se lasse un peu de faire la bête. 


Un peu plus d'options pour augmenter 
| la durée de vie, et Hit the Ice aurait fait 
| un carton. 

D. _# 


Arthur n'a vr iment pas de chance ! De même que certains passent leur 
temps à perdre leur par ie, il ne peut pas faire trois pas sans qu'un 
démon, ventripotent et ail nine s'emparer de sa fiancée. Une véritable 
malédiction | Cela fait la troisième fois qu'on lui fait le coup et à chaque fois sa 
réaction est identique : aussitôt notre chevalier vole à son secours et, chemin Les armes 
faisant, étipe quelques douzaines de ‘nauséabonds” qui avaient la prétention de Sir 


K à Arthur 
de l'empêcher de retrouver sa endre compagne. Arthur pssède une deviennent 


armure qui le protège une seule ontre ses ennemis. Après, il lui faudra des Super- 
poursuivre sa quête er s aucune protection. Il peut néanmoins Armes. 
découvrir d'autres armures, | 1ées dans des coffres qui apparaissent 
lorsque que notre héros saute au bon endroit. |ls renferment des armures en 

couteau, faucille, hache, 


à A Enfin! J'aientre 
y les mains le tant 
, attendu Choma- 
42 kaimura (ou 
Super Ghouls’n 
Ghosts, pour les 
Américains qui TEE ï 
À ne peuvent ” ï Ê ; Entre la meute gémissante 
s'empêcher de Xe des fantômes et le hachoir 
se singulariser)! £ k qui se balance, Sir Arthur 
Ca n'a pas été + S n'avait pas beaucoup de 
SAN facile. Dès neuf ÿ 4 Ph chance ! 
heures du matin % à 
à Tokyo le jour.de la sortie de la 
cartouche, devant le magasin de 
jeux video, il y avait déjà une 
queue d'une quinzaine de per- 
sonnes. Ils venaient tous pour 
Chomakaimura ! Le soft est 
génial ! On vous en parle depuis 
quelques mois. On retrouve tous. 
à les grands classiques des épi: 
N sodes précédents : les diff ; 
rentes es Majax-le-magicien L HISTORIQUE 
À planqué dans les coffres-et qui En 1985, coup de tonnerre dans le petit monde des jeux vidéo : la 
vous transforme en bébé-ou en | société Capcom commercialise un jeu d'arcade au scénario amusant 
vieillard, le caleçon d'Arthur ‘et aux graphismes beaux (et émouvants). C'est rapidement un clas- 
D (non ce n'est pas une pub sique du jeu d'arcade. En 1988, coup de bambou. Capcom remet ça et 
cachée pour la marque) … Beau | propose une suite. Même succès que le précédent. En août 89, il est 
(et émouvant de beauté!) mais D) adapté sur la MD et en juillet 90 sur la SGX. Puis, coup fourré, sort le 
À pas évident ! 2( | dernier épisode de la saga et c'est l’adaptation en octobre 91 sur la 
& Super Famicom._ 


L'armure dorée vous 
procure de nouveaux 
pouvoirs : chacune des 


armes que 
vous trans- 


mn À 


“| "4:55 
: ma 
. 


n des coffres qui renferment une nouvelle 
armure, un autre arme ou le magiclen qui 
vous enverra un sort Vous transformant 
momentanément en bébé ou en vieillard. la 
“philosophie des coffres” dans l'œuvre 
capcomienne est basée sur un concept 
injuste : plus vous possédez une armure 
puissante, plus vous avez de chances de 
trouver dans le coffre un élément Intéres- 
sant ! Aussi, méfiez-vous lorsque vous êtes 
en caleçon devant un de ces coffres. 


PLAN GENERAL. 


EDITEUR : CAPCOM 
PRIX :E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFEI 


OPTION CONTINU] 
NIVEAUX DE DIFFIC! 


PRESENTATION 87% 


| Une introduction animée vous accueille. 


GRAPHISME 95% 


Incroyablement beau (et émouvant !). On | 
| 


se croirait devant la version arcade. 


ANIMATION 280 | 


| Dans l'ensemble, elle est fantastique. A 
certains endroits, des petits ralentisse- 
ments mais qui restent peu génants. 


BANDE-SON 


Des mélodies agréables rythment le jeu, 
collant aux situations que vit Arthur. 


| JOUABILITE 9300 


Excellente. Le double-saut d'Arthur est 
une idée géniale. 


DUREE DE VIE 89% | 


La quête d'Arthur sera longue. Préparez- 
vous à en baver ! La moindre erreur 
d'appréciation et c’est la fin. 


INTERET 96% 


| Cette cartouche est loin d'être facile. 
Cependant le jeu est tellement grandiose 
qu'on se cramponne et qu'on finit tou- 
jours par passer les difficultés ! 


üS  MEGADRIVE, 


: @ REVIEW 


ous les initiales de MERCS, se dissimule une | 
Si internationale qui loue ses merce:, 
neires un peut partout dans le monde. Ceux-ci sont |} 
d'anciens soldats, rompus à toutes les techniques de 
combat. Cette fois-ci, ce sont les Etats-Unis qui foi 
appel à ses services. Le Zutula leur pose d : 
blèmes etla Maison Blanche pense qu'il serait bon 
qu’un commando aille expliquer aux indigènes du cru 
que ce que les USA veulent, dieu le veut(etla Gene:  }+#4 Û Mad L 
ral Motors) ! On vous lâche donc sur le terrain. Devant votre percée, l'adversaire dépêche deux DR 
L'ordre de mission est simple : avancer en faisant transports de troupes bourrés d'hommes: 6 ÿ 
ménage à coup de rafales de fusil d'assaut. Si vous È 
trouvez que cette arme n'est pas assez perform ï L { = des blindés. 
rassurez-Vous : en cours de chemin, vous pourrez ï 
récupérer fusils mitrailleurs, lance-grenades ou 
autres lance-flammes. Pas de problèmes d'intendan- 
ce ; vous vivez sur le terrain et vous trouvez diffé- 
rents bonus vous procurant trousse de pharmacie, 
munitions, nourriture … Deux jeux sont compris dans 
cette cartouche : le premier est l'adaptation du jeu 
d'arcade alors que le second, bien qu'il utilise les. 
mêmes éléments, vous proposera un challenge un 
peu différent, alliant stratégie et réflexes. 


Parmi toutes les armes 
mises à votre disposition 
au cours du jeu, la plus per- 
formante est sans conteste 
le lance-flammes. Léger, 
pratique, maniable, c'est un 
outil que je vous conseille. 
Il permet d'atteindre les 
“nuisibles” à distance et 
reste très efficace au corps 
à corps. Autre avantage, on 
peut opérer des mouve- 
ments circulaires qui 
constituent pendant 

| à quelques secondes une 

| Se protection efficace autour 
de vous. Son potentiel de 
destruction permet de liqui- 
der un blindé en quelques 
coups bien ajustés. Enfin, 
dernier argument, d’un 
point de vue strictement 
esthétique, l'animation des 
corps ennemis en flammes 
est une réussit 


et des bonus à lapell Ÿ 


pléméntaire est géni 


nal Sega, avant 
chaque niveau 
vous voyez votre 
progression et le 
chemin qui vous 
reste à accomplir. 


Î OXXÆOR, RELEUT 
ERRERTRE Din x 8 


Jeep et 
mitrailleu- 
se de l'ad- 
versaire 
peuvent 
vous être 
utiles . 


EDITEUR : SEGA 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUT 
DIFFICULTE : MOYEN 
NOMBRE DE VIES 
OPTION CONTINUE : 5 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 
CONTROLE : EXCELL] 


PRESENTATION _ 72% 


L'introduction est des plus succinctes. | 
Les informations à l'écran sont claires. 


GRAPHISME 94% 


Les décors sont superbes et hauts en 
couleurs. 


ANIMATION 8400 
Le jeu anime des dizaines de sprites 


simultanément, ce qui implique des | 
ralentissements à certains moments. f 


BANDE-SON 6700 


Vo 


Pas de problème ! Les commandes sont 
simples. 


DUREE DE VIE 1400 
Si la conversion du jeu d'arcade est plu- 


tôt facile, l’autre mode de jeu vous 
demandera un peu plus d'efforts. 


INTERET 93% 


A pari deux rproces principaux (pas 
Ê 


d'animation plein écran et un seul 
joueur), MERCS est superbe ! 


ee 4 Les conditions 


ET en 


ue ÉrT 


1g ! 


Départ en trombe sur terrain lourd. En bas 
vous voyez que la course a commencé 
depuis trois dixièmes de seconde. 


Déjà la première haie ! Les flèches qui la 
précèdent servent de repère pour régler, 
Son saut. 


Le violet, en haut, a bien sauté. Votre 
cheval rouge, en bas, a les pattes avant su 
les flèches. C'est le moment de presser le 
bouton pour déclencher le saut. 


Quarante-trois secondes de course, vous 
êtes toujours dernier ! Passez sur un bonu 
SP (speed) pour gagner de la vitesse. 


| Tous les écrans annexes sont beaux et 
| clairs. 95% si certains n'étaient pas en 
Japonais... 


GRAPHISME (a 


Pas démentiel, mais bien lisible, ce qui 
est essentiel avec 8 chevaux collés les 
uns aux autres. 


TION 6800 


Chutes, boue, fatigue, galop, c'est du l 
dessin animé. Les intermèdes (paris, 
n) ne sont pas mal non plus. 


ES N LES 


le bruit des sabots sont réussis. 


JOUABILITE 90% | 


Choix facile des options, règle de jeu | 
nette, contrôle précis des jockeys. 


| 65% si vous êtes tout seul (bouhh !), 
| 95% si vous êtes plusieurs (ouais !). 


INTERET 84% 


| Du travail de professionnel. Aussi bon 
que la version salles d'arcade. 


SUPER 


= 


EARTH DEFENSE FORCE 


a Terre est en danger ! Une flotte d'appareils aliens patrouille dans 
WEAR L: airs, prête à éliminer toute tentative de résistance. Vous incarnez 
un pilote de l'E.D.F. (Earth Defense Force) et le moment est venu pour 
vous de prouver à vos supérieurs que les millions qui ont été dépensés 
dans votre entraînement et voire appareil ne l’ont pas été en pure perte ! 
Aux commandes d’un engin qui rappelle par ses formes la navette spa- 
tiale américaine, vous vous lancez dans la bataille. Cette cartouche vous 
‘entraînera depuis la Terre jusqu'à la planète des extra-terrestres. 

Vous disposez d'une arme principale pouvant être choisie parmi huit 
autres au début de chaque nouvelle mission. De plus, vous bénéficiez 
de l’aide de deux modules automatiques qui ouvrent le feu en même 
temps que vous. Ils peuvent se regrouper de chaque côté de votre appa- 
reil pour en renforcer la puissance de feu, voler librement à vos côtés, 
tourner autour de vous en Vous protégeant ou encôre se diriger automa- 
tiquement vers les agresseurs. Au bout de quelques instants, Vous 
changez automatiquement de niveau de puissance, ce qui rend vos 
armes encore plus dévastatrices. 


A Les petits vaisseaux jaunes pâles surgis- 
sent très rapidement et lâchent une bordée de 


COM MENTAIRE trois missiles ! 


Wouahhh !/Ça, c'est du shoot-them-up ! Des, 
tonnes d'ennemis à l'écran, des décors splen- 
dides, des mélodies superbes ! Grâce à toutes 
les options disponibles (choix des armes, choix : 
de la configuration des modules, augmentation 
progressive mais automatique de la puissance 
de vos armes...), le jeu est particulièrement 
agréable à jouer. En plus, cette cartouche 
intègre des tas d'effets spéciaux : effets de 
KANEDA UN transparence au premier niveau lorsque Votre appareil 
passe derrière un nuage, effet de zoom lorsque la sta- 
tion orbitale grossit peu à peu venant du fond de l'écran où lorsque 
vous approchez de la planète des aliens qui remplit peu à peu tout 
l'écran ! Fabuleux, il faütle voir pourle croire ! Du très bon travail ! 


CONSOLES + 60 


Au milieu des niveaux, 
Vous Vous heurterez à 
un engin plus imposant 


mel Pr ue VER \ ÿ ” À . le EDITEUR $ JALECO 
Pour la fin du niveau. me # n ” P | 11 D : E 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : FACILE/MOYEN 
NOMBRE DE VIE 
OPTION CONTINUE 
NIVEAUX DE DIFFI 
CONTROLE : BON 


PRESENTATION 72% | 


La présentation en elle-même estassez | 
À _ sommaire. Mais les options de configu- | 
Le niveau 3 se | ration sont très complètes. 


| passe dans des 
cavernes sou- b GRAPHI 9300 
terraines inon- | r” € - 
dées. Les traces. “ rer # Splendides. En plus, des effets visuels 
de durs com- a È fantastiques ! | 


son cpperents. | SONO = ERTENT ET | ANIMATION 73% | 


| 
| 
| 
| Notez les ralentissements habituels | 
ns les shoot'em ir SEC. 
SHOT SPEED À dal ‘em up sur S 


sHÔT eouER © 0 =. : . AUTRE BANDE-SON 16% 


FE #4 SHOT À | Bonne réalisation mais irrégulière sui- 


nes | vant les niveaux. 
Il faut viser le générateur au centre pour éliminer le 


gardien du premier niveau. JOU APBILITE 10% 
ina RePa 8 Très bonne pendant les trois quarts du 
TAN EUR QODE ns - | jeu mais de temps en temps, des ralen- 
SFR SL ACFR tissements dans l'animation des sprites 
BMIC  PANTON S viennent perturber le jeu. 


Ye ÔDE H DUREE DE VIE 72% 


: Hate à F ; : Le jeu n’est pas trop difficile. 
Après chaque niveau réussi, vous É : 
retournez à la base pour recher- sé s 
cher vos écrans de protection. 1 E ET (| 
Vous pouvez également choisir M (] 
… une nouvelle arme. 1 
Fe Bien qu'on ne puisse pas y jouer à deux, 
Super E.D.F. est actuellement le meilleur 
| shoot-them-up sur Super Famicom. 


A Les combats de rue alternent avec les combats sur le ring. Les personnages, grands et bien dessinés, 
‘disposent d'un nombre important de mouvements, mais l'animation n 'ést pas toujours à la hauteur de la 
machine, 


LEGEND OF 
SUCCESSFUL JOE 


LES COUPS 
DISPONIBLES 


combats se 
résument le plus 
souvent à un appui 
frénétique sur une touche. 
En effet, chaque "méchant" a 
ses points faibles et, quand 


vous l'avez découvert, ilne rt 
\ vous posera plus de 
£,*a problème. Les chutes sont — 
2 spectaculaires mais F } SA 


fort peu réalistes. 


Outre lestraditionnelles 
gauche et droite, vous dispo- 
sez de deux upercuts, deplu- 
sieurs esquives, d'un coup 
“large” au corps ou au visa- 
ge... Malheureusement, les 
concepteurs de ce jeu sem- 
blent avoir oublié que la Neo 
Geo dispose de 4 boutons ! 
Les deux premiers sont utili- 
sés:et il faudra appuyer tantôt À 
| sur l'un, tantôt sur l'autre,tan- 
. tôt surles deux en maintenant 

| la manette dans une certaine 

| direction (ce qui vous fait bou- | 
| 

| 


ger:sivous n'allez pas assez | 
vite, vous n'êtes plus en face 


|| de votre adversaire !). 
DA RaIE ne non V4 


CONSOLES + 62 


‘à 


Je n'aime pas ce 
jeu. Certes, les 
graphismes 
sont jolis, les 
animations en 
majorité cor- 
<rectes, la 
musique réussie 
et les synthèses 
:WIEKLEN vocaies, même 
sielles sont à 
peine audibles, mettent dans 
ambiance. Mais c’est une Neo 
| Geo et tout cela est banal sur 
cette superbe console ! Ce n’est 
sans doute pas le plus mauvais 
jeu du monde, mais je n'ai per- 
sonnellement pris aucun plaisir 
à y jouer. Si vous êtes amateur 
de sports de combat, ou simple- 
ment de beat-them-all, passez 
votre chemin ( les autres aussi, a 


ri Ï visal 


_ COMMENTAIRE 


D 


Lorsque j'ai vu ce "jeu", je me suis demandé s'il fallait 
en rire ou en pleurer, Finalement, j'ai choisi d'en rire... 
jaune. Quand je pense que pour le prix de cette car- 
touche, on peut se payer une Megadrive, je ne peux 
que m'esclaffer. Comment ont-ils osé sortir un truc 


pareil sur Neo Geo ? Wieklen qualifié les graphismes 


de "jolis", je les trouve pour ma part totalement ridi- 


= cules (excepté l'intro). Les personnages sont rac! 


DOGUY 


tiques et mal dessinés, avec des couleurs des plus 


DIFFICULTE : ASSEZ 
NOMBRE DE VI 
OPTION CONTINUE : OUI 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 


PRESENTATION 90% | 


Rien à dire, l'introduction est un dessin 
animé japonais. Le héros arrive dans le 
soleil levant, et le visage de ses adver- 

saires défile sur le côté gauche. 


| GRAPHISME 60%0 


Les personnages sont bien dessinés, 
mais les fonds, bâclés et peu détaillés. 


ANIMATION 60% 


Pour un jeu Neo Geo, c'est un comble. 
Si les animations des coups sont bien 
rendues, on ne voit pas où ils arrivent. 


| BANDE-SON 80% | 


La musique et les bruitages sont réus- 
sis. Chaque fois que vous gagnez, votre 
. | grand-père vient vous féliciter. 


JOUABILITE 


Pourquoi tel coup touche-t-il? Pourquoi 
tel autre est-il inefficace ? Mystèrs 


DUREE DE V 


de dirais bien “cinq minutes”. 


a 
1 


criardes. L'animation est à se tordre de rire et l'ergono- 


mie des plus médiocres. Ce jeu est un flop absolu et 


l'exemple parfait de qu'il ne faut PAS faire surune Neo Geo. 


* | On est loin des beat-them-all de la Super 
Famicom ou de la Megadrive. 


evil Crash MD est une simulation de flipper. Com- 
D trois niveaux, il est basé autour du thème 
‘du fantastique/mystique. Un pentacle orne son som- 
met. Un crane décharné avale votre balle. Une série 
|| de petits monstres se promènent sur le plateau 
jusqu'au moment ou voire boule vient les anéant 
Il existe six niveau bonus auxquel vous parvien- 
drez après avoir réussi à envoyer la boule dans les 
‘endroits adéquats. Chacun d’entre eux ne comprend 
qu'un écran mais dispose de nombreuses animations. 
: cercueils éclatants en morceaux sous les coups 
redoublés de votre balle, têtes de monstres hideux 
crachant des bulles, dragons sortant de leurs 
tanières : 
Vous utilisez le curseur de direction et un des bou- 
tons pour actionner les flippers maïs attention de ne 
pas faire tilt ! L’attraction principale du jeu est certai- 
nement le visage endormi au centre du plateau. À 
chaque fois que vous le touchez avec votre balle, le 
visage de la jeune femme casquée prend vie. Peu à 
peu, il se transforme en un saurien monstrueux. 
Enfin, on peut jouer à deux joueurs et un système 
de mot de passe permet de sauvegarder une partie. 


Devil Crash MD 
est Un jeu 
magique! 
Simple, très 
simple mais 
bénéficiant 
d'une réalisation 
splendide, il fait 
partie de ces 
jeux auquels on 
KANEDA KUN accroche tout de 
suite. Une fois une partie com- 
mencée, on oublie tout et on 
joue des heures entières! L'ani- 
mation est impeccable. Une mul- 
titude de petits golems, de nains 
verdêtres, de créatures informes 
et difformes sortent à tout 
moment pour se promener, {ra- 
verser le flipper … En les détrul- 
sant, vous augmentez votre 
score et votre balle repart sui- 
vant une trajectoire totalement 
imprévue ! bref, on a vraiment 
l'impression que ce flipper a une 
vie propre, qu'un monde interne 
groullle dans ses entrailles. Au 
chapitre des (petits) reproches, 


Devil Crash contient six niveaux-bonus:Dans chacun d'eux/faites lé plein de points afin de je regrette qu'il ne soit plein 
gagner des balles supplémentaires) PAT 


CONSOLES + 64 


EDITEUR : TECHNOSOFT 
PRIX :D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE ; FACILE 
NOMBRE DE VIES : 3 
OPTION CONTIN 
a+ Æ NIVEAUX DE DIFFICULTE : — 
À force de D la balle dans la figure, la jeune 
femme finit par se fâcher ! Vous avez fini par 
réveiller le démon qui sommeillait en elle. 


PRESENTATION 67% | 


GRAPHISME 92% 


Les animations sont à la mesure des 

graphismes. Belles (et séduisantes !), 

elles font intervenir une multitude de 
|| monstres et des effets spéciaux … 


enfantine 
| DUREE DE VIE 71% 


On s'accroche à ce flipper mais au bout 
d'une dizaine de parties, on en a un peu 
I fait le tour. 


| INTERET 89% 


Une réalisation superbe pour ce flipper 
haut en couleurs. Dommage que cela ne 
soit qu'un flipper et que les program- 
meurs n aient pas rajouté une multitude 


e kabuki est le nom du théâtre traditionnel 
ESS Joué par des acteurs qui revêtent de CA 1. p 
grandes perruques, il est ancré profondément dans la 
tradition nippone. Dans ce jeu de Taito vous incarnez + + = Æ 
un acteur de kabuki un peu spécial. Rompu à toutes 
les techniques de combats, vous portez le surnom de À 
“Kabuki Warrior”. Vous allez affronter toute une série 
d’adversaires surgis directement du folklore | à 
japonais, au cours de votre progression à travers 
temple shinto, maison de thé, jardin zen, château fort 
… Cela va des petits gnomes hideux à la démarche 
simiesque jusqu'aux moines experts dans le 
maniement du bô (baton) en passant par les lutteurs 
de sumo, les ninjas, les samouraï ou les daymos en …. PRET 
colère ! Votre guerrier kabuki possède pour se La: e _ 
défendre ses pieds et ses poings. Il peut également 
esquiver les attaques par des roulés-boulés ou des 
sauts périlleux. Mais la lutte est trop inégale : 
beaucoup de ses adversaires sont armés de katanas 
(sabres), de shuriken, d'arcs .… Aussi, lors de niveaux 
plus élevés, il pourra s'emparer d'armes (katanas, 
éventail …). Mais le plus utile demeure sa magie 
Kabuki. Elle lui permet de s'opposer efficacement aux \ 
monstres qui gardent chacun des niveaux. Des Lorsque le corps-à- 
bonus sous la forme de plateaux de sushis ou de corps s'éternise, vous 


‘coffrets de bois augmentent sa puissance. pouvez saisir votre adversaire 
pour le projetez au loin. 


_ Parmi tous vos sorts, la | 
ee COMMENTAIRE 
laissera pas vos S z 
adversaires de glace ! LR. Le thème de 
ee ‘ette cartouche 
LÀ st original et 
aa les décors 
dépaysants à 
souhait: Parmi 
les Soris de 
magie à votre 
disposition, 
certains font 
apparaître une 
cloche de 
bronze géante 
qui écrase de 
son poids les gêneurs qui vous 
assaillent. Puis un énorme tronc 
d'arbre vient frapper la cloche, 
“sonnant” littéralement les 
survivants. Un autre sortilège 
fait surgir un kami, gigantesque 
dieu mythique, qui fait 
rapidement de la place. Malgré 
quelques idées intéressantes, 
Mau Renjisi n'arrive pas à sortir 
de la masse des jeux de ce type. 
Quel dommage qu'il ne soit pas 
plein écran et que la réalisation 
n'ait pas toujours suivi 
l'originalité du scénario ! 


Ramassez le plateau de 
 sushis, ils vous redonneront 
des forces. 


À MN ‘4 


EDITEUR : TAITO 
PRIX :D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : MOYEN 


Pour abattre les gros 
géants, donnez-leur 


plusieurs coups de pieds 
bas ! 


PRESENTATION _ 73% | 


La vitalité de votre acteur et de vos 
agresseurs est représentée par une 
barre “thermomètre” en bas de l'écran. 


| FE 

| Assez irrégulier, de nombreuses 

| scènes pauvres en couleurs et aux 
| graphismes trop élémentaires. 


ANIMATION 84% 


| É 
| Correcte s’il n'y avait des sprites d’une | 
| seule couleur (sans doute pour 

permettre une animation assez rapide !). | 


DE-SON 6300 


| La bande musicale n’est pas désagréa- 
| ble, mais ne vous marquera pas. 


JOUABILITE 8700 


| Les commandes sont simples : se | 


| déplacer, cogner et la magie Kabuki ! | 


DUREE DE VIE 3600 


Rien de vraiment excitant. On a vite fait 
| d'aller voir ailleurs ! 


INTERET 62% 


Ce beaï-them-up n'a vraiment rien pour 
| retenir particulièrement l'attention. 


Le temple shinto est rempli de 
créatures malfaisantes. 


Attention aux batons que les moines zen 
font tournoyer au-dessus de leurs têtes. 


Æ 


Fe Ar, SR OMERUl 


. 


fa - 2 4 < $ CR hs 
À Cetrépassé Chevauchant un squelette de cheval ” 


garde la fin du premier niveau. 
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La petite présentation animée vous met de suite dans l'ambiance lugubre du jeu. Délivrée par la foudre, l'âme du comte Dracula se matérialise sous 
la forme d'une chauve-souris et s'envole vers son château. 


COMMENTAIRE 


is 
Suite de la saga 
des Castelvania 
qui a fait les 
beaux jours des 
possesseurs de 
MSX, cette car: 
touche sera ven- 
due sous le nom 
de Castelvania V 
aux Etats-Unis. 
= Val snrècls la 
variété des 
KANEDA KUN décors et des 
endroits dans 
lesquels vous allez affronter les 
sbires du comte Dracula. Sui- 
vant les niveaux, vous visiterez 
les tours de garde en ruine, les 
écuries, les jardins, le château, 
ses donjons... Le héros est très 
maniable et répond parfaitement. 
Le fouet, qui permet de liquider. 
les ennemis proches, et les 
armes de jet pour ceux qui sont 
hors de portée sont très 
agréables à l'emploi ! Les décors 
comprennent souvent des ani- 
mations, comme des person 
nages des tableaux qui vous 
observent, ou des statues qui 
tournent la tête sur votre passa 
ge. Enfin, dernier point fort : le 
système de code qui permet de 
sauvegarder sa quête (que 
j'aimerai le trouver dans Choma- 
kaimura !) 


CONSOLES + 68 


A La hache est utile pour liquider 


l'adversaire sans se mettre à 
découvert. 


L° comte Dracula reposait pour l'éternité dans une tombe d’un 


petit cimetière de Transylvanie. Au cours d'un orage, un éclair 


frappe la pierre tombale et Dracula, libéré, s'échappe vers son 
château sous la forme d’une chauve-souris. De nouveau les 
forces du mal terrorisent la population du comté. De nouveau, on 


fait appel à vous pour éliminer le vampire et ses sbires. 
Vous voilà au pied du sinistre château. Armé d'un simple foûet, 


vous allez pouvoir rapidement compter sur d'autres armes. Ce 


fouet vous servira à vous battre et à vous suspendre pour franchir 


des passages périlleux ; vous disposerez aussi d’une arme de jet 
(couteau, boomerang, hache ...) vous permettant de neutraliser 


les différentes créatures à distance. Le jeu regorge de bonus. Les 


différents cierges qui éclairent les lieux renferment nourriture, 


argent et vies supplémentaires. D’autres vous attendent cachés 
dans les pierres du mur ou au sein de salles secrètes. Les 
niveaux, onze au total, sont de longueurs différentes et se termi- 


nent en général par un gardien ou un passage plus périlleux. 


Cette armure s’anime à votre approche. Faisant éclater la vitrine dans 
laquelle elle se trouvait, elle croise le fer avec vous. Détruisez-la et vous 


terminez ce niveau. W 
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En marchant dans le lit 

du ruisseau, vous arrive- 
rez jusque dans les sou- 
terrains du château. | 


EDITEUR : KONAMIE 
PRIX :E 


PONHRE 


PRESENTATION 62% 
| Une petite animation présente le retour 


| de Dracula. 
6300 


GRAPHISME 


| Le point faible du jeu : tout est trop 
| sombre... 


ANIMATION 90%0 


Scrollings fluides sur deux ou trois 
plans et petites animations dans les 
| décors contribuent à la qualité générale. | 


Les musiques sont un peu synthétiques 
| mais plutôt réussies dans l'ensemi 


SOUABILITE 52 


| redire. Votre héros se contrôle au 
| doigt et à l'œil. 


DUREE DE VIE 6800 
La difficulté somme toute limité de ce 


jeu est un peu contrebalancée par la lon- 
gueur des niveaux à découvrir. 


INTERET 78% 


| Quête de longue haleine, Dracula est 
amusant, mais ses graphismes auraient 


gagnés à être un peu moins “fouillis”. 


USE THE CURSOR 
TO CHOOSE AN 


\ ) ‘de rondins s'effon- 

£ “ Sur votre passage. Et 
Deux totems qui cachent des bonus. Mal Eu, :2 1 truisent JAMAIS. 
tête de bœuf hostile les garde: Ho 
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La momie 
lance sa 
tête | D'un 
‘goût 
exquis. 


FE 


COMMENTAIRE 


Sans hésitation, 
© c'est un grand, 
un très grand 

(# jeu de plates- 
à 2 formes ! Assez 

vaste avec ses 

21 niveaux, cha- 

cun comprenant 

environ 15 
ROCKET écrans, pour que 
! vous y passiez 
un bon mois. La momie est 
géniale, elle répond très bien 
aux commandes, et le coup du 
crâne qui revient comme un boo- 
merang est excellent. Seuls 
regrets, les ennemis auraient pu 
être plus variés, et les monstres 
de fin de région plus coriaces. 
Mais on se rattrape avec un 
large choix d'armes et de bonus, 
et des décors qui deviennent 
vite complètement fous. 


1 TE Fe : : Jeu totalement paramétrable. Très bel 


COMMENTAIRE |. | 


Vraiment rien de | Ml \ 
neuf dans le 
principe de jeu. 
Pourtant, j'adore 
Decap'Attack. 

:f” Les niveaux 
sont complexes, 
on a du mal à 
retrouver son 
chemin, et, 

EL NIONIO même en recom- 
mençant pour la dixième fois le 
premier niveau de la première 
région, on finit par découvrir des 
coins et des bonus inconnus. La 
difficulté est bonne, un peu 
faible au départ, surtout à cause 
de l'abondance de potions para- 
lysantes, d'invincibilité, etc. Et 
bravo aux graphistes et anima- 
teurs ! 


NIVEAUX DI 
ROLL 


PRESENTATION 42% 


écran de choix et d'explication des 
objets. 


GRAPHISME 8500 


Un peu plus de variété dans les mons- 
F. tres, et on passait la barre des 90%. 


ANIMATION 9600 


| Un régal ! La momie est un morceau de 
| ‘bravoure à elle seule ! 
0200 


| BANDE-SON 


La musique est bien orchestrée et les 
| bruitages marrants. 


crere 


| Du tout bon ! Contrôles parfaits, écrans 
| directement compréhensibles, action 
| Simple et efficace. 

90% 


DUREE DE VIE 
Enormément d'écrans, pas mal 


d'astuces, et un plaisir de jeu qui ne fai- 
blit pas. 


INTERET 92% 


| Si vous aimez les “plates-formes”, c'est 


«ei 


ma SUPER FAMICOM 
li VERSION 


nine présenté plus . ) vi 
Populous, le seul ë . # DAS MONDE 
jeuou Vous devenez un un. S s . ATEAII 
Dieu.qui guide san « dé ti GAT EAU 
peuple et envoie des: 
calamités: 
(tremblements de terre, 
Volcans, marais, = , : x ï 
inondations, etc.):sur > 3 * . 
és méchants ! Un à a. $ sp En : 
immense jeu de Le « ( 4 
stratégie, parfaitement. L oug Ë 
adapté sur {a Super. 
Famicorn: 


IMAGINEN PRIX :D 
APPRECIATION 

net 
GRAPHISME 
ANIMATION 
BANDE-SON 
JOUABILITE 
DUREE DE VIE 
INTERET 
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ù LS 


TES 
La référence console 


Fantasia 
Final blowJames buster…) 


(45 rue de flandre 75019 Paris Tel (16-140.38.02.38 [16-140.34.36.25 
Fire mustang M Cie Bu (6-1) Fe An 


Ghouls'n ghosts 

Golden axé 

Heavy unit 

Hell fre 

Jewel master 

John madden football 
el 


60 et PC Ra RE 


trax 
Mickey mouse 
Monsier lair 


| Stber Mario Woria 
St LE Super Re or. 

Fa Super RES New 
4 VENIR : 
Novembre 
Zelda IT Hit 
Dimension Force 
Super Pro Wrestling 
Super Chinese 
Nosferatu 
Earth Light 
Dungeon Master 


Vous avez un 
moniteur Amstrad. 
Les consoles Sega, 
Nec, SNK et 
& Nintendo japonaises 
vous intéressent mais 
ne fonctionnent pas 
sur votre télévision. 
L’adaptateur Amstrad 
résoudra ce 


249 FRS 
ADAPTATEUR, 


ing Spiri 
Shubfbin Man Il 
Skweek 

Su 


FE 
iventure Of Gerubi245F Po 
245F Psÿchic World 
248F Rabtan Saga 


k 
245F Super Baseball 91 245F 
245F Super Golf 245F 


OC md) Ney pes votre échan 


Qu À contre 1 en payant 


Raiden Trad 


IF] Décemfre : 


Thunder Spirit Hit 
Xadrion 


| 


ACCESSOIRES : 
Correcteur de couleurs 
Péritel ou adaptation péri. 
donad tube 

Lo) 

Joyeäck 


1 jeu : 150f le week-end 
175f la semaine 
console 300f le week-end 
350f la semaine 
De 990 à 
1290 frs le jeu 
pour NEO GEO 


La console poriable 
Couleurs Hire 


245F 
ZASE Génial | 


245F Super Monaco Gp 
245F W: Land 


_Frals.de.port ï 
Participation au frais d'emballage + 10 F 
Montant total : 


commandes en 
RBT 


i Chéque C1, Contre remboursement Q, Carte bleue n° 


Je posséde une : MegadriveQl, Coregrafx (Supergraix ou GT)Q, Master systemQ, Neo geacl, Super famicom, Game geaQ, Game boyQl, autreso 


Date d expiration 


HK MEGADRIVE 


: @ REVIE 


; L'arme secrè- 
% te d'Air-Hole : 
un laser qui 
sort de sa 
Ÿ bouche du- 
; rant les corps 
à corps. 


| 
| 


COMMENTAIRE 


GALERIE 
DE 


" Je ne pense pas que les program- 
meurs de Riot ont passé beaucoup 
de temps sur ce jeu. La vision de 
l'aire de combats en 3-D est sympa 
mais quel dommage qu'elle soit 
réduite à un écran. De plus, si les 
En 1 monstres sont bien réalisés, ils se 
cachent souvent mutuellement et 
| LL: l'on ne peut réellement suivre un 
| dhhd combat que lorsque les deux adver- 
saires sont l'un en face de l'autre 
BANANA SAN horizontalement. Le plus gros 
reproche de cette cartouche est son 
manque d'originalité. Le jeu se résu- 
me à frapper et se faire frapper, c'est à dire à 
appuyer constamment sur les boutons du joypad. 


HAX - 004 
8,36 m, 12,851. 


L) “ 
- LT 
* Les deux 
+ be À adversaires 
vu 1 ï s'observent 
ne. k avant de 
PL og om s'empoigner. 
Air-Hole DIECOON WLOBOLOS 
12,5 m, 2,64 t. 13,5 m,3,94 1. 


6,55 m, 24 


DIECOON : L 
12,50 m, 2,64 1. 


MACALHA 
8,56 m,2,39t. 


OMINOS T2 
12,62m,3t: 


Lo 


: [ste + 


MEGADRIVE EK 


=} 


À à, [ = 
C'estlemo- K j 
ment de faire LA f 
vos emp- CNT CU de CT UT 
| lettes pour On vous 
eee tem PRESENTATION 81% 
S est temps de h | ! 
ristiques. retourner À 10 
| CNET dans l'arène F e Scénario est expliqué par une une 
l pour un nou- ": succession de graphismes accompa- 
veau combat. … te M 4 gnés de texte en japonais. 
ne a “ e 
| L Te, GRAPHISME 58% 
ï Votre pro- Fri * 
hi chain adver- à Les arènes sont franchement moches. Il 
saire ! n'y a que les monstres qui tirent leur 
à causer + épingle du jeu. 
50/0 
| 
Ô | OCT PROGLARZE 


SPAS m, 2,85 t. 8,04m, 3,01 t. 


ARELOW 


| # CO 
(3,22 m, 2,99 t. 9,56 m, 1,32t. 


68% 


Commune mais PES désagréable. De 
bons bruitages 


JOUABILITE 44% 
Le plus désagréable vient du temps de 
latence qu'il y a entre le moment où vous 


pressez le bouton et celui ou votre 
monstre donne effectivement le coup. 


EE DE VIE 4500 


Une cartouche dont on se lasse très vite. 


. INTERET 38% 


| D'un intérêt très limité, Beast Warriors 


ne marquera pas l'histoire des jeux 


DIX CATCHEURS 
SUR LES DENTS ! 


JF 


b EXCITE SERIES 
HORLD CHAMPION SERIES 
SUPER TOURNAMENT 


EDITEUR : HUMAN 


Le catalogue des catcheurs est specta- 
culaire. 


Des catcheurs ? Des femmelettes, oui ! 


NIMATIO 3200 


| La plupart des prises sont composées 
| de 2 ou 3 images, pas plus. 


BANDE- 45% | 


Quelques applaudissements, quelques 
bruits de coups... 


| JOUABILITE 5200 


Les conirôles ne répondent pas mal, 
mais il y a si peu de choses à faire. 


| DUREE DE VIE 3900 


Un sursis si l’on joue à deux en mode 
catch à quatre. 


| | Quasiment pas d'intérêt. Ou peut-être, si 
| vous faites collection de TOUTES les 
| simulations de catch... 


8 CONSOLES + 


L'écran de 
sélection 
vous per- 

met de 
choisir le 
monde de 
départ. 


CONSOLES + 86 


ne nouvelle fois, vous allez défendre la liberté de la galaxie en bou- 

tant dehors les races extra-terrestres qui ont pris possession des 
cinq planètes. Ce shoot-them-up se déroule à la manière de Space Har- 
rier, en pseudo 3D avec scrolling frontal. Sur chaque planète, l'attaque 
se déroule selon trois phases principales. Dans la première, vous 
affrontez les escadrilles ennemies qui apparaissent au loin, grossis- 
sent, puis cherchent à vous descendre. Il vous faudra aussi éviter les 
différents obstacles naturels propres à chaque planète: champ d'asté- 
roïdes, jets de lave en fusion jaillissant du sol, colonnes de hauteur 
variable, etc. Dans la deuxième phase, vous vous engagez dans un 
tunnel étroit. Vous guiderez d'une main sûre votre vaisseau pour le 
maintenir dans la bonne direction, tout en échappant aux aliens. Les 
virages sont signalés conjointement à l'écran par des flèches et par 
des avertissements vocaux digitalisés. La dernière phase vous laisse 
quelques secondes pour détruire le centre de commandes de l'ennemi. 
Votre vaisseau dispose d'un contrôle de vitesse, d’un tir classique et 
de missiles à tête chercheuse en nombre illimité. Il faudra cependant 
surveiller le niveau d'énergie de votre bouclier et récupérer du fuel 
avant de tomber en panne sèche. 


Une esca- 
drille vous 
attaque. 


NMEUAL MIE VI 


EDITEUR : CRI 
PRIX : D 


DISPONIBIL 


OPTION CONT 
NIVEAUX DE 


| On peut régler la difficulté et surtout 
| choisir la Planète de départ. 


GRAPHISME 6200 


Certains vaisseaux sont travaillés mais 
| la plupart très moches et les décors 
inexistants 


ANIMATION 5200 


| Animation, quelle animation ? Les enne- 


mis sont le plus souvent immobiles ! 


| L'ambiance sonore est agréable avec 
une bonne musique, des bruitages 
d’action plus quelques digitalisations. 


| L'action est insipide et le jeu beaucoup 
| trop facile- 


E DE VIE 3200 


| Onafaitle tour du programme après 
| quelques minutes de jeu. 


INTERET 3 700 


| L'achat ne se justifie que pour les col- 
| lectionneurs, pas pour les joueurs ! 


= REVIEWS GSUPEL HE 


ux commandes de votre avion 
de la Seconde Guerre mondia- 
le, vous allez vous infiltrer en terri- 
toire ennemi pour un difficile 
shoot-them-up à scrolling vertical. 
Les attaques proviendront du sol 
ou de la mer : tanks de différents 
modèles plus ou moins rapides et 
surtout dotés d'un blindage 
variable modifiant grandement leur 
résistance aux impacts de vos 
balles traçantes, tourelles de tir 
pivotantes, croiseurs lorsque vous 
survolez des mers, etc. A certains 
moments, les ennemis occupent 
3 Pour les chars géants... tout l'écran et il faudra sans cesse 
L'escadrille vous escorte pour votre départ en mission, louvoyerentre les obus. Vous Le 
mais par la suite vous serez seul. disposez au début que d’un tir 
s double assez peu efficace, que les 
bonus vous permettront cependant 


Il faut parfois chercher à 


ôt que de Fe 5 5 
por qua ie Les chars surgissent de tous les côtés et sont plus ou moins 


puissamment blindés. 


Les bateaux sont mal pro- 
tégés mais leur D.C.A. est 
dangereuse. 


L'engin de fin de deuxième niveau se compose de dei 
parties. Une fois assemblé, il dispose d'un tir plus rapi- 
de et plus destructeur. 


Avec tous ces tirs qui convergent vers vous, vous voici en 


CONSOLES + 88 fâcheuse posture ! 


PRRICA 


d'améliorer (tir quadruple ou sex- 
tuple). Cependant, à chaque défai- 
te, vous perdez tous les bonus et 
vous revenez au tir double de 
départ. 

Vu la rareté des bonus, il est 
important de ne pas se faire des- 
cendre trop souvent. D'autres 
bonus encore plus rares vous 
apporteront une vie supplémentai- 
re. Pour les situations les plus 
périlleuses, vous disposez cepen- 
dant de deux bombes à grand 
rayon d'action et au fort pouvoir 
destructeur : réservez-les aux 
engins de guerre les plus redou- 
tables (ceux de fin de niveau par 
exemple), mais sachez que cer- 
tains nécessiteront plusieurs 
bombes avant d’être détruits. 


per 
D pére. vous des tourelles de tir au blindage j” 


efficace. 


Je me demande 
bien ce qui a pu 
plaire à Spirit. 

Les décors sont 

d'une grande pla- 

titude (par 
moment ce ne 
sont même que 
de simples 
bandes noires!) 
JIMMY H _ etranimation 
est trop lente à 
mon goût. Il faut anticiper sans 
cesse sur les attaques car, dans le 
cas contraire, Vous ne pourrez pas 
compter sur la vitesse de votre 
avion pour vous en sortir. Le pro- 
gramme n'offre aucun des “plus” 
qui font le sel des nouveaux shoot- 
them-up: jeu à deux, scrolling laté- 
ral complémentaire, armes variées 
avec gestion intelligente des 
bonus, etc. 
Pour ce dernier point, il faut signa- 
ler que certains passages sont 
quasiment infranchissables si l’on 
dispose pas d’un tir amélioré. 
Quant à la bande sonore, elle 
aurait pu être bien plus riche pour 
un jeu CD-ROM. Bref un jeu qui ne 
sort guère du lot. 


| L'animation est fluide mais un peu trop 


La présentation est agréable, avec une 
séquence d'introduction ouvrant le jeu 


et des options variées. 


Les chars et autres engins sont bien 
dessinés mais les décors bien pauvres. 


lente, ce qui oblige à anticiper. 


Les musiques sont longues et variées et | 


les bruitages convaincants. 


Votre avion réagit immédiatement mais 


son déplacement est trop lent. 


Il faudra vous accrocher pour parvenir 


au dernier niveau. 


Un shoot-them-up agréable mais sans 


| aucune originalité. 


Pulssance de tir 


vaisseau. 


PAUSE 


LES GRANDS 


Voici cinq des ‘‘grands 
méchants". Ils sont 
gros, bougent bien et. 
se révèlent souvent 
très meurtriers, Seul et 
au niveau “medium 
ou “hard”ils sont très- 
dlfficiles à éliminer. 


CONSOLES + 90 


mêmes. 


Quelques- 
uns des 
dangers 
quivous 
guettent à 
ce niveau. 
Heureuse- 
ment, les 
capsules 
d'énergie 


breuses, 


LICENSED BY SEGA ENTERPRISES LTD. 


EDITEUR : SEGA 
PRIX : D 


SPONIBILITE : QUI 
ULTE : FACILE/MOYEN 
NOMBRE DE VIE 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
ù ON 


Quelle présentation ? Titre en françai 
ou en japonais, selon la machine. 


GRAPHISME 80% 


Les vaisseaux sont gros et bien dessi- 
| nés, sur des fonds très réussis. 


ANIMATION 75 


Bons mouvements du vaisseau mais 
c'est un peu lent. 


BANDE-SON 


Une musique très sympa et des brui- 
| tages bien réalistes quoique parfois 
| inaudibles. 


JOUABILITE 80% 


L'arme supplémentaire se contrôle par- 
faitement, les vaisseaux répondent bien. 
Autofire recommandé. 


| DUREE DE VIE 40% 


| Pour peu qu'on ne se contente pas du 
niveau facile. 


Ce shoot them up est original. Même s'il | 
| ne vaut pas Thunderforce 3, il vous fera 
| passer de bons moments. 


L'intérêt de Shininginthe D 
c'est un vrai jeu d'avei 
C'est-à-dire que 


gâis de a masi van 
d'armes, une cinquantaine de monstres diffé- 
w IS ou en/combinaison ; il faut de l'expérien- 


ce Voir s'il vaut mieux fuir ou attaquer, et avec. 
ql ! Heureusement, Votre chevalier est 
CE istant. Et l'aventure ést automatiquement 


atdée au point où vous en êtes resté. 
a des graphismes superbes, el un systè- 


tous les messages Soient en anglais. Mais c'est 
quand même plus compréhensible que le japonais ! 


E DARKNESS 


EDITEUR : SEGA 
PRIX : D 


DISPONIBILITE : OUI 
DIFFICULTE : DIFFICILE 


Chouette ! 
pour accéder 4 Un Slimy 
à un autre LL tout seul. 
niveau. Mais " { { Remarquez 
laclef ? 5 le couloir 
; perpendicu- 
laire à l'arriè- 


re-plan. 


Le Slimy Ooze, créature de base, fréquente et faible. En haut, les caractéris- 
tiques de votre chevalier. Deux emplacements à côté pour vos futurs compagnons. 
En bas, quatre icônes : attaquer, ouvrir son sac pour prendre une arme, essayer. de 
fuir, ou faire appel à la magie. La flèche au-dessus des Slimies sert à choisir lequel 
attaquer, ou les deux en position centrale. 


DE PROFONDIS 


PRESENTATION 91% | 


Le point fort du programme. Mais l'intro 
est trop longue. 


GRAPHISME 90% 


| Les écrans sont superbement dessinés. | 


ANIMATION 2300 


Pratiquement rien. C'est très ennuyeux ! 


| LS BANDE-SON 35% 


Décidément, ce jeu est très austère... 
L e | = & 
î D 2, 


Le système d'’icône est intelligent et pra- 


tique. 

DUREE DE VIE 86% 
| 100 % si vous ne dressez pas un plan 

| précis du donjon ! 


INTERET 68% 


Réservé aux fanatiques des jeux d'aven- 
tures à l'ancienne mode. Une cartouche 
sérieuse, seulement égayée par de 

| beaux écrans. 


JOUABILITE 1400 


Et remarque ironique de Merlin Votre 
d l'Enchanteur. Ça énerve ! cheva- 


lier est mort. 


Bref sermon 
du prêtre du 
village. 


à 
SÈ 
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Reveñdenre: Bi HOT LINE 
Tél: (16)99.08.89.41 Fax:(16)99.08.82.67  (16)99.08.95.72 


TOUS LES MOIS GAGNEZ DES CONSOLES, 
DES JEUX, DES PINS EN JOUANT SUR 
3615 code SODIPENG 


DES DIZAINES 

DE JEUX 

PC ENGINE 

A GAGNER 

TOUS LES MOIS!! 

Remplissez ce coupon et 

retournez le à: 
SODIPENG 
BP2 56200 LA GACILLF 
Nom: UE 
= s Adresse: 

SODIPENG Ville: . 


Pour connaitre tout: 
0! aitre toute Code Le 
l'actualité PC Engine 


& ipans 
poussière !! ve e, OÙ Ba 
a \ 


MR BOOMERANG 


LE GLADIATEUR 1 
1 san LA para EEE 


| 


DES TROUS 
DANS LE | 


7 Attention aux trous ! Ils vous ÿ 
sont fatals, d'accord, mais ils le Mu 
sont aussi à vos ennemis, si 
vous réussissez à les attraper, 
puis à les y pousser ! La solution 
immédiate de tous vos pro- 

" blèmes. 


TRAVAIL 
D'EQUIPE 


Coordonner ses déplacements 
pour produire de mega-attaques 

à deux joueurs est un des exer- 
cices favoris des champions de 
Streets of Rage ! Mais si un des 
joueurs est en l'air, l’autre ne doit & 
absolument pas bouger : sinon, il \ 
risque sérieusement d’être tou- 
ché par la méga-attaque de son 
coéquipier. 


CHOISISSEZ 
VOTRE ARME 


La seule arme qui vaille vraiment la peine est le cou- 
teau. Quand vous rencontrez les lanceurs de 
torches et d'épées, prenez le couteau, la batte de 
baseball ou le tuyau et frappez ! Les coups normaux 
font peu de dégâts, alors que les dommages des 
armes sont immédiats et désarment vos adver- 
saires. Pas mal, non ? 


Ÿ L’'ASCENSEUR 


On atteint le niveau 7 en prenant 
l’ascenceur à côté des bureaux 
de Mr Big. Ce tableau peut être 
facilement passé en projetant 
simplement vos adversaires hors 
de l’ascenseur. Et quand l'écran 
est vraiment couvert de 
méchants, essayez de les balan- 
cer au rythme de la musique. 
C'est tellement plus élégant ! 


Même un grand classique comme cet excellent jeu 
de plates-formes peut résister longtemps aux 
joueurs acharnés : on a beau échanger des tips, la 
cartouche continue à garder ses mystères ! Voici un 
nouveau coin du voile que nous soulevons pour 


É MISSIONS 


LES ROBOTS 


Les robots sont un problème pour “4125”. Pour 

Vous en débarrasser, dressez au fil du jeu, une carte Fa mn 
du bunker en notant les salles. Notez les robots qui 

vous font des difficultés : vous reviendrez plus tard 

avec le paralyseur de robots. Utilisez des symboles 

différents pour marquer les salles de jeu musical et 8 

les salles de contrôle. Quand vous aurez le mot de 

passe et davantage de paralyseurs, vous pourrez 

retrouver tous ces éléments. Cette méthode est plu 
rapide que d'être touché par un robot... 


LE PUZZLE 


Arrêtez-vous à tous les niveaux et explorez les 
salles à gauche et à droite de l'ascenseur jusqu'à 
épuisement complet des salles ! Dès que vous avez 
trois ou quatre pièces du puzzle, voyez si elles 
s’assemblent, réunissez-les au mieux puis conti- 
nuez votre quête. Répétez à chaque fois que vous 
trouvez trois ou quatre nouvelles pièces. 


Les terminaux de sécurité per- 
mettent de repositionner les 
ascenseurs et de désactiver les 
robots. Vous pouvez obtenir ces 
avantages grâce au jeu musical 
mais ne vous fixez pas trop sur 
ces terminaux. Ils sont nom- 
breux, alors que les paralyseurs 


de robots manquent souvent. 
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IMPOSSIBLE 


Quand vous avez gagné plusieurs fois au jeu musi- 
cal, vous pouvez revenir dans les salles que vous 
n'avez pas “nettoyées” et utiliser les paralyseurs 
gagnés. Un seul impact de robot vous coûte dix 
minutes, alors que Vous pouvez rester en sécurité 
dix ou vingt minutes dans les salles de jeu... 


EN GENERA 


1 Gardez toujours un œil sur le temps. 

2 Ne gaspillez pas vos terminaux et vos paralyseurs. 
3 Notez bien vos pièces de puzzle. 

4 Pensez avec logique ! (Spock) 


WONDERBOY IN 
MONSTERLAND 


Si vous avez des difficultés pour découvrir le dragon 
dans le grand château, c'est fini : nous avons la solution | 
Au départ, allez toujours vers la droite jusqu'à ce que 
vous puissiez monter ou descendre - descendez ! Conti- 
nuez encore vers la droite jusqu'à la première fosse. Lais- 
sez-vous tomber et prenez la fosse de droite. Allez vers la 
gauche ; première fosse, descendez, et prenez la premiè- 
re plate-forme à droite. Recommencez, et continuez à 
droite jusqu'à rencontrer une brique qui monte et des- 
cend, sautez dessus, puis sur celles de droite, successi- 
vement, mais attention : les briques tombent dès qu'on 
saute dessus | 

Allez résolument en haut, et à gauche. Dès que pos- 
sible, descendez, allez à gauche, glissez dans la fosse, 
puis prenez la seconde à droite, allez encore à droite, et 
laissez-vous tomber tout en bas. Toujours à droite, enco- 
re une fosse, tombez au plus bas. Maintenant, à gauche, 
vous rencontrez un serpent rouge et le tuez, toujours à 
gauche, vous arrivez dans un endroit futuriste, frappez la 
porte à gauche : le dragon est là qui vous attend | 

L'embléme d'Heos vous aidera à triompher du dragon, 
voici comment l'obtenir. D'abord, au niveau 2 de la grotte, cela, allez à droite, vous trouvez un palais, entrez-y. Un 
quand on vous dit “il y a quelqu'un derrière le mur”, allez vieil homme vous donnera un charme à transmettre au 
sur la plate-forme et tapez. Une dame vous dira de don- poisson-chat. Le poisson-chat vit dans une boutique du 
ner le parchemin à Catherine. Catherine vit dans la ville niveau 11, frappez à la porte DEUX FOIS, et il vous don- 
côtière de Baraboro, et on la trouve près du stand à bois-  nera le fameux emblème. Ainsi, plus rien ne vous 
sons. Elle vous donnera une flûte. Allez utiliser la flûte au empêche d'aller donner une bonne leçon au dragon ! 
niveau 7, dans l'île du sud, dans la Tour de l'Echo. Après 


Voici un guide détaillé pour profiter au maximum de L 
la version Master System d'Eswat. N'oubliez aucun Re Éne amne enr He ropse 
détail ! 2 2 


ù 7 fl Tirez comme Un damné sur ce gladiateur ! Sautez 
a a es ns ne nés sien par dessus lui et faites attention quand il 
“HEAT CHARGE” : la meilleur Eve contre tout type s'approche de vous. Mais ce n'est pas très difficile. 
d'ennemi, et surtout contre les gardiens. Nr T UÜ. TT 
Le SPRAY : il ne vaut pas un clou ! HAE SACRÉ 
E ae Sp contre les sprites adverses, moYen) … Tirez surles jumeaux Caméléons mais sans vos 
contreiles ga ner armes spéciales. Quand ils sont verts, ils sont sur le 


point d'atiaquer, quand ils flashent, ils vont tirer un 
missile. Attention ! 


GARDIENS DU NIVEAU 1 


Il aime rouler... Restez immobile quand'iltire, tirez, 
et écartez-vous. S'il commence à roulez, sautez au- 
dessus. Répétez la manœuvre jusqu’à élimination. 
Si vous rencontrez Nasty Nick : quand il s'apprête à 
vous lancer quelque chose, sautez et frappez-le à la 
tête. 


Détruisez les armes du réacteur 
et laissez faire. Le réacteur Se 
désagrège et le Docteur apparaît. 
Quand il arrive, descendez tous 
ses globes et Utilisez deux armes 
spéciales. Quand il descend, utill- 
sez une arme spéciale pour élimi- 
ner son champ de force, Puis 
fusillez-le tout en évitant ses 
étoiles ninja. Enfin, prenez un 
bon siège, et savourez la séquen- 
ce finale... Ouf ! 


NivEAU 


L'homme-feu ! N'arrêtez pas de tirer. Essayer d'utili- 
ser votre lance-flammes et, si vous ne le touchez 
pas, évitez juste les missiles: Attention : l'ennemi 
change de direction à chaque tir. 


99 CONSOLES + 


VERYTEX 


VIES SUPPLEMENTAIRES : à 
tout moment du jeu, faites Pause 
et maintenez appuyés les bou- 
tons AB, et C. Gardez la pose. 
et enlevez la pause ! C'est-à-dire 
gardez les boutons appuyés tout 


Quand vous rechargez vos armes, pressez les boutons 
suivants pour obtenir jusqu'à 100 missiles de provision ! 
Si cela ne vous suffit pas pour aller plus loin, nous ne 
pouvons vraiment rien pour vous. 


— En — | RL en enlevant le mode Pause. 
NIVEAU3 GAUCHEetB À k WAY Vous gagnez une vie. Répétez la 
NIVEAUS DROITE etB rs À 1 À & manip à loisir ! 
NIVEAUS B | 111.) BOUCLIERS SUPPLEMEN- 
NIVEAU 11 DROITE etB ” IA TAIRES : à tout moment du jeu, 
NIVEAU 13 GAUCHE etB Æiaites Pause, appuyez la manette 
NEA e DROITE etB ù a vers la droite et, tout en conti- 
un nuant à appuyer, enlevez la 


Pause. Hop, un bouclier supplé- 
mentaire ! Encore une fois ? Un 


a, d autre. C’est un miracle. 


M M 4 
P 7 ot 
24! “ 


POWERBALL 


Ce tip fonctionne à la periection 
‘sur la version US (Powerball) 
comme surla version japonaise 
(Wrestle Ball). Sur l'écran de 
sélection des équipes, pressez 
les boutons B,B,C,B,B,C à la 
suite. Un petit coup de manette 
vers le bas, et vous découvrez 
les quatre équipes de force supé- 
rieure...à votre disposition ! 


TWIN COBRA 


Incroyable : vous pouvez décou- 
vrir la fin du jeu sans jouer ! Si 
ce n’est pas tricher, ça alors !.. 
Sur l'écran de titre, pressez 
HAUT, BAS, DROITE, GAUCHE, 
A,B,C, et enfin START. 
Si vous êtes plus honnête, vous 
vous contenterez de 14 options 
continues pour atteindre ce 
même écran ! Gardez le doigt 
appuyé sur START et pressez À 
jusqu'à ce que vos options conti- 
nues montent à 14. 


ARNOLD 
PALMER'S GOLF 


Pour accéder à un niveau secret, 
tapez des “f” minuscules sur la 
rangée supérieure de l'écran de 
mot de passe, et tapez des “9” 
sur la rangée inférieure. Vous 
vous retrouvez brutalement dans 
un tournoi inconnu, accompagné 
d’un vieux caddy qui vous 
assommera par Son bavardage ! 
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| 
| 
| 


Commencez par franchir le niveau 1, c'est un mini- 
mum | 

Au niveau 2, arrêtez-vous instantanément et visez le 
bras droit de ED209. Tirez 5 fois rapidement, rechargez, 
et recommencez. Continuez jusqu'à ce qu'il meure. Si 
vous êtes vraiment bon, vous réussirez cet assassinat en 
moins de sept secondes. 

Le niveau 3 est désespérément facile. Si vous êtes 
incapable de le terminer sans notre aide, nous vous 
abandonnons à votre triste sort. 

Même remarque pour les niveaux 4 et 5. Pas 
d'astuces spéciales, il suffit d'avancer posément et de 
viser juste. N'oubliez pas le timing ! 

Au niveau 6, vous devez avoir gardé assez d'énergie 
pour pouvoir tuer, une fois de plus, l'affreux ED209. La 
meilleure méthode est de marcher vers Dick Jones aussi 
vite que possible, puis de descendre en trombe par 
l'ascenseur juste après les effets dévastateurs de la 
“Directive 4” : ED209 vous suivra. Quand il est à un centi- 
mètre de vous sur l'écran, précipitez-vous sur lui et pres- 
‘sez les botons À et B pour le frapper à la tête. N'essayez 
pas d'éviter son tir, mais concentrez-vous sur les coups à 
Ja tête | Après trois petits reculs, la tête d'ED209 explose- 
ra et vous n'aurez pas à vous enfuir de l'OCP. 

On passe au niveau 8. L'intérêt est de ramasser ici le 
plus d'énergie possible : tirez sans arrêt sur les cibles, sur 
toutes les cibles. 


Si vous avez des problèmes avec 
les niveaux 1,3,5,7, commencez 
par trouver, dans une jarre, de la 
nourriture pour bébé. Puis lais- 
sez-vous toucher par le tir adver- 
se et, quand votre énergie est sur 
le point de s’épuiser, sautez sur 
la nourriture de bébé, vous êtes 
alors téléporté au niveau suivant ! 


2: 22433 


Œ 


CHESSMASTER 
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. Jeu concerné : _ 


COMMANDEZ 
LES PREMIERS NUMEROS 


DE Gnsous 


ES 
Mn FQLs 
ARE Se 
JPER He à A x 


SUPERGRAFX 

FAMICOM 

MEGADRIVE, 
ETC. 
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A L'ORDRE DE CONSOLES + 


BON DE COMMANDE DES ANCIENS NUMÉROS DE CONSOLES + 
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Vous pouvez également vous procurer ces numéros de CONSOLES + à l'accueil : 9-11-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75015 PARIS 
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{Délai d'expédition : 6 semaines} 


M: est le personnage de jeux Vidéo le plus populai- 
re du monde. Un rang de Superstar qu'il a gagné 
grâce à une série de jeux d'arcade, disquettes|car- 
touches, etc. Mais d'où vient-il ? Ses origines sont mysté- 
rieuses.. Certains prétendent qu'il a réellement existé : 
un plombier italien, grassouillet, logeur, à NeW York, d'un: 
des programmeurs-créateurs de Nintendo ! Vraï/ou faux? 
Comment le savoir ? Shigeru Miyamoto, créateur de tous. 
les premiers jeux Mario, n'ira pas nier cette légende... La 
première apparition de Mario, sur lehit d'arcade Donkey. 
Kong, daté de 1980. Depuis, son empire n'a cessé de 
s'étendre à travers une multitude de jeux de café, et sur 
toui grâce à la série de cartouches Nintendo-qui lui ont 
été exclusivement consacrées. Sans compter les appari- 
tions en “guest Star” dans les jeux les plus:divers. En 
fait, le plombier italiemest devenu sipopulaire qu'il y a 
maintenant des dessins animés Mario, un show TV Mario, 
et que se prépare ün/film Mario, écrit par Barry Morrow 
(Scénariste de Rain. Man) avec Danny Devito dans le 
grand rôle ! Où ce fantastique succès s'arrêtera-t-il ? 


PLERSE SELECT 


1989, sur ere Boy cette fois. 
Le jeu comprend 12 niveaux de 
plates-formes mais certains 
tableaux sont d’authentiques 
shoot’em up. Le cocktail est 
réussi, puisque la cartouche est : 
aussitôt un hit : 5 millions de $ dl 
l copies vendues ! Qui dit mieux - sq en 
sur Game Boy, à part Tetris, [ î | LES PRODUITS MARIO 


À dans le FÉxage d’origine ? 


Outre les jeux à sa seule gloire, 
À Mario a souvent été l'invité 

À d'autres programmes presti- 
Regardez le Tennis Nin- 


D'iendo, et vous verrez Mario a Et qui montre le bout de son nez 


| sur la chaise d'arbitre. Et qui " ï 
| est le golfeur des NES et Game dans PinpalL'ANEYWay TES 7 


Boy Golf ? Et qui est l'arbitre de 


Mario, Mario toujours ! 
ike Tyson's Super Punch Out ? 


[ES plombier de Brooklyn est de retour et, une fois de: 
plus, il a amené avec lui son frère | 

La situation est grave dans les Mushroom Lands, puisque: 
les enfants de l'impitoyable Koopa y font régner la ter- 
rer... Mario, qui est Un brave gars comme on le sait, 
‘entreprend avec son frère Luigi (dans le mode deux: 
joueurs) d'affronter les enfants de Koopaiet de délivrenle 
pays de leur tyrannie. Chaque niveau est gardé par un fils: 
de Koopa, et il faut compléter tous les niveaux avant 
d'arriver au château. Là, il est attendu parle plus terrible 
des fils de Koopa... Et ce n'est pas fini: il a encore un 
autre monde ensuite, et notre héros aura fort à faire 
jusqu'au terrible affrontement final aVec le Bowser l'Une 
quête très longue donc, sans doute la plus difficile de là 
série... Bon courage! 


Le bruit court qu'un passage Secret de la version 3 
mène à un écran du Super Mario Bros original...On 
| ne vous dira pas comment V\accéder, Sachez seule- 

ment qu'il faut être en mode 2 joueurs.Autre clin 
d'oeil : il y a quelque part dans les Mushroom Lands 
une petite reprise du jeu Wrecking Crew. Une 
montre Tilt au premier d'entre vous qui nous dit où 
‘et comment ! 
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Oh, thank heavense 
1: m@ bACk EO my old 
seif again. 

Thank YOU SO much, 
Here 55 a letter 
from the Princess. 


A Désert bleu et perplexité... 


sol. 
< Encore des pièces, Mario ! 


Certains objets ont un curieux effet sur Mario. Attra- 
pez-les, il gagnera cinq types de pouvoir : 


MARIO RATON-LAVEUR : les feuilles font de Mario 
un raton-laveur volant. Pour éviter les difficultés aul 


> rrrrrre>» &\) 


Flip over any two cards 
and see if they match. 
YOU Can OnIY miss twices 


C'est simple- 
ment le meilleur, 
jeu de console 


Bien sûr, le gra- 
phisme et le son 
restent infé- 


DR nn a 7 EE rieurs à ceux 
Lparennemeneniiene wi Cd | JULIAN d’autres 
MARIO EN FEU : collectez des fleurs, et votre Mario MARIO TANOOKI : un animal bizarre, Tous les pou- machines. Mais est-ce vraiment 


pourra lancer des boules de feu dévastatrices. voirs du raton-laveur, plus celui de se transformer important ? L'essentiel, c'est la 
‘en statue. formidable jouabilité de Super 
Mario 3 : des niveaux de difficul- 
té dosés à la perfection, des sur- 
prises constantes, des secrets 
bien cachés, et chaque réussite 
est vraiment récompensée | 
On n'arrive pas à s’en détacher, 
on ne mange plus, on ne dort 
plus, et quand on n'y joue pas, 
on y réfléchit inlassablement ! 
A se demander s’ilne faudrait 
pas une mise en garde du minis: 


nn * , \ tère de la Santé 
À | f Ro Vous ne pouvez pas Vous en 
ï à dll ] ii : passer et, quand vous l'aurez, 
MARIO GRENOUILLE : un costume de grenouille MARIO MARTEAU : pour lancer des marteaux très vous ne ae plus vous en 


Sur mesures pour nager et sauter dans les mondes efficaces. La combinaison de lanceur de marteaux 
aquatiques. protège aussi Mario du feu. 


passer ! 
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Quand Mario rencontre un de ses amis du peuple 
| Mushroom, celui-ci en bon petit plaisantin qu'il est, 
| l'oblige à participer à des petits jeux sournois.. Il 
doit gagner pour acquérir les objets les plus 
| importants. 


mA 


ÉLLITT 


Dans le jeu ci-dessus, Mario retourne deux cartes 
dans l'espoir qu'elles forment une paire. Le tirage de 
ces cartes cachées n’est pas aléatoire. En fait, il y a 
8 dispositions pré-programmées, qu'il faut 
apprendre petit à petit... Notez-les ! 


Mario est confronté à trois coffres. Lequel choisir ? 
L'un d'entre eux renferme un objet crucial, les deux 
autres de misérables gadgets... Choix plus que déli- 
cat. 


Dorcel = 
RNB 
Alignez exactement les trois sections pour gagner 
des vies et une foule de bonus ! Facile ? Non, il ya 
une astuce particulièrement tordue. 
\ 


KOOPAS ITINERAN 


Les enfants de Koopa se baladent un peu partout au 
fil des tableaux. Mario a intérêt à les rencontrer vite 


| pour augmenter ses pouvoirs. 


La carte montre l'ensemble des 
Mushroom Lands et permet à 
Mario de choisir le niveau qu'il 
va visiter. Mario peut aller 
n'importe où, mais inutile 
d'entrer dans certains niveaux 
‘sans les objets appropriés. Par 
‘exemple, sans marteau, com- 
ment casser un bloc de rocher 
qui bouche le passage ? Mario 

| sélectionne ses armes avec le 
bouton A. 


Le jeu contient de nombreuses 
mini-quêtes. La première se trou- 
ve à la fin du niveau 1. Le roi a 
été métamorphosé en chien par 
un sorcier des Koopas. À Mario 
de retrouver ce sorcier, dont 
seule la baguette magique peut 
redonner au roi sa forme humai- 
ne. Récompense : une arme 
magique indispensable pour la 


MINI-QUETES 


Mario 2 a fait un 
hit, Mario 3 
devrait suivre 
dans la foulée, 
‘et même peut- 


” Vraimentun 

3 jeu brillant, qui 
RICH combine un bon 
niveau de difficulté avec une 
‘excellente joual On trouve 
beaucoup de pièges sournois et 
de nombreux casse-tête quil 
demandent à la fois réflexionet 
réflexes. Le graphisme, bien 
qu'assez simple, est incroyable- 
ment varié, avec des centaines 
de sprites, tous animés avec 
précision. Le son lui aussi est 
superbe, grâce au chip sonore 
intégré à la cartouche qui gère, 
entre autres, des rythmes de 
tam-tam ! 
Personnellement, j'ai déjà résolu 
Mario IV sur Super Famicom, et 
je m'attendais à une balade de 
santé sur le troisième épisode... 
Pas du tout, c’est très difficile, et 
comparable en qualité à quelque 
chose comme Sonic. C'est tout 
dire ! Mario Ill est bien parti pour 
devenir un grand classique. 


être faire mieux i 


L'intro est plutôt réduite, mais le reste 
des écrans est sans reproche. 


Une énorme variété de sprites et de 
décors attend Mario et Luigi. 


Effets spéciaux, reprises de Mario Il, 
bruitages excellents. 


Cette fois, Mario a atteint la perfection. 


Le monde à explorer est immense. Des 
mois de travail ! 


On attendait le retour de Mario, et on 
n'est pas déçu. Un nouveau grand clas- 
sique, tout simplement ! 


Les adaptations cinéma sur 
consoles continuent de plus 
belle ! On attend Terminator Il 
pour bientôt, et voici, dès le mois 
prochain, les adaptations sur 
Master System de Back to The 
Future Il, puis de Back to The 
Future III : deux d'un coup, c'est 
joli ! Le tout réalisé par Sega, qui 
entend bien profiter du grand 
succès de ces deux films pour 
imposer ses cartouches, La 
recette est évidente, mais est-elle 
si facile à cuisiner ? 

Le jeu Back to The Future Il 
reprend en tout cas fidèlement 
les principaux épisodes du film. 
On trouve ainsi cinq niveaux suc- 
cessifs ; à vous de guider Marty 
Mac Fly dans le passé et dans le 
futur pour remettre en ordre l'his- 
toire de l'humanité ! 

La première scène est une cour- 
se-poursuite à scrolling horizon- 


JAMAIS II 
SANS I 


LA La course pour retrouver la 
Machine, qui est au bout du 
train. Mais les sbires de Mad 
Dog veillent ! 


Pas de répit : après le Il, le Ill ! Encore plus d’allers- 
retours dans le temps et d'exploits incroyables : 
Marty pourra-t-il annuler la mort de Doc Brown en 
1885 ? Car s’il est mort avant de vivre, plus de voya- 
ge dans le temps ?.. Diable ! 

Les scènes du jeu sont reprises directement du 

film : poursuite à cheval dans le désert où Doc 
Brown tente de sauver sa future amie Clara Clay- 
ton ; une bagarre à coup de gâteaux (marrant) ; une 
partie dans un stand de tir ; et enfin une course folle ; 

pour atteindre la vitesse suffisante pour revenir a. | 
dans le futur ! Bref, il y a de tout, et l’ensemble : 
semble franchement distrayant. 

Nous testerons ces deux cartouches avant Noël, 
c’est juré ! Des langues indiscrètes parlent aussi de 
versions Megadrive... 


Ë è Mr 
A Marty attaque les hommes de | 
Mad Dog avec... des gâteaux ! 


tal, située dans le futur. Marty 
fonce sur son skate-board en 
évitant des obstacles et en 
ramassant des objets. Puis on 
passe à une sorte de casse-tête 
dans lequel vous devez conduire 
la délicièuse copine de Marty, 
Jennifer, hors de sa future mai- 
son. Niveau suivant, on revient 
en 1985 pour retrouver un 
beat'em up des plus classiques, 
peut-être même trop. Surprise : 
le jeu se poursuit avec un 
“taquin”, casse-tête où il s’agit 
de faire glisser des pièces de 
puzzle pour reconstituer une 
photo de Marty et de son 
orchestre en 1955. Enfin, on ter- 
mine par une poursuite effrénée, 
au bout de laquelle Marty essaie 
de détruire l’almanach des résul- 
tats sportifs qui devait faire la 
richesse du Vilain/! 


A Les deux Jennifer ne se ren- 
contrent jamais ! 
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Imageworks va lancer dans les mois qui viennent 
son nouveau label, Americain Arena. Avec, en pre- 
mière vedette, SPEEDBALL Il. Les quelques écrans 
etles quélques animations que nous avons pu voir 
laissent espérer une adaptation sur Megadrive égale 
en qualité à la version originale sur Amiga. Le mode 
deux joueurs semble surtout avoir été solgné : pas 
de ralentissements ni de “sauts” dans l’action, quel 
que soit le moment du scrolling. 

Onattend Speedball Il aux alentours du Nouvel An. 
L'adaptation sur Master System ne tardera pas non 
plus, Test dans notre numéro de décembre, si l'édi- 
teurtient ses délais ! 


(oiel sur Amiga, le 
Game Show. Le concurrent 


16 niveaux de plates-formes, 
avec pièges et ennemis habituels. 
Le graphisme du jeu est luxueux, 
la difficulté, assez élevée... Un 

hit ? On verra ça, manette en 
main, le mois prochain ! 
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ININIENUVU 


REVIEW 


a mythologie grecque a souvent fait l'objet de 
récits et de légendes fabuleux mettant en scène 
les dieux et les héros. Les Chevaliers du Zodiaque 
font partie de ces sur-hommes. Tournés vers le bien, 
ils luttent contre les forces du mal incarnées par 
Arles et ses Chevaliers Noirs, Argent et Or. Seiya, le 
preux chevalier, relève le défi et participe au tournoi 
galactique dont le prix est l'armure d'or du Sagittaire, 
Au début du jeu, vous entrez votre date de naïs- 
sance. Votre signe astrologique s'affiche et détermi- 
ne vos capacités offensives et défensives. Au fur et à 
mesure des combats, vous gagnez des points que 
Vous répartissez à votre guise. En mode combat, la 
force cosmique vous protège des coups adverses el 
Vous donne une puissance de frappe impressionnan- 
te : à votre disposition Pégase Etoiles filantes et 
Pégase Poings de comète. Bien évidemment, vous y 
laisserez des plumes! A vous de retrouver de l'éner- 
gie lors de rencontres et de combats annexes. Lors 
des scènes de déplacements à travers la ville, vous 
pouvez actionner un sous-menu. dans lequel vous 
sont proposés quatre choix: Armure (mettre ou ôter 
l'armure de Pégase), Données (pour réorganiser vos 
points de capacités), Dir (pour vous déplacer plus 
Vite) et Mot (donne le mot de passe pour reprendre la 
partie). D'autre part, certains adversaires comme Shi- 
ryu le dragon et IKki le phoenix se rallieront à votre 
cause si vous parvenez à les battre. 


Creer erreres 
2 De € 


Le tournoi galactique. Seiya affronte 
Cosmos! Suivant les Caractéristiques. 
constituent une arme redoutable mais “pompent" 


Passer un mauvais quart d'heure. Vos points doivent être assez élevés pour avoir une deuxième chance. 
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le Cygne. Il doit triompher s'il veut poursuivre Sa quête. Le héros se prépare et charge son 
‘de l'ennemi il faut redistribuer ses points d'attaque et de défense. Les Etolles Filantes 
‘énormément d'énergie. Si l'attaque de Seiya est trop faible, le Cygne va lui faire 


LES ENNEN 


Hyoga, le cygne, spécialiste des 
foudres d'Aurora. VW 


L'armure de Pégase. Elle s'ob- 
tient en gagnant un dur combat. 


A Shun, l'andromède, très fort 
Pour la chaîne nébulaire. 


Partir d'un suc- 
cès télé pour 
faire un jeu 
console n'est 
pas toujours une 
bonne chose. 
Les Chevaliers 
du Zodiaque en 
Sontun triste 
‘exemple. Les 
décors sont 
d'une pauvreté affligeante. L'ani- 
mation ne vaut guère mieux : 
lorsque Seiya rencontre un per- 
Sonnage, les deux sprites se 
mélangent! Les sous-menus 
Sont un bon point pour ce genre 
de jeu d'aventure. Le problème, 
c'est qu'iciils ralentissent l'ac- 
tion car ils sont trop nombreux 
et leur chargement trop lent. 
Même la musique n'est pas à la 
hauteur. N'hésitez pas. Ce jeu ne 
vaut pas le coop d'être acheté. 


AXEL 


OU Z000QUe 


E Pendant les scènes d'action à l'extérieur, le héros 
| S D € S [2 I [ A combat comme dans un jeu d'arcade : coup de 
savate, de poing, saut en extension... Le problème 
Ikki, le phoenix, et ses batte- c'est que les ennemis se font rares! De branche en 


ments d'ailes meurtriers. W 


branche vous atteindrez peut-être les cimes de la 


gone. DA MLEDENDESD OP 


EDITEUR : TOEIL 


PRIX :D 
DISPONIBILITE : OUI 
ILE 


OPTION CONTINUE : INFINIE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 0 
CONTROLE : BON 


+ 
JOUEURS 


PRESENTATION 80% 


Une notice très complète. On est tout de 
suite pris dans l'ambiance. 


GRAPHISME 4500 


Les décors sont faits de blocs et les 
couleurs sont tristes. C'est l'un des 
points faibles du jeu. 


ANIMATION 4200 


La lenteur des mouvements et l'approxi- 
mation des déplacements sont affli- 
geants. 


BANDE-SON 4700 


La musique est répétitive et monotone. 


| JOUABILITE 1000 


| Facile à jouer. Vous comprendrez très 
vite ce qu'il faut faire. 


DUREE DE VIE 5500 


C'est toujours un peu les mêmes 
scènes. La partie aventure/jeu de rôle 
peut vous retenir quelques jours. 


MS INTERET 50% 


A moins d'être un fana des Chevaliers 
| du Zodiaque, vous avez peu de chance | 
| d'y jouer longtemps. 


A Hiryu, le dragon, dont la 
fureurest légendaire. 


Pour ce char qui tire puis se met 
à l'abri, le. missile * à explosion 
diff vèle plus efficace. 


ai 


L'avion est assez difficile à détruire. Là encore, le 


tir diffus se révèle le plus efficace. 


À 


A 
\ Al 


Les tourelles de tir vous guet- 
» ‘ent un peu partout. 


HR 


RENO PRIX :C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 55% 
GRAPHISME 76% 


ANIMATION 58% 
BANDE-SON 1800 
JOUABILITE 8500 
DUREE DE VIE 60% 
INTERET 69% 


ti | 


ES Double Dragon sont de retour pour une seconde 
aventure sur Gameboy. Après leur victoire héroïque 
sur le Black Gang (dans le premier épisode), ils ont déci- 
dé d'aiguiser leur technique des arts martiaux en 
s'entraînant avec le Scorpion. Ils sont devenus rapide- 
ment professeurs et le patron, Gordon, les a gardés 
avec lui. Cependant un des anciens professeurs à 
l'esprit sournois,et que l'on appelle Anderson, est jaloux 
de la soudaine popularité des Dragons. Il tue l'élève 
chéri de Gordon en faisant croire que les seuls respon- 
sables sont les Dragons. Quelque peu contrarié (on le 
serait pour moins...) le patron ordonne leur exécution 
immédiate. Rapidement les Double Dragons réalisent 
qu'ils sont victimes de la jalousie d'Anderson. Pour se 
réhabiliter, il ne leur reste qu'une seule chose à faire: 
retrouver Anderson, lui faire avouer sa responsabilité et 
lui faire payer son crime. Malheureusement, les Double 
Dragons font face à une double opposition : les Scor- 
pions de Gordon et les gardes du corps d'Anderson. 


Les Double Dragon disposent d’une vaste panoplie | 
de coups de poings, coups de pieds, coups de tête, | 
d'une attaque très efficace qui consiste à s'accrou- | 
pir et à bondir en l’air, les poings tendus. Si un enne- | 
mi se trouve dans les parages à ce moment-là, bon- (| PE 
jour les dégâts! 


as 


GA Ben era nai | 
# ; 


CARTOUCHE 
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AXEL 


simples. On n’est pas déconcerté 
par le décor inexistant et une 
animation réduite à sa plus simple 
‘expression. Les labyrinthes se 
ressemblent tous. et même si vous 
voulez créer votre labyrinthe, vous 
ne pourrez pas le sauvegarder ! La 
taille des caisses est variable 
Suivant les tableaux. Jouer avec les 
petites caisses devient un exploit. 
Boxxle n'apporte rien de nouveau à 
ce type de jeu. Vous pouvez passer 


à côté sans problème ! 


Bien réfléchir 
avant d'agir. 
Le temps 
heureusement 
ne compte pas 


Les caisses sont plus 
petites, ce qui permet de 
faire un tableau plus 
grand. La lisibilité n'est 
pas évidente. 


FCI PRK:C 


PRESENTATION 
GRAPHISME 
ANIMATION 
BANDE-SON 
JOUABILITE 
DUREE DE VIE 
INTERET 


PPRECIATION 


85% 
65% 
50% 
15% 
83% 
860% 
60% 


poing et de pied. 


F4 


Bi: Leap est un pro des arts martiaux. C'est pour cette raison que son supérieur, le 
lieutenant-colonel, lui confie une mission des plus périlleuses : s'infiltrer en territoire 
ennemi pour détruire les usines pyramidales de Daddy Long Legs, haut lieu de fabrication 
d'un mélange meurtrier constitué de jus de scorpion et de pétrole. Bonjour les étincelles ! 
Histoire de mettre un peu de piment dans cette aventure, Bruce n'a aucune arme sur lui. Il 
doit se frayer un chemin à travers les redoutables ennemis par la force de ses coups de 


Il faut passer cinq niveaux avant de rencontrer le terrible Long Legs. En ville, les adver- 
saires sont nombreux et les plus costauds sont armés de chaînes d'acier ; à Port Pyramide, 
des bidons de pétrole ont la fâcheuse manie de rouler vers vous. Evitez-les en sautant par- 
dessus ou en les renvoyant à coup de pied. Le voyage en train est très mouvementé car 


Abdul vous attend en tête du convoi... 


La société des usines de pyramides n'est pas très accueillante. Les étoiles volent bas. 
Au cœur de l'usine, des tapis roulants, faute d'être rouges, vous feront tourner la tête, 
Quand finalement vous parvenez au Q.G. de Long Legs, c'est pour une confrontation explo- 
sive. Heureusement il existe des aides : bombes, cœurs, potion de pétrole et médaille de la ee, 
CIA sont de précieux objets à ramasser ; en effet, ils redonnent vie, énergie et puissance. 


LES OBJETS 


a 
| Ces objets sont portés par les 
adversaires. Bruce met la main 
dessus après avoir défait ses 
adversaires. Mais il faut se 
dépêcher de les ramasser car 
ils ne sont présents qu'un 
temps limité. 

POTION DE PETROLE : elle 
donne une unité de vie supplé- 
| mentaire sur la barre d'énergie. 
CŒUR : regonfle à bloc la barre 
de puissance. 

MÉDAILLE CIA : une vie 
supplémentaire pour Bruce. 
BOMBE : arme détonante... Il ne 
peut en porter qu'une à la fois. 


|A Les adver- 


 saires afta- 


| quent de par- 


Se baisser est 
le meilleur 
moyen d'éviter 
les coups. Y 


NAVARRO 


+ Comme 
dans un 
jeu de 

| quilles, 
un bon 

| coup bien 
placé et 
ils s'ef- 
frondrent. 


Kung'Fu Master présente tout 
d'abord peu d'originalité, 
Pourtant, au fur et à mesure 
du feu, une ambiance 
particulière se dégage. Est-ce 
"dû à la grande taille des 
sprites, à l'animation fluide des 
coups, aux décors variés, au \ 
‘grand nombre des pièges et des 
enne-mis ? Toujours est-il que l'on 
passe un bon moment er | 
compagnie de Bruce Leap. Vous 
pouvez choisir votre niveau de 


difficulté, Trois vies au départ et de nombreuses 
Vies continues vous rendent "la vie” plus facile. Un. 
bon beat'em'up à se procurer pour le défoulement. 


NINTENDO PRIX :C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 75% 
GRAPHISME 86% 
ANIMATION 8990 
BANDE-SON 65%0 
JOUABILITE 8200 
DUREE DE VIE 80% 
INTERET 8700 
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UN 
2 


Ÿ = REVIEW 


ous courez sur les plus grands circuits américains au 
Ven de votre Formule 1 rouge feu. Votre objectif est 
bien sûr de remporter le championnat. Cela fonctionne 
comme dans la réalité. À savoir : des points sont attri- 
bués aux coureurs les mieux placés. Les dix-huit circuits 
offrent des décors différents et parfois insolites comme la 
présence des animaux de la ferme sur le bord de la 
piste. Comme dans toute course automobile, des 
séances d'entraînement sont prévues seul ou avec 
d'autres coureurs. Vous pouvez passer en revue tous les 
circuits avant de prendre le départ pour le championnat. 
Au préalable vous aurez choisi, dans l'écran de prépara- 
tion, votre position sur la grille de départ : soit elle est 
tirée au hasard soit vous faites un tour d'essai. Enfin la 
course commence. Vous n'avez pas à vous soucier de 
passer les vitesses, tout est automatique. Accélérations, 
freinages tout se fait avec les flèches du joypad. Le 
nombre de tour est paramétrable (de un à cinquante) 
ainsi que le nombre de concurrents (de zéro à neuf). Si 
vous terminez la course dans les premiers, une charman- 
te jeune femme en maillot de bain (!) vous félicite. 


Le tableau de préparation. Tout est paramétrable. 
Sauf pour ce qui est en bas à gauche : vous serez 
toujours un “mâle” dans une voiture rouge. Misogy- 
né ? Qui a dit cela ? 
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taculaire. Le réalisme est le grand! 
absent de cette course. 


au 


Un cheval sur le bord de la piste ? 
Pourquoi pas. Certains décors: 
ne manquent pas d'humour. 


n ml j) 


er EN ! 


ATARI PRN:C 


APPRECIATION 
PRESENTATION 5500 
GRAPHISME 59% 
ANIMATION 61% 
BANDE-SON 62% 
JOUABILITE 6500 
DUREE DE VIE 50% 
INTERET 4500 


REVIENS 


[CAESARS EE 


OÙ PAUSE “PIPI” 


Pour sélectionner les différents jeux, baladez le cur- 
seur à travers l'écran et cliquez sur le jeu choisi. En 
cliquant sur “toilettes” vous avez un aperçu des W. C. 
du Caesar's Palace. Le bouton A est utile pour faire 
certaines “affaires”. 


Vs: l'occasion nn ii Caesar ‘s Palace de Las 
Vegas chez soi et d'assouvit ses ambitions de 
parieur sans avoir à dépenser une énorme somme d'ar- 
gent. Cette cartouche Gameboy a été promue “meilleur 
casino du monde”: Même chose en ce qui concerne les 
nombreux jeux que l n'trouve à l'intérieur des bâti- 
len quetout soit ici sous forme 
igitale informatique. L'action est simple : ù 3 
‘argent en participant à des parties Les jeux de casino sur micro ou . 
se du Bandit-Manchot (il\y.en a de x Ê console sont le plus souvent très 
les mises vont de un à cent dollars), | ÿ À NE décourageants car on ne peut pas 
8, ou des jeux de carte. Vous débutez la æ Fo Mi gagner de véritable argent ! 

lle dollars en poche. Pour terminer le jeu, IE Cependant Caesar's Palace est 

Caesar's Palace avec un million de dol- 4 ; bien représente EtIES JEU Ont 
sn à très accrochants, sans limite 

d'âge. Beaucoup plus délassant 
que le plus commun'des jeux de 
plates-formes déjà vus sur 
Gameboy. 


le première ois SEGA  PRIX:C 


peux dire que je 


CARE … ü "w, APPRECIATION 


- W} PRESENTATION 93% 
absorbé par ce : ant hent | GRAP 90% 
L Û è _ 
F Mb || BANDE-SON 87% 
fcipe rie NE : JOUABILITE 92% 
le la fortune, le ÿ Fan U à . x À 
JULIANS ee à ‘Et non à DUREE DE VIE 91% 
de roulette sont aussi superbes. » ® n f D 
Caesar's Palace est un jeu 4 à ë INTERET 
incroyablement original et pas- 
sionnant. [ous pensez que les 
jeux de c: sont une perte de 
temps, essayez ce jeu, Vous révi- 
serez à coup sûr votre jugement. 


l'école, pendant les récréations, il y a toujours des 

enfants qui jouent aux billes. Les gens d'Atari ont 
repris ce jeu pour créer une course de billes à travers des 
paysages en trois dimensions. Le but de chacune de ces 
courses est d'atteindre le drapeau final dans un temps 
limité. Mais le circuit est semé de pièges créés par les 
auteurs de Marble Madness. Chaque niveau a ses 
propres dangers que le joueur doit éviter. || y a par 
exemple des apparitions de billes noires “mutantes” ou 
encore la laque d'acide qui freine votre avance. Le 
contrôle de la bille est sans doute le défi le plus difficile. 
Elle Se déplace en suivant le relief du paysage et les incli- 
naisons du décor. Elle a tendance à rouler vers les creux 
du sol. Dans les niveaux supérieurs, il existe des ponts 
élévateurs qui permettent de faire des sauts. 
Cela ressemble à un véritable challenge ? Lancez-vous 
dans la course ! Marble Madness vous permettra de tes- 
ter votre habileté à contrôler une bille. ; 


garde aux nombreus 


LE JEU D’ARCADE 


MADNESS 


La borne d'arcade Marble Madness d'Atari a été une 
vraie “révolution” pour les fans d'arcade lorsqu'elle 
est apparue en 1984. 

\ Comme la version sur console, elle comporte un 
ae ed ”E bl mode deux joueurs simultanés. Chaque concurrent 
Pour plus de sensations, MB Games a prévu un a son propre circuit sur lequel il dirige sa bille. La 
mode ap joueurs. La manière de jouer ne change conversion Nintendo reprend les mêmes caractéris- 
pas mais ds points supplémentaires sont offerts tiques du jeu original (niveaux, sprites..). 

au joueur qui franchit le premier a ligne d'arrivée ! = 2 


HALL Lu 


D où RE 


. Terminer la course en tête vous donne des bonus. 
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L La bille a ter 
ne AU 


SURVOLTEE ! 
Votre bille profite d'une accéléra- 
tion de vitesse simplement en 
maintenant enfoncé le bouton A 
du joypad. Evidemment, le 
contrôle de la bille devient beau- 
coup plus difficile, mais la course 
peut ainsi être terminée avec plu- 
sieurs secondes d'avance. Ces 
accélérations sont aussi très 
utiles pour effectuer de plus 
grands sauts dans les niveaux 
supérieurs. 
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DES 


HILTON BRADLEY 
PRESENTS 


START 


er = 
EDITEUR : MB GAMES 


NOMBRE DE VIES : IN 
OPTION CONTINUE 
NIVEAUX DE DIFFICU 


CARTOUCHE 


JOUEURS 


EEE TR 
PRESENTATION 79% 


Moyennement réussie... 


GRAPHISME 8400 


Le décor en trois dimensions est super- 
be avec des sprites de taille sgréables 
a le. 


ntique au jeu origi: 
nal avec de bons airs et des effets 
moyens. 


JOUABILITE 9300 


Dès le début, le con de la bille se 
passe sans problème. On est tout de 
suite dans le bal 

8200 


DUREE DE VIE 
eulement six niveaux, 

un bon jeu. Le mode à deux joueurs 

vous donnera envie de recommencer de 

nombreuses fois. 


La conversion est une réussite totale : 
sr graphismes et Jouabilité sont excel- 
lents. 


CLR 
COUVERTORE DE TILT, 
N°76 OECEMEE)! 


EN VENTE CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX DES LE 25 NOVEMBRE. 28 F. 


Perché sur la 
1» pancarte, ne Vois- 

tu rien venir ? 
J'entends le 
battement des 
ailes des oiseaux 
pondeurs.. 
Attention ! 


COMMENTAIRE 


; À l'image de 
ATARI PRIX: C Voaur 
APPRECIATION miéro, 
PRESENTATION 85% nes Dog 
GRAPHISME 84% PS Dr 
ANIMATIO 8700 A plates-formes 
BANDE-SON 80% nntiie 
JOUABILITE 90% otre es mini 
DUREE DE VIE 87% RMS challenges 
INTERET EE 


NAVARRO des gobelets). On 
ne s'ennuie pas 
une minute. Les décors sont variés 
et au fur et à mesure du jeu on 
découvre de nouvelles possibilités 
pour passer tel ou tel obstacle, 


El 


GAMEBOY 


votre bolide made in America, vous pourchassez les chauffards di 
r chaque mission (cinq en tout), le central di 
uyard et sur son véhicule. Le problème c'est que vous n'êtes pas seul sur les 
utes. D'innocents conducteurs sont les premiers obstacles à éviter. Si 
vous perdrez de précieuses secondes. Vous devez aussi Vo! étiel des mauvaises 
herbes, rochers, cactus et pylones téléphoniques. La distant vous sépare du fuyard 
est indi = es à qu ène 


À Le centralenvoie la description du véhicule à 
arrêter 
Les 
t 


hangent à chaque niveau. Ne vous y 
les obstacles sur la route sont 


COMMENTAIRE. 
nl G 


1 | Chase H. Q. 


\ d * a déjà connu 
î EANU Neuccès et gloire. 
PE ‘Conçu à l’origine 
A pour les salles 
d’arcade, il est 
devenu une 
référence dans 
le domaine de 
course de 
3 voiture/arcade 
sur micro. 
AXEL  Aujourd'huion 
le retrouve dans le ventre d'une 
Gameboy, très à l’étroit. Il a 
perdu de sa superbe. Animation 
_ et graphisme sont désolants de 
pauvreté. Les réactions de la 


Voiture sont surprenantes. À TAITO PRIX :C 

notamment lorsque vous 1 

percutez un autre véhicule: lle APPRECIATIO 

part systématiquement dans les | = TA 2 ÿ D (7, 
décors, De plus, il est ] L en PRES ATION 82 0 

extrêmement difficile de jeter un. GRAPHISME 65% 

coup d'œil sur le tableau de bord DAMAGE à ] ard | UE 07 

beaucoup trop chargé et, en IST À: n | ANIM ATION pie 

même temps, de piloter en me c | BANDE-SON 65% 

évitant les obstacles. Le seul C à I e | | :JOUABILITE 60% 


point intéressant à mon sens J | 5 
réside dans le choix du type de s | DU REE DE VIE 0% 
conduite : il existe deux modes F : INTERET 5200 
de pilotage qui n'utilisent pas les L : 
mêmes touches, Chase H. Q, 
donne |a preuve que tout ancien 
succès sur micro ne devient pas 
forcément une adaptation 
réussie sur console ! 


: Æ PREVIEW 

Fe: de son succès remporté sur Megadrive, Sonic, 
le hérisson bondissant, a élu domicile chez la 

grande sœur Sega, La Master Sega. Qui s'en plain- 
drait ? Sûrement pas les possesseurs de la 8 bits. 
Chaussé des ses baskets de jogger fou, les épines 
hérissées vers l'ennemi, Sonic part libérer les ani- 
maux de la forêt, transformés en créatures d'acier par 
un cruel savant. Un scénario ultra classique pour un 
jeu plein de... piquant ! Le meilleur moyen d’anéantir 
les monstres est de se mettre en boule dans tous les 
sens du terme. À partir de là, plus rien ne lui résiste: 
guépes tueuses, crabes, robots... Mais si vous pen- 
sez qu'il suffit de se lancer tête baissée dans la 
bagarre Vous avez tout faux. Parmi les six niveaux, 
subdivisés chacun en trois stages, la réflexion est au 
cœur de l’action: passages secrets à ouvrir, blocs de 
pierres à déplacer intelligement, raccourcis à décou- 
vrir.. D'autre part, un sens aigu de la synchronisation 
est vivement conseillé : sauts de passerelles, fran- 
chissement de ponts branlants.. Son énergie, Sonic 
la puise dans ces anneaux d'or. Ils le protègent 
contre un faux pas ou une attaque ennemie. Dès qu'il 
se fait toucher, ses anneaux s'éparpillent. Sa vie ne 
tient plus alors qu'à un fil à moins qu'il ne soit parve- 
nu à en ramasser très vite. Et ainsi de suite. Par ci 
par là, il trouve des bonus qui lui redonnent du coura- 
ge : dix anneaux d'un coup, un bouclier, une invulné- 
rabilité et une vitesse “super sonic”. Avec cette adap- 
tation, Sega a marqué des points précieux face à son 
éternel concurrent Nintendo et sa Nes. 
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Le premier niveau. Pour récupérer les bonus, il faut sauter dessus. Le palmier peut parfois révéler des trésors. À vous de vous accrocher aux 
branches ! Le ressort vous renvoie d'où vous venez. On appréciera au passage la vitesse du scrolling latéral ! Certains ressorts vous catapul- 

tent vers le haut où des anneaux attendent d’être ramassés. Les pièges, dès le début, sont nombreux : atteindre la passerelle mobile sans tom- 
ber requiert une bonne agileté. Le crabe envoie des balles incandescentes ; 


La jungle. Sous l’eau ou sur 
des ponts de lianes ? Sonic 
doit chercher le meilleur passa- 
ge. Plusieurs chemins existent 
pour arriver à la fin des 
niveaux. Mais de toute façon 
les pièges et les ennemis 
seront toujours là pour vous 
faire perdre vos anneaux d'or. 


SEGA CONTRE SEGA! 


Megadrive contre Master System ? Tetris 
contre ses clones ? Mike Tyson contre mon 
grand'frère ? À première vue ces comparai- 
sons sont disproportionnées. Pourtant Sonic 
sur Master System n’a pas à rougir de son 
transfert. La rapidité de son animation et sa 
jouabilité sont très proches de la version origi- 
nale: Toboggans; ressorts, grandes roues le 
font décoller à travers l'écran de manière 
‘époustouflante. L'effet d'inertie (il met 
quelques secondes avant de démarrer et, à 
l'inverse, illlui faut un certain temps avabnt de 
pouvoir s'arrêter) n'a pa été oublié, Evidem- 
ment les seize couleurs choisies parmi soixan- 
te-quatre et les trois voix sonores de la 8 bits 
ne peuvent pas rivaliser avec les 256 couleurs 
et les dix voix stéréo de la Megadrive. Malgré 

7 an £ cela, l'ambiancetrès particulière que les 

Sonic ferait bien de revenir sur décors des différents niveaux (forêt, ruines, 
ses pas pour ramasser les “flipper” done ecmoldite be 
anneaux avant de prendre la Ippei RH epuel RES eg nologque se) ‘a Y 
pente “glissante”. Malgré les: rinthe) impriment à ce jeu, reste tout à fait pre- 
capacités limitées de la Master, nante. Alors Master ou Megadrive ? Disons 
les es sont parfaitement plus tôt: Sonic ou Sonic ? 

réussis. 


| 
| 
| 
1 
| 
| 
{ 
| 
| 


| 


On trouve de nombreux 
“ascenseurs” de briques ou de ÿ 
fer à travers les niveaux. Les MR A 
fans de plates-formes en 
auront pour leur argent. 


(DATANT 5 


L'un des derniers niveaux. Ici, 

ce ne sont pas les monstres 
ere les plus dangereux mais les 
éléments du décor comme les 
canons, les scies mobiles, les 
geysers de flammes... De plus 
les bonus se raréfient. 
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DE 


__ MIE 


#) BOUL 


NINTENDO 


NPA 
( 


Es + 
EL 


nn 
7 À 


NO « 


VA 


INIINT LIN VV 


3%3052 


MRsSSISE BE, 


PIFPLEVER  2PAAUEr 
S1330 VICTOR sussces 
nucensen ee mERTÉRDE ES, 2NC- 


A D'abord, on creuse un grand trou où les 
monstres iront se perdre... 


OPTION CONTI 
NIVEAUX DE DIE 


RP SP AR RARES PRESENTATION 75% 
f A RGEN ON dans Ps erngiDoRt Carte des mondes pratique, mais 

Go ! À pleines manque d'options. Le manuel français 
Jambes vers le haut, sans se retourner ! W est très bon. 


NN 
FR 
FN 


LE PRINCIPE - = 
DU JEU CEEEEE + 


Rien qui coupe le souffle, mais une 
sacrée ambiance ! 


RER 
Va a Ve Va Va Ve Va Va 
AAAANMAN 
RAR 


homme-taupe, Rockford, sous 
terre. ll creuse son cheminpour ER TrRE 
ramasser un certain nombre de 
diamants, avant de pouvoir F no 
changer de tableau. || rencontre es monsires Sont dans la nature... Bonne } 

toutes sortes de créatures dia- récone de rente Ry À JOUABILITE 18% 
boliques, qui utilisent ses 1 Ca Le principe de jeu est sublime, les 
propres tunnels pour le pour- MR. Cneren ane !| contrôles auraient pu être plus fins. 


suivre. Le mouvement de ces ! DUREE DE VIE 96% 


créatures est mécanique, et il 

faut le comprendre... Des Envoyez-nous un petit mot quand vous 
rochers qui s'éboulent et peu- 7. aurez fait toutes les villes en ramassant 
vent aider ou fracasser Rock- tous les diaman 


ford compliquent le jeu jusqu'à | INTERET 9 6 ji 


la folie. Réflexes, réflexion, et 
sang-froid : impitoyable. 
Le “programme-culte” des années 80 
sur console : pas une ride, toujours 


| Bref rappel : vous déplacez un 
1 
| 
; 
€ 


aussi captivant ! À quand l'adaptation 
dull, du Ill, du IV ? 


bord du dernier-né des vaisseaux spatiaux de combat, vous devez 
libérer le monde des envahisseurs. Cinq niveaux en tout pour prou- 
ver que votre réputation de chasseur n'est pas surfaite. Avant de faire 
parler les armes, un entraînement peut être utile. Lunique différence 
avec le réel combat est que l'option vie continue infinie € est absente des 
scéances d'entraînement. Le vaisseau bien en main, vous commencez 
votre mission. La préparation du vaisseau passe par le tableau des 
options : choix du niveau de difficulté, allumage du tir automatique 
(indispensable pour préserver vos petits doigts !), reconfiguration du 
bouton de tir, sélection des musiques et du type d'arme! 
cule utilisera. Les combats commencent par une mini simi 
conduite de vaisseau où vous devez slalomer entre des 
météorites. Les tirs, dans ce cas, ne servent à rien. Tal 
monstrueuse machine, vous n'avez pas le temps de réi 
bons réflexes vous feront sortir de cette première étape. le, c'est le btenit 
schéma classique de tout combat spacial : de tous côtés on vous tire aque pas! 
dessus. Vous ramassez des pastilles de super pouvoir lorsa vous 
abattez certains ennemis. Attendez d’en avoir un nombre 
pour les utiliser. 


KONAMI PRIX: C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 85% 
GRAPHISME 91% 
ANIMATION 90% 
BANDE-SON 86%0 
JOUABILITE 90% 
DUREE DE VIE 90% 
INTERET 92%0 


CARTOUCHE 


MMNE VLATI 


REVIEW = 


E TERRAIN a la forme d'un grand losange don 
chaque angle est une "base", le tout entouré par 
un plus vaste espace de jeu. 

LES JOUEURS font partie de deux équipes qui à tour EE ; 
de rôle deviennent attaquants (batteur, et 5 ou 9 ouer au base-ball n'est lus seulement l'affaire des Américains, cer- 
coureurs) et défenseurs (lanceur, rattrapeurs). tains Japonais sont aussi conquis. Ce sport demande un bon sens de 
LE BUT DU JEU : les coureurs de l'équipe attaquante la stratégie. Ici, vous choisissez parmi quatorze équipes celle que vous 
doivent parcourir le périmètre du losange avant que la balle, | allez diriger ainsi que l'équipe adverse à rencontrer (neuf'oulcinq 
frappée par le batteur, ne revienne dans les mains du joueurs).L'action a lieu soit sur terre battue (surface rapide) soit sur ter- 
rattrapeur. Les "bases" sont uti Isées par les coureurs rain en herbe (sol mouillé). Une fois en place il faut déterminer quel sera 
comme station s'ils jugent qu'ils ne parviendront pas a votre premier batteur : gaucher ou droitier ? Les coups de batte se don- 
destination avant que la balle ne revienne: Le batteur doit nent en utilisant les flèches du joypad et le bouton 2. Lorsque vous 
tout faire pourenvoyer la balle le plus loin possible. Le devenez défenseur, la touche 1 sert pour sauter, les flèches de direction 
lanceur a intérêt à ce que la balle ne puisse pas être à se deb tt ball. Atout t vols por her 
renvoyée par le batteur. Si les rattrapeurs arrivent à p'acer pour ANrAper ee Dal OU moment vous pal ù 
"gober" (avec leurs mains !) la balle, les coureurs ger vos joueurs de position, Par exemple c'est à votre tour d' chaque n 
sont "out" et quittent l'espace jeu. choisissez votre batteur le plus puissant en appuyant sur “start” et le 
LES POINTS : un point à chaque fois qu'un bouton 2. La notice, en japonais, pose des problèmes de compréhension 
des coureurs parvient à destination. Si le au début. Mais à force d'y jouer vous parviendrez à reconnaître les 
batteur rate la balle trois fois de caractéristiques de chacun et pourquoi pas à triompher. 


suite, les équipes changent M - " y rare 

de rôle. ju 7 Un coup à droite, un 
coup à gauche. Soyez 
synchronisé. Examinez 
avec attention la posi- 
tion du lanceur à l'inté- 
rieur du cercle. 


La balle doit revenir, sentation des 
dans les mains du rat- ‘équipes. On ne 
trapeur situé à droite peut pas dire qu'il 
de l'écran. Pendant ce Vaitune 

temps les coureurs recherche gra- 
tentent de rejoindre  bhiqueintéres- 


LALE On à ALL LA 


NAMCOT PRIX :C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 45% 
GRAPHISME 46% 


leurs “bases”. sante !! 
ANIMATION 7500 
COMMENTAIRE BANDE-SON 60% 


La jouabilité est loin d’être irréprochable : il faut courir et relancer la balle JOUABILITE 5400 
en la dirigeant dans un temps limite en utilisant les flèches de direction et DUREE DE VIE 62% 
la touche 2 ! Tout cela manque de précision. La difficulté n’est pas tou- 61% 
jours bien dosée. Cela dit le mode deux joueurs (avec deux Game Gear) 
est beaucoup plus intéressant. Gagner contre l'ordinateur est extrême- 
ment difficile. L'animation est correcte mais les décors sont peu variés. 
Enfin un bon point pour le système de mot de passe qui permet de 
reprendre la partie à l'endroit où vous l'avez laissée. 


1. N1C 
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otre passion dans la vie ? La vitesse! Vous avez soif 

de sensations et d'émotions fortes notamment quand 
il est question de sports violents. Galaxy 5000 est fait 
pour vous. C'est la course futuriste de cette fin de xx° 
siècle. 

L'action se situe sur des circuits spécialement 
construits dans l'espace, au-dessus de chaque planète de 
notre système solaire. Les transports sont les plus 
rapides jamais connus par l'homme. Les blindages des 
vaisseaux spatiaux ont été construits pour offrir la plus 
grande puissance dans des conditions extrêmes. Ces 
engins sont aussi équipés de caractéristiques de saut qui 
vous permettent de quitter la piste sur quelques mètres, 
afin d'éviter les terrains accidentés (les mines par 
exemple) ou de prendre des raccourcis. || y a quatre 
courses par niveau. Les difficultés sont progressives à 
chaque nouvelle course. Les dangers qui se présentent 
sont de plus en plus redoutables et les puissantes armes 
des ennemis, comme les canons, se dressent devant 
vous, prêtes à faire voler en éclats votre aéronef.  HPEEEpS##zryy1r: 
Maintenant, vous savez ce qui vous attend ! Vous consi- 
dérez-vous assez fort pour affronter la course que vous 
propose Galaxy 5000 ? 


A la fin de chaque course, vos points s'ajoutent à 
votre compte et un écran de crédits apparaît. Ici 
vous pouvez acheter un nouvel engin ou réparer le 
vôtre. L'écran de réparation est tout à fait original : D. 2; 
un graphisme représente l'étendue des dégâts et au 

fur et à mesure que vous utilisez votre argent, les NT 
réparations s'effectuent. 


À Faites attention aux mines 
“fueuses”! 


æ Lapistese lézarde ! 
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Chaque niveau est progressivement plus difficile. 
Les circuits sont de plus en plus accidentés. Faites 
attention aux canons laser, aux pistolets éclairants, 
aux tirs de bazookas, aux trous noirs et aux piques 
mortelles! Gardez votre doigt au-dessus du bouton 
de saut pour être prêt à éviter tous les pièges. 


Il y a des tas de pièges dans les 
coins de la piste. Un seul contact 
avec l’un d'eux et c'est la fin ! 


Vous débutez la partie avec un 
Tomahawk mais si vous récoltez 
‘assez d’argent (en gagnant des 
courses) vous aurez l’occasion 
de transformer votre véhicule. Le 
premier engin que vous pouvez 
acheter est le Crusher, un vais- 
seau lourdement blindé, qui 
coûte 100 000 crédits. Le plus 
puissant des vaisseaux est le Sti- 
letto meurtrier. Armés de bombes 
et de tirs latéraux, il est vraiment 
meurtrier. Si votre nouveau engin 
F7 est détruit, il est toujours pos- 
Et 0 UNSS ‘sible de reprendre l’ancien. Bien 
évidemment, il faut veiller à ce 
qu'il soit en bon état de marche ! 


D! CARTOUCHE L 


| 
| 
| Les écrans de présentation sont très 


| bien réalisés. Celui qui indique les répa- 
| rations est une vraie réussite. 


EMEA CIN 
Les décors en arrière plan sont excel- 
lents et les engins sont irès beaux. Le 
crolling est un peu saccadé mais on ne 
| s’en rend plus compte avec la vitesse. 


COM M E NTA (| R E Il y a plein d'effets sonores et la 


musique est vaguement inquiétante. 


Galaxy 5000 est une sorte de ver- 
sion trois dimensions de F-Zero 
sur Nintendo, avec en plus les fris- 


MEME M La combinaison entre la compétition et 
AP garantis. La vitesse du jeu est les nombreuses explosions ennemies 
— sûrement l'aspect le plus impres- | procure un véritable plaisir. 
Re a sionnant (faites des pressions 
: a, a rapides vers le haut du joypad et 
S.: (CS vous verrez ce que je veux dire!), | 
ce] Essayez de vous montrer plus |Cei jeu est tellement prenant que vous y | 
futé quelles autres concurrents |jouerez très longtemps. ' 


en utilisant avec ruse les raccoui C'estle 

deuxième aspect séduisant de ce jeu. Considérez la 

bonne jouabilité alliée à la possibilité de jouer à 

deux simultanément et vous obtenez un grand jeu 

que tous les as des circuits rafleront dès qu'ils le 

verront dans les rayons des magasins. 

Une des courses les plus rapides et les 
plus jouables sur consoles. 


Firss armé de son épée et plein de courage, le 
jeune héros part libérer la région des forces malé- 
fiques. Elles ont pris la forme de monstres repous- 
sants dont la férocité n’a d'égal que la laideur. 
Diables ailés, masses gélatineuses rampantes, 
gnomes ventrus et autres escargots géants sont les 
hôtes de ces lieux malveillants. A chaque rencontre 
(et elles sont nombreuses) c'est l'affrontement. 
Chaque monstre est doté de points de vie et de 
points de force. Vous même, au départ, en avez qua- 
rante répartis équitablement en deux. Malgré votre 
courage, il est préférable d'éviter certains adver- 
saires. Ils ne sont pas toujours d'accord et vous le 
font savoir en vous poursuivant. Si, en revanche, 
vous estimez être assez fort pour les vaincre, vous 
choisissez parmi quatre techniques de combat. Selon 
vos forces et celles de vos adversaires les coups 
portés auront un impact différent. 

À tour de rôle vous combattez jusqu’à la mort. Victor- 
ieux, vous êtes récompensé en argent à dépenser 
dans les chaumières où vous pouvez acheter 
bouclier de feu, épée puissante, potions diverses et 
salvatrices, de quoi vous préparer pour les futurs 
combats. Une fois mort vous reprenez la partie avec 
le même nombre de points (vie et force) que ceux 
que vous aviez avant de mourir. Certains passages 
(sortes de labyrinthes à plusieurs routes) requièrent 
rapidité et réflexion. En effet, lorsque trois ou quatre 
monstres s'approchent de vous il est possible, en 
jouant avec les éléments du décor (pierres, arbres..), 
de passer à côté d'eux sans livrer bataille. 


TAITO  PRIX:C 
APPRECIATION 
PRESENTATION 80% 
GRAPHISME 78% 
ANIMATION 8700 
BANDE-SON 80% 
JOUABILITE 63% 
DUREE DE VIE 70% 
INTERET 


A Le début du jeu. Ici pas de monstres, 
mais des boutiques pour 
s’approvisionner. Votre solde est affiché 
en bas: 


La carte des lieux s'affiche dés que vous 
appuyez sur la touche “start”. Votre 
progression est matérialisée par un cœur. 


possibilités de d 


SnPtne Mne ee de mur Le 
lisation est tout à fait correcte. 
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Nous avons absolument besoin 
de vos remarques et de vos cri 


Puisque vous avez décidé de 


Consoles +, autant qu'il soit à votre goût, 
non ? Alors allez-y franchement : vous 
aimez, vous le dites, vous détestez, vous 


le dites ! De temps en temps, 


pas d’opinion, vous pouvez sautez une 
À Pre 
attendons vos réponses avec impatience. 


question, mais n’en abusez 


RUBRIQUES 

La couverture : 

Beurk 1Q - Pas mal Q - Bien Q - Super |Q 

Le sommaire : 

Beurk | Q - Pas mal Q - Bien Q - Super !Q 

L'édito : 

Ça craint Q - Sans intérêt O - Marrant D - Sublime Q) 
Le Japon en direct : 

Beurk | - Pas mal Q - Bien Q - Super !Q 

Les previews : 

Beurk !Q - Pas mal Q - Bien Q - Super !Q 

Les news : 

Beurk !Q - Pas mal D - Bien Q - Super! 

Les tps : 

Fables Q - HonnêtesQ - Bons Q - Excellents Q} 

Le hit-parade : 

Bidon G - Inutile G - Pas mal  - Bien Q- Super 1 
Le poster : 
Beurk [D - Pas mal D - BlenSuper | D - Encore plus 1 
Les petites annonces : 

Sans intérêt Q - Confus G - Pas assez Q - Paraït D 

Le courrier : 

Beurk | Q - Pas mal - Bien Q - Super ! 

L'enquête : 

Beurk | - Pas mal Q - Bien Q - Super 10 


Regardez-vous l'émission Micro Kid's ? 

Oui Q- Non Q- 

Sl oui, comment la trouvez-vous ? 

Nulle Q - Bof Q - Pas mal Q - Très bien Q - Géniale 1Q 


TESTS 

Notez les noteurs ! Etes-vous d'accord avec les notes qui 
Sont portées par nos spécialistes sur vos jeux favoris ? En 
d'autres termes, nos tests sont: fiables et comects ? 
Attention : Vous ne netez pas le jeu, mais la crtique du jeu 1 


WONDERBOY V 


Votre nole:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 


JERRY BOY 
Volénole:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 


NEUTOPIA Il 
Volénole:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 


EL VIENTO 
Votendte:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 


PRO SOCCER 
Volrenote:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 


RAIDEN DENSETSU 
Volrenole:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 


HITTHE ICE 


Votrenote:0 1 2 8 4 5 6 7 8 9 10 


SUPER GHOULS'N AND GHOSTS 
Votrenote:0 1 2 3 


NOM : 


5 6 7 8 9 


° ENQUETE : 


itiques ! 
lire 


si vous n’avez 


. Nous 


MERCS 
Votre nols:0 1 2° 3 4 5 


WORLD JOCKEY 


Votre nole:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 


SUPER EDF 


Votre nole:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 


LEGEND OF SUCCESSFUL JOE 
Votre nole:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 


DEVIL CRASH 


Votre nole:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 


MAU RENJISI 
Votre nole:0 1 2 8 4 5 6 7 8 9 10 


DRACULA 
Votre nole:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 


DECAP'ATTACK 
Votre nole:0 1 2 8 4 5 6 7 8 9 10 


POPULOUS 
Votre note:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 


BEAST WARRIOR 
Votre note:0 1 2 8 4 5 6 7 8 9 10 


WRESTLING Il 
Votre nole:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 


GALAXY FORCE Il 
Votre note :0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 


SUPER HURRICAN 
Votre nole:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 


BIO SHIP PALADIN 
Votenoe:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 


SHINING IN THE DARKNESS 
Votenote:0 1 2 3 4 56 7 8 9 10 


SUPER MARIO Ill 


Voir nol8:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 


LES CHEVALIERS DU ZODIAQUE 


Votre note:0 1 2 3 4 6 6 7 8 9 10 
GRIFFIN 

Votre note:0 1 2 3 4 5 6 7 8 8 10 
DOUBLE DRAGON I 


Velre note:0 1 2 8 4 5 6 7 8 9 410 


BOXXLE 


Voie nole:0 1 23 4 5 6 7 8 9 10 


AGE : 


A retourner a : Enquete Consoles + 9 - 13 rüe du colonel Avia - Paris 75015 


KUNG FU MASTER 

Votre nole:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
CHECKERED FLAG 

Votre nole:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
CAESAR'S PALACE 

Votre note:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
-MARBLE MADNESS 

Votre note:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
SCRAPYARD DOG 

Vote note:0 1 23 4 5 6 7 8 9 10 
CHASEHQ 

Votre note:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
SONIC 

Votre nole:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
BOULDERDASH 

Votre note :0 1 2 8 4 5 6 7 8 9 10 
NEMESIS 1! 

Vote note:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
GEAR STADIUM 

Votre nole:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
GALAXY 5000 

Votre note :0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
KNIGHT QUEST 


Votre note:0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
Par jeu, quelle longueur de test préférez-vous ? 

1 page Q - 2 pages Q - 8 pages Q - 4 pages O - Plus IQ 
Comment trouvez-vous le système de notation des jeux ? 
Imprécis Q - Confus Q - Pratique Q - Complet et lisible - 
Etles caricatures de nos testeurs ? 

Beurk !Q - Pas mal Q - Bien Q - Super 1Q - 


VIVE LES COMPARATIFS! 
Sur 100% comblen donnez-vous & 

- Consoles + Pourquoi ? 
- Joypad Pourquoi ? 
- Joystick Pourquoi ? 
- Generation 4 Pourquoi ? 


Enlin, voici un espace libre pour vos remarques 
personnelles. Dites-nous tout | 


ADRESSE : 
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Les meilleurs jeux sur consoles et micros 


GameGear 
+ 1jeu 990Frs 


Toute la gamme NEC : 
Core grafx puissance 5 : 
1 jeu + 2 manettes 
+ adaptateur 5 joueurs : 1290 F 


| À 
COR RIRNSREEREENES (e7 11:10) 4 
MegaDrive + 1 manette + 1 jeu : 590 F 
+Moonwalker : 1290 F ! 


Streets of rage Shinning in the 
399 F darkness 449 F 


Road rash 
429 F 


MASTER SYSTEM GAMEBOY 
Adapt. Gamegear 195F F1 Race 245F 
MoonWalker 850F Nemesis Il 275F 
Populous 350F Dragons Lair  275F 
Rastan Saga 299F Castlevania ll 27b\F 
Land / sword 299F Chess 245F 
R-Type 329F Liste sur demande 


TOP MEGADRIVE 


345F 
Adventure Island 345F 
CD Rayxamber 395 F 
Final Soldier 395 F. 
R-Type il 895F 
Formation Soccer 395F 


Sonic 
Shinning / darkness (US) 449F 
Phantasy star Ill 599 F. 
John Madden Football 459 F 
Gynoug 429 F 
Mystic defender 495 F 


Might and Magic 549 F | [Final Match Tennis 345F NES NEO-GEO | 
Alien Storm 395 F | [Jackie Ghan 395 F | {Liste sur demande + Magician Lord 3490F 
Starilight 599 F | {CD spriggan 395 F Burning fight 1490F 
BlockOut 425F SGX 1941 395F LYNX Alpha mission Il 1490F. 
Donald Duck NC Superstar soldier 395 F +1 jeu 790F Sangoku 490€) 


Liste sur demande Ghost Pilot 


Autres titres : appelez nous | Autres titres : appelez nous ! 


Les simulations ! 
Les jeux de rôles ! 
L'aventure ! 

Les wargames | 
Les jeux de réflexion ! 

Les TOP action ! 
C'est : 
PC - Amiga - ST 


Dungeon M 
L'intéret d'Ultima 


Utopia 
ST - Amiga : 299 F 


L'événement micro ess CHELLES 
Another Worid Le choc du jeu de rôle : À PARTIR DE DECEMBRE 
de Delphine Software Might & Magic II 
PC - Amiga - ST PC version française ! 36 1 5 
Disponible le 15 novembre | dispo le 8 novembre 
" COMPUSTORE 


Croisiere pour un cadavre 
ST: AMIGA : 299 Frs 


COMPUSTORE INNOVE POUR VOUS: 


SAMEDI 9 NOVEMBRE DE 14h À 17h: 


(@ LES NEWS DE JOYSTICK AVEC (@ 
S- = 


LES DERNIERES NOUVEAUTES EN DIRECT LIVE! 
….ET BIEN D'AUTRES SURPRISES'LES SEMAINES SUIVANTES EN EXCLUSIVITÉ CHEZ 
COMPUSTORE ! 


LA SELECTION COMPUSTORE M 
etro et RER JAVEL 
NOTRE LONGUE EXPERIENCE DES JEUX VIDEO, AUSSI BIEN SUR MICRO, 
CONSOLES ET ARCADE NOUS A PERMIS DE SELECTIONNER POUR VOUS 
LES MEILLEURS JEUX ! 


ROLE, ACTION, AVENTURE, WARGAMES, SIMULATIONS, NOUS VOUS Dies 
RESERVONS LES TOPS ! à 
TOUS LES JEUX DE CETTE SELECTION SONT MARQUES D'UN SCEAU DE De 10h à 19h30 
QUALITÉ 43,rue de la convention 
@ 75015 Paris 
APPELEZ NOUS POUR TOUTE INFORMATION CONSEIL OÙ POUR Tel : (16 1) 45 78 67 30 
COMMANDER LE JEU INTROUVABLE QUE VOUS CHERCHEZ DEPUIS SI Fax:(16 1) 40 59 40 03 
LONGTEMPS! 


PROFITEZ DE NOS PRIX D'OUVERTURE TOUT LE MOIS DE NOVEMBRE ! 
APPELEZ AU (16 - 1) 45 78 67 30 


BON DE COMMANDE à envoyer à COMPUSTORE - 43, rue de la Convention 75015 PARIS 


CONSOLES ET JEUX PRIX 


Frais de port (console : 50F) 
Disk 3.1/20 5.1/40 Cartouchen Total a payerl 


Je joue sur 
SEGA D MegaDre O Master D GameGear 
NEC D CoreGrak [ SuperGrax  DTurboGrafx CD-ROM 
SNK Ü NeoGeo 
Nintendo  ÎNES D GameBoy 

Ce n°3 Micro ŒDAtaiST  DAmiga DPC et Comp. CPC 


Mode de paiement : Je joins Chèque bancaire I Mandat-lettre 
nccP O Contre remboursement (:25F) 


HAUT 
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[E MEGADRIVE È | 


STREET OF RAGE | 


OUT RUN 


SONIC FE 


SPIDERMAN 


els loin 


QUPER FAMICON À 


JEWEL MASTER 


HIT THE ICE 


PC KID II 


SUPER VOLLEY BALL 


JACKY CHAN 


NEUTOPIA II 


GOEMON 


SUPER TENNIS 


SUPER GHOUL'SN GHOST 


FINAL FIGHT 


GB © ND | — 


SIM CITY 


NINTENDO CA SEGA 6 BITS 
1 | DUCK TALES 1 | MICKEY MOUSE 
2 | MARIO 3 2 | MOONWALKER 

3 | LEGEND OF ZELDA 3 | PAPERBOY 

4 | MEGAMAN I 4 | SPIDERMAN 

5 | DOUBLE DRAGON II 5 | SPEEDBALL 


a lùlte 
CEFFFEFEE" 
3339333335 


LYNX GAME BOY 


1 | PACLAND 1 | CASTLEVANIA 
2 | WAR BIRDS 2 | DUCK TALES 
3 | NINJA GAIDDEN 3 | NEMESIS 

4 | RYGAR 4 | MICKEY 

5 | BLOCK OUT 5 | MARIO 
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ANQUEZ PAS !!! 


LE E GUIDE 92 TILT/CONSOLES + 
ET LES TILT D'OR /CONSOLES*+ 91 ! 


e Le guide d'achat complet des consoles 
; + Tous les jeux de l'année au Tiltoscope 


TILT D'OR DES LECTEURS DE CONSOLES + 
À vous d'élire les meilleurs jeux de fais! 
Votez pour La catouhe de vote choix et décemez le Tit d'Or /Consoless des 
avant le 11 novembre 91, date limite. Et vous serez peut-être tiré au sort pour 


sg ana ca 4 nd rs oi de 
d'Or/Consoles+ ! 


ATTENTION ! : Votre voie doit nous parvenir avant le 11 NOVEMBRE 91 


te À envoyer à Tiltd'Or /Consoles + 9- 13 rue du colonel Pierre Avia Paris 75015 


CHER WIEKLEN 


Salut à tous ! Nous avons un 
‘boulot fou ! Les jeux nous arrivent 
en pagaille, les Tilt d'or approchent 
à grands pas ; cette année, c'est 
tout nouveau, il y aura 10 Tilt d'or 
“micro”, 10 Tilt d'or “consoles”, et 
2 Tilt d'or exceptionnels décernés 
avec la complicité de Micro Kid's et 
élus par vous ainsi que par les lec- 
teurs de Tilt et les téléspectateurs 
de Micro Kid's. Votez donc pour un 
titre sur console et un sur micro, et 
ce avant le 11 novembre impérati- 
vement, en uïilisant le bon de parti- 
cipation inclus dans ce numéro ! 
La vie est belle. Votre courrier 
s'étoife et vos dessins sont de plus 
en plus nombreux, ce qui nous fait 
vraiment très plaisir I Les pseudos 
que vous me proposez sont sou- 
vent sympas, parfois génlaux, 
voire désagréables (snif, je suis 
un pauvre nain mal aimé...) Parmi 
les plus sympas (et géniaux !) : The 
Génius et Consoleman, proposés 
par Vital Berthier me plaisent bien, 
Gazou (Sebastien Latrouite) me 
séduit tout à fait (Frank Einstein, 
du même, est pas mal non plus !). 
Le Nintendo Maniaque vexé me 
propose aussi Glzmo, vous savez, 
le héros poilu de Gremlins... Cela 
me plaît beaucoup, je me sens une 
petite affinité avec lui (la taille, 
peut-être ?): Bon, je ne vais pas 
tous les citer, il faut garder un peu 
de place pour répondre à vos ques- 
tions. Allez, à bientôt, et que votre 
barbe pousse longue et soyeuse 
(s'cusez, c'est une formule “nain”). 

Wieklen le Grand 
pour un nain 


IN ENGLISH 
IN THE FRENCH ! 


Hello, Pseudo Nyme 
l've plenty questions for you, Pseudo 
(excuse-moi, j'ai rien trouvé de mieux 
pour ton problème d'identité)... 
Ouane : j'ai une Coregraîx, et j'aime- 
rais acquérir un CD-ROM 2, mais je 
voudrais savoir d'abord si les CD Sur 
‘ce support seront compatibles avec le! 
Super CD-ROM que NEC à élaboré 
dernièrement. 
ou : Quand sortira ce super CD- 
ROM ? 
Fri: The Strider va sortir sur Core- 
grafk où Supergrefx. Est-ce que (je 
t'embête, hein | (mais non | ndw)) 
l'animation sera à la hauteur (pas 
comme sur la MD, qouää) ? 

Arthur Duck 


Pour le “pseudo nyme", passons... 
1) D'après ce que ait NEC, oui mais il 
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faudra essayer Je ne pense de! 
toute façon pas que NEC puisse se 
briver ainsi de la logithèque existant 
actuellement, ni se couper des pos- 
sesseurs de CD-ROM actuels. Cela 
dit, ce CD va marcher avec la Super- 
graïx, et s'il sera (sans doute) 
capable de lire les CD antérieurs, le 
contraire ne sera de toute façon pas 
vrai. 

2) Bientôt-incessamment sous peu, je 
ne sais pas. L'importateur officiel est 
lui-même dans l'incapacité de donner 
une date ; tout ce qu'on peut dire 
c'est qu'il faudra attendre 1992 pour 
le trouver en France. 

3) Le fait est que la version Megadri- 
ve n'est pas vraiment belle, en 
revanche, elle est particulièrement 
jouable ! Pour ce qui est de la version 
Supergrafx, elle-a de fortes chances 
d'être belle si on se fie aux autres 
jeux existants sur cette console. 


COMPLIMENT 
{CA FAIT TOUJOURS TRES PLAISIR !) 


Je veux d'abord vous féliciter : votre 
journal est génial ; non seulement 
votre système d'appéciation de 
chaque jeu est très complet, mais la 
mise en pages, que certains trouvent 
fouillis, m'enthousiasme réellement. 
Après tout, ne sommes-nous pas 
joueurs ? 
Serait-ce trop présomptueux de ma 
part de vous donner une idée de 
rubrique ? Je pensais que vous pour- 
riez faire, pour chaque console, et 
chaque genre, une espèce de Top 
des dix meilleurs, selon VOTRE juge- 
ment. Car j'estime que 
les Tops des: 
meilleurs ventes ne 
reflètent pas forcément 
la qualité des jeux, mais 
plutôt leur nouveauté. 
Enfin, pour aider l'âme en 
détresse qui s'occupe du courrier, 
mais qui/n'a pas trouvé de pseudo à 
son goût, je lui propose quelques 
essais 
Puisqu'il s'occupe d'aider beaucoup 
de personnes; j'avais pensé à ‘Aidÿ?, 
qui sonne comme Eddy ; ou bien à 
son homologue anglais “Helpy”. Ou 
encore, quelques autres sans rap- 
ports avec la rubrique : 
EXEL, GNIAL, J'GA, NITRO, 
EXPAIR, TNTC...etc... 

Aurore Perret, 


Excusez-moi j'avais dit que je ne 
passerais pas mon temps à me gar- 
‘gariser de vos compliments, mais. 
c'était si joliment écrit que je n'ai pas 
pu résister. Aurore, tes compliments. 
nous Vont droit au cœur !! 

Ta proposition d'un Top Journalistes” 
est excellente et pour tout dire nous y 
avons pensé nous aussi. Les pseu- 
dos que tu me proposes sont très 
sympas, mais. EXCEL (qui res- 
semble beaucoup à EXEL) est un 
tabieur de Microsoft, GNIAL et 
NITRO sont des jeux sur micro, J'GA 
rappelle GIGA (l'émission de télé)... 
Bon, de toute façon, je garde Wieklen 
(le grand - pour un nain |) 


GIZMO 


Gizmo (j'en profite pour te proposer: 
un surnom), je ne comprend pas 
pourquoi, dans le dernier numéro, 
vous n'avez fait qu'un test sur NESiet 
plus de cinq sur Game Boy, et pour- 
quoi parlez-vous tant de la SFC, et si 
peu de la NES ? Pourtant, la NES est 
une des consoles les plus vendues. 
Un Nintendo Maniaque Vexé, 


Mea Culpa (les autres aussi, 
d’ailleurs !). Vois-tu, nous avons un 
problème : nous ne sommes que des 
humains comme les autres. Et, 
comme les autres, nous succombons 
à l'attrait du nou- 
veau, du beau), 
du neuf... Ilest 
vrai que nous 
avons un peu. 
délaissé la NES, 
au profit de la SFC: 


n'est tojours 
pas distribuée 
officiellement 
en France !). 

| Nousallons 
rectifier le tir, 
Promis. (ce qui 
ne nous 


empêéche- 
18 
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ra pas de tester des jeux sur SFC, 
‘car ils sont vraiment superbes...). 


HYPER 
TECHNOLOGIES 


J'ai un max de questions pour toi : 
1) J'aimerais savoir si le Mega CD 
possède plus de couleurs que la 
Megadrive (512). 
2) La Play Station de Sony sera-t-elle 
capable de concurrencer la Neo 
Geo ? 
8) La suite de Sonic va-t-elle prochai- 
nement exister ? 
4) J'ai entendu parler (comme quoi ça 
sert, les oreilles !) d'une Coregrafx Il. 
Les capacités ont-elles évolué par 
rapport à la Coregrafx ? 
5) Final Fight va-t-il sortir sur MD ? 
6) Les jeux de la Play Station seront- 
ils compatibles avec ceux du CD- 
ROM de la Super Famicom ? 
7) Les jeux de la Play Station se pré- 
senteront sous quelle forme ? (CD, 
cartouches, etc.) 
8) 1122721217 

Alex le défoncé 


1) D'après les informations (Top 
secrètes) que nous avons eues, le 
nombre de couleurs n'est pas modi- 
fé. Les nouveautés que le Mega CD 
apporte sont des possibilités d'anima- 
tion étendues et le support CD. Cela 
dit, nos'infos ne sont pas forcément 
complètes. 
2) La Play Station n'est pas un 
concurrent della Neo Geo, mais de la 
- MD + Mega CD et de la SFC + CD. 
Le CD permet des jeux de très gran- 
de taille, et donnera probablement 
naissance à une floppée de jeux 
d'aventure, de rôle, etc. En revanche, 
certains jeux d'action très rapides 
n'en tireront pas vraiment parti. En 
effet, le temps d'accès du CD est 
assez lent, et si les tableaux de jeu 
sont brefs, comme en arcade pure et 
dure, le temps de chargement appa- 
raît d'autant plus long... 
8) Elle est annoncée, mais sans date. 
On vous prévient dès qu'on a des 
infos. 
4) La seule différense sensible entre. 
la Coregrafx et la Coregrafx Il est son 
prix ! Les spécifications techniques 
sont strictement les mêmes. 
5) Il paraît qu'il arrive. Cela dit, 
Streets of Rage tient parfaitement la 
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comparaison (il est possible de jouer 
à deux !), et est déjà disponible... 

6) C'est très probable. Il y a quelques 
mois, Nintendo et Sony étaient dans 
les meilleurs termes, et Sony a 
échangé une partie de sa technologie 
CD contre la technologie de la SFC. 
Cela veut tout simplement dire que, 
même si la lune de miel est finie, les 
contrats restent signés, et la Play 
Station sera très probablement ‘full 
compatible" SFC. 

7) À priori, uniguement CD. Mais faire 
des supposition à partir de données. 
incomplètes amène souvent à des + 
erreurs (vieux proverbe nain). 

8) HP?122121172 


CAP'TAIN ARCADE 


Mon cher Capitaine Arcade (je trouve 
ça mieux que Wieklen, mais toi, tu 
fais ce que tu veux), je souhaiterais te 
poser deux questions : 
1) Dans le dossier sur le Mega CD, 
lorsque tu cites octobre-novembre, je 
pense qu'il s'agit de sa sortie au 
Japon J'aimerais savoir son arrivée 
approximative sur nos côtes. 
2) Est-ce que les titres suivants ont 
une chance de voir le jour sur cette 
superbe machine qu'est la 
Megadrive ? Street Fighter, SWIV, 
Powermonger, Kick Off Il 

Little Big Man 


jeux 
NES 
où les 
jeux Mas= 
ter System ? 
8) Est-ce que les jeux 
NES vont baisser de prix ? 
4) Quelle est la meilleure console, 
la Megadrive ou la Super NES ? 
5) Quels sont les meilleurs jeux, les 
jeux Megadrive ou les Super NES ? 
6) Quelle est la meilleure console 
entre la Megadrive, la Super NES et 
la Supergrafx ? 

Vincent 


1) et 2) Techniquement, ces deux 
consoles se valent. Leur prix est 
équivalent. La logithèque de la NES 
est peut-être un peu plus étoffée que. 
celle de la Master System, mais si 
peu... Le seul critère de choix entre 
ces deux machine est le type de jeux 
qui fonctionnent dessus. Si tu\veux 
jouer avec Mario, prend une NES, si 
tu veux t'amuser avec Sonic, prend 
une Master System. 

3) Aux USA, les cartouches NES 
valent en moyenne... 5 dollars ! Nor- 
mal, à cause du nombre de titres qui 
paraissent et de la concurrence effré- 
née... La situation n'est pas la même 
en France (moins de tirage, quotas 
d'importation, etc) mais pourrait 
s'améliorer avec le succès grandis- 
sant de la NES, Wait and see... 

4), 5), 6)et7) j 

Aïe, à, c'est plus difficile. Cela 
dépend de beaucoup de choses, Si 
ces trois consoles étaient à prix équi- 
Valent (comme c'est le cas au Japon), 
ma préférence irait sans doute à la 
Super Famicom, Comme elle n'est 
pas distribuée officiellement, elle est 
chère. Entre la MD et la Supergraïx, 
ma préférence ira à la Megadrive. 
Les jeux Supergrafx sont très bons, 
souvent meilleurs que leurs versions. 
MD, mais ils sont rares, et la machine 
est plus chère. Et puis, sur la Mega- 
drive, il y a Sonic. Quand la Super 
Famicom arrivera à un prix plus 
décent, la MD va en prendre un coup. 
Sauf, évidemment, si le Mega CD 
tient ses promesses... 


Tu faisais d'autres remarques dans ta 
lettre, mais il y est répondu dans ce 
numéro, je ne retiens donc que tes 
questions. 

1) Le Mega CD sort officiellement 
courant octobre au Japon. Il devrait 
arriver tout aussi officiellement (mais 
c'est une info officieuse...) au début 
de l'été prochain en Europe (et donc 
en France). 

2) Pas d'informations sur SWIV. Par 
‘contre Powermonger d'Electronic Arts 
sera adapté en mars 92, c'est sûr! 
Street Fighter et Kick Off |! devraient 
sortir peu avant. 


NINTENDO VS 
SEGA 


J'ai 7 questions à vous poser. 

1) Quelle est la meilleure console, la 
NES ou la Master System ? 

2) Quels sont les meilleurs jeux, les 


PSPSPS 


DB JAPONAISES 


Tout d'abord, félicitation pour 
ton journal (pas mal, comme 
début !). Il est complet, les jeux 
sont bien notés et les commen- 
taires assez critiques et intéres- 
sants. Pourtant, il manque 
quelque chose. Le Japon est 
Sans aucun doute le père de la 
plupart des jeux sur consoles, 
mais aussi de superbes bandes 
dessinées comme Akira. 
Celles-ci méritent d'être 
découvertes par le grand public tant 
elles sont remarquables (la preuve, 
un des journalistes a déjà choisi 
Kaneda comme pseudo). || ne faut 
pas bien sûr tomber dans l'éxagéra- 
tion (...), mais une petite rubrique sur 
les BD (et pourquoi pas les dessins 
annimés |) nippons serait la bienve- 
nue. D'autre part, est-ce que les 
auteurs qui écrivent à l'encre jaune 
sur fond noir sont nombreux ? 
Pour finir, que penses-tu de Jocker 
comme pseudo ? 
Sébastien Pelle 


Non. Ce n'est pas possible, pour 
plusieurs raisons. La première, c'est 
que si nous sortons du domaine que 
nous avons choisi, où nous 
arréterons-nous ? Nous pourrions. 
aussi bien parler des films de série B, 
des romans de SF ou de la mode 
automne-hiver ! La seconde, c'est 
qu'il est déjà très difficile de parler de 
tous les jeux qui sortent, et je me 
demande où nous pourrions caser 
une telle rubrique. Cela di, ilest 
flagrant qu'il manque sur le marché 
un magazine parlant des BD et des, 
rares dessins animés de qualité qui 
sont produits au Japon. Une idée à 
creuser, peut-être. Je n'ai pour 
l'instant eu aucune lettre écrite à 
l'encre jaune sur fond noir, mais 
saït-on jamais, fout peut arriver ! 

Le personnage du Jocker est subju- 
gant, mais ne correspond pas du tout 
à ma personnalité. 


AB. ragreviaTions) 


Que veulent dire toutes ces abrévia- 

tions, du type NDCP, etc. ? Pourriez- 
vous, au moins une fois, faire paraître 
une photo de chacun des journalistes 


3615 TILT 


P Ale ee or 
Font voté pour be deux TILY D'OR seront 


Vous es 2 3615 TILT les 
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(pas les commentateurs |) ? J'aurais 
‘aussi voulu savoir pourquoi certaines 
photos sont de moins bonne qualité 
que d'autres, par exemple pour Rol- 
Jing Thunder 2, la photo en haut à 
droite est exécrable alors que celle en 


bas à gauche est superbe. Et enfin, 
quels seront approximativement les 
prix des jeux sur Mega CD? 

Philippe Kula 


Les abréviations, c'est un nouveau 
jeu... Bon, pardon, NDCP signifie 
Note De Consoles Plus. Vous avez 
déjà nos bouilles fort bien caricatu- 
rées, mais nous allons essayer de 
vous préparer des photos (je ne pro- 
mets RIEN !). Les phoios de prview 
sont (en général) fournies par les édi- 
teurs, et sont donc (toujours en géné- 
ral) de très bonne qualité. Ce n'était 
pas le cas pour la photo située en 
haut à gauche. On peut s'attendre 
pour les CD Megadrive à un prix égal 
ou supérieur à 600 F (c'est à dire le 
prix des cartouches actuellement les, 
plus chères) dans les premiers 
temps, mais cela devrait baisser rapi- 
dement par la suite. 


QUELLE 
PORTABLE ? 


(Note : le “quelle” n’est pas une 
erreur |) 

Bon, voilà mon problème. Je voudrais 
acheter une console portable, mais 
j'hésite entre la GT Express de NEC 
et la Game Boy. Oui, tu Vas me 
répondre “la GT Express!, évidem- 
ment, Mais il n'ya pas beaucoup 
d'annonces pour.les jeux, tandis que 
la Game Boy, elle est aussi pas mal 
et les jeux sont bien plus nombreux. 
Alors, laquelle prendre ? || paraît que 
Nintendo va sortir une Game Boy. 
couleur. Dans combien de temps ? 


Il est parfaitement normal qu'il n'y ait 
pas d'annonce de jeux pour la GT 
Express, puisque cette console est la 
version portable de la Coregrafx : 
tous les jeux de cette dernière fonc- 
tionnent dessus ! En revanche, son 
principal inconvénient est son prix : 
pour une GT, tu as cinq oursix Game 
Boy. Les jeux sont en revanche 
‘excellents. D'un autre côté, la Game 
Boy est aussi un très bon choix. Elle 
ne coûte pas cher et ses jeux sont 
‘eux aussi de très bonne qualité. J'ai 
personnellement une petite préféren- 
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ce pour la Game Boy, mais le plus 
simple est d'essayer les deux, de 
comparer les prix et de faire ton 
propre choix. Pour ce qui est de la 
Game Boy couleur, je te renvoie un 
peu plus loin dans ce magazine, 
Banana San nous en envoie des nou- 
velles toutes fraîches du Japon. 


ADAPTATEUR ? 


Ça fait plusieurs mois que je minté- 
resse aux jeux vidéo, Possédant une 
Nintendo 8 bits et une SFC) je Vou= 
drais savoir tout d'abord's'il existe un 
adaptateur pour les jeux 8 bits sur là 
SFC. Si oui, génial, sinon, tant pis: AU 
fait, juste une suggestion, pourquoi 
ne montreriez-vous pas des photos 
sur des jeux sur vieilles consoles, 
comme la Atari ou la Vectrex. Je les 
trouve géniaux ! 
Ensüite, est-ce que Midnight Wande- 
rer sera un jour adapté sur la SFC ? 
Etle super jeu Ninja Turtles en arca- 
de ? 

Le giga-branché 


Iln'y a pas, à ma connaissance, 
d'adaptateur permettant d'utiliser les 
jeux NES sur la SFC. Désolé. J'ai 
moi aussi une vieille Vectrex, et c'est 
vrai que les jeux sont (étaient ?) 
géniaux. Mais, si nous devions pas- 
ser des écrans sur les vieilles 
consoles, nous devrions faire sauter 
des photos plus récentes. Un dur 
dilemme: Ni Midnight Wanderer ni les 
Ninja Turtles ne sont actuellement 
prévus sur SFG: Ilest très probable 
en revanche que ce dernier donne un 
jour (?) lieu à une conversion. 


INJUSTE 


Je trouve toutle 
monde injuste avec la Megadrive (ma 
console !) et Sega. Pour tout le 
monde, la meilleure console est la 
SFC. Certes, elle est supérieure à la 
MD techniquement, mais une 
console se juge sur ses jeux. 
Hors, les jeux sur MD sont les 
meilleurs, Par exemple, Sonic sur 
Megadrive écrase Super Mario 
Bros, Streets of Rage (91%) enfonce 
Final Fight (d'après Banana San, 
page 54), ThunderForce écra- 
bouille Super R-Type (90% contre 
68%), The Fairy Tales et Centurion 
surpassent Arctraiser (95 et 88 % 
contre 85 %), etc. De plus, la MD et le 


Mega CD réunis surpassent la SFC 
techniquement, et ce n'est pas tout, 
Sega lance le premier jeu d'arcade 
holographique: Consoles +, que 
penses-tu de cela ? 

Momo le fana 


Première remarque, les notes sont 
NOTRE appréciation personnelle à 
l'intérêt d'un jeu. Comme on dit, les 
goûts et les couleurs, ça ne se discu- 
te pas, et par exemple, même si per- 
sonnellement je trouve la MD géniale, 
en aucun cas (à mon humble avis) ni 
Fairy Tales ni Centurion ne valent 
Arctraiser, Cela dit, il'est vrai que la 
plupart des jeux actuellement dispo- 
nibles sur la SFC sont peu ou prou 
inférieurs à leurs équivalents MD. Au 
Japon (c'est là que les choses se 
passent), la SFC a fait un tabac, et il 
‘est impensable que des jeux de très 
grande qualité n'arrivent pas. Bon. 
Maintenant, permets-moi de te faire 
part de mes impressions person- 
nelles. Même si le meilleur jeu du 
monde arrivait sur SFC, cela ne 
m'empécherait pas d'aimer ma MD et 
de jouer comme un fou à Sonic ou à 
Alien Storm. Pas plus que le fait 
d'aimer ma MD ne m'empécherait de 
jouer à des jeux sur SFC et de 
m'éclater comme un fou. Si, avec le 
Méga CD, la MD'est réellement supé- 
rieure à la SFC, c'est au prix de 
deniers sonnants et trébuchants : le 
Mega CD multipliera le prix de la 
Megadrive de 3 à 5 fois ! Conclusion, 
il est parfaitement inutile de se mon- 
ter la tête contre telle ou telle machi- 
ne, ce qui compte c'est ce qu'on a, 
pas ce qu'ont les autres. 


QUESTIONS 
DIVERSES 


Salut à toiWielken!le grand | Je dirais 
tout d'abord que ton journal est le 

plus génial de l'uni- 
vers. 


Voici maintenant mes questions : 
1) Est-ce que l'on abime une télévi- 
sion en ÿ branchant une console ? 
2) Je possède une Megadrive, et je 
cherche désespérément Rainbow 
Island. Est-il toujours disponible ? 
3) IL y a plusieurs mois que des 
magazines ont prévu l'arrivée de. 
Thunderforce IV, Ninja Warriors, Alte- 
red Beast 2, Lightning Sword et 
Megaphoenis. Les projets ont-ils été 
abandonnés ? 
4) Est-il vrai qu'un CD ROM est prévu! 
pour la SFC ? Sera-t-il vraiment effi- 
cace ? 
5) Parasol Stars et Turrican 2 vont-ils 
sortir sur MD ? 
6) À part sur Nintendo 8 bits, y aura-t- 
lune version console de Ninja 
Turtles ? 
7) Que veulent dire les abréviations 
NDCP, NDJ, DNCP ? 

Anonyme sur MD 


1) Cela a été soutenu au temps des 
premières consoles (mais si, tu sais, 
celles sur lesquelles on jouait au ten- 
nis avec des raquettes en forme de. 
bâton...), et c'était sans doute vrai. 
Ce n'est le cas pour aucune des 
consoles actuelles. 

2) Il devrait ! Remarque, jene me 
rappelle pas l'avoir vu en version 
francisée, donc il faut peut-être cher- 
cher un peu auprès des importateurs 
parallèles. 

8) Très intéressé par ces informa- 
tions, je me suis empressé de télé- 
phoner à Banana San, directement 
au Japon. Qui m'a bien déçu : aucun 
des jeux que tu cites n'est prévu dans 
les prochains mois. 

4) “Oui” et ‘on peu l'espérer” ! Ninten- 
do s'est arrangé avec Sony pour que: 
celui-ci lui concocte un CD pour la 
SFC. Et Sony en a profité pour récu- 
pérer (tout à fait légalement) la tech- 
nologie de la SFC. Et pour lancer sa 
Play Station, qui est en fait une SFC 
+ un CD-ROM + quelques améliora- 
tions ! Un concurrent de'taille |! 

5) Cfle 3) 

6) Sauf erreur de ma part, les Ninja 
Turties sont une licence Nintendo. Et 


Nintendo n'est pas connu pour laisser 
utiliser ses licences facilement. Mais 
sait-on jamais | 

7) NDCP : note de Consoles +. NDJ : 
note du journaliste. DNCP : De Note 
Consoles Plus (c'est une erreur 

typo |). 


PETITES ANNONCES 


VENTES 


PC ENGINE 


Vs x pour Coragraph à 150 au 200 F (vent uni- 
quement}, Jérémy TORDJEMAN, 67, rue du 
Moulin à vent, 89100 Montreuil. Tél : (16- 
1) 48377246. 

Vas Gore Graf: 8x, Viglante, Ft, Trple Eater 
“Type, Tél pourlise. Guillaume BRESSON, 44, al- 
1ée de l'Aquilon, 34280 La Grande-Motte. Tél. : 
67.207562. 


Vés je NEC :Bateñce, Batman, Bcia, Galaga 88, 
Tonma Cas 4, etc: 250 F poe. Slephen LU 
BER, 164, rue deanne-d'Are, 75018 Paris. TéL : 
16:1) 47.07.42.08. 

Vs Caregrar 3x : Deac-Moon, PC Kd2 {Drop 
Roëk (ss gar. ach début juin. P« à déb, Nicolas 
AMALFI, quartier Pontilaou, Les 4 Chemins, 
83330 Le Beausset Tél. : 94.90.29.54. 


Vas pour Coregralx : 280 F pce, Thierry BIZET, 
16, rue saint-Exupéry, 50133 Watignies, Tél 
20.60.0544. 

Vés Coregra +5 j (ss gare 17/08/91), val, 
2600 F, vendu: 2 000 F. TBE. Jean-Paul LA 
QUEMENT, 72, rue de Douai, 59000 Lil. Tél 
20.852078. 


Vas NEC Goregreh 2, vds, ch. jx Neo-Geo, vds 
30 x Megadrive. Patrick LEFOL, 9, rue Pierre. 
Loti, 21000 Dijon Tél. : 80.57.1142. 


Vds sur NEC à 180 F mini(Tonma, Vatarus, 1948, 
MomotarohViglente, Toy Shop Bo), unig. Paris. 
Nicole LADENIUS, 90, rue des Vignobles, 18020 
Paris. Tél: (16-1)43.67.24.86 (WE), 


Vé£ NEC + men + 10jx (PC Ki, Cadash, FU Ten- 
ris, Devil Crash) :2 600 F, à déb. ou éch. Spam. 
Fabien CHALUMEU, 4, rue des Patis, 9552008 
ny: TL: (161) 20.31.0906. 


Vds NEC, od, ao ouéch.NEC, CD, SGFX,SFC. 
{Ach. Neo-Geo + + joys à bas pi. Por Leng. Tél : 
48.37.8105. 


Vends NEC + deubleur +2 joys + 5 is: Form. 
Socos, Final M Tennis, Ninja $, Legendar) Ate, 
‘Chase HQ :1 800. Laurent LEFEBVRE, fl, rue 
Bernard-Pallssy, 47600  Fumel Tél: 
53715152. 


IEC vés PC Kid 2 :300 F + not. Vite. (als de pot 
gt). Piere-Emmanuel CLERC, 42, allés Mar- 
ekPagnal, 71000 Macon. Tél. : 85.34.8062 (ap. 
18h). 

Vés ou éch x NEC : 200 F, Zpang- Dark Legend 
Final Blaster, R-ype, Chase HO, Dragon Sp. 
Yann WARIN,27,rue des Lis, 80170 Rosères. 
Tél :22881072 


Vds NEC PC Engne + 5 x (Super Wondertoy, F. 
Soccer, Blue Bink Mark en Maze, Mansterpath) 
11:14 200 Yves BERTRAND, 39, rue Jear-J 
rés, 0980  Varonnossuralller Tél 
704529.90. 


Se NEC (Blocia,Datk Legend, Veigue, Japan War- 
nor, Barumba, Energ) : 90 F pce ou 760 F le + 
Stéphane PETTINOTTI 28, rue La Condemine, 
73017 Paris. Tél: (6-1) 42.93.5712. 


Vas ou éch sur NEC Power Eleven (Football, Ton- 
ma, Popuious, Gomola, Speed Supar, S Saldir, 
Stéphane BESSAGNET, lotissement Bajon, 
32400 Riscle, TL : 62.69.86.70. 


Vas NEG GT Turbo + 2j 1 890 F, TBE, ach mai 
1981, ss gar. Sébastien HARMAND, 47, rue des 
Chantereines, 93100 Montreull Tél: (16- 
1)42877587. 


Vds SGE-X+ 5j XE pro + adapt.:2 000 F Vds 
Game-Gear + 2 1 + adap. :1 000 À Johann AL- 
BORELLI, 69, av. du Général-Hore, 59300 Va 
lenciennes. Tél. :2742.06.45. 


Siopañaire | Vds NEC PCEng.+ 0x (Soc Kid) 
+2 man. (XE1 PC) + Quin lt :2 890 F TBE Eme- 
rie DEMOTTIE, 31, rue du Champ-Boullant, 
‘02200 Soissons Tél : 23.53.21.57. 


Vés OD ROM NEC + imterphase Uni 6 CD (Down 
Lord 2, Spriggan) : 2 600 F Jean-Charles CESA- 
FI, Auberge de la Tour Trinité de Parto Veccio, 
20197. Tél :95.703265. 


Vs PG Engine GT + 4jx(Shinobi, Out Run, ackie 
Shan, Silent, Debuggers), le & entre 2600 et 
3000 Brice BOUQUET, 3, rue des Lacas, 
86240 lui Tél. : 49.55.01.90 (ap. 17 h 30, ni die 
manche, ni lundi). 


Vés NEC PC Engine GT, TBE + Bloia: 2000 F 


‘Thibault VAUTIER, 85, bid Bourdun, 75004 Pa. 
ris. Tél : (161) 42:77.88.27. 


Vas, ch, ach. je & cons 18 bits. Vds nbx NEC et 
MD, super affare, Boris DONALAIN, 10, place 
Blanche de Csstile, 78290 Croissy-sur-Seine. 
Tél. : (16-1) 99.76.78.36. 

Vas PG Engine GT portable + 3x : Super Star, Sal: 
der, Doun Load, Ninja Spirit :2 000 F, affare fai. 
re | Serge LIPOVETZKY, 13, bd Henri, 75004 
Paris, TéL : (161) 48.04.5281. 


Vs NEC Coregrafr+ 1 man. + jeu (Oybercore) + 
périel le eu (7/51): 600 F Alexandre ROBL: 
MANR, 13, rue de la Tilerie, 67500 Marienthal. 
Tél : 88.33.5735 (ap. 18h). 


Vs NEC Coregra (TBE) + 9x (Final Mat Ten 
ris, Populaus, Ninja Sprt. Px : 2 000 F Hervé 
FARGES, 9, av. de la Bientalsance, 78540 Les 
Clayes-sous-Bois, Tél: (16-1) 30.56.05.57. 


Vés NEC GT Tuba + 13 x : FM Tennis, Spltr 
house, Jacky Chan, PC 12e. 4 000 net, 
bye. Olvier GERODOLLE, 42, avenue de Ver: 
salles, 2016 Paris, Tél : (6-1) 42.24.1093. 


Vas NEC PC Engine TBE + 9jx : Tiger Hoi, Shin 
bi :+ 250 F Plerre LECLERCO, 52, rue Vasco-de. 
Gama, 75015 Paris. Tél. : 45.32.2146. 


Vs PG Engine NEC + 2x (Ninja Spirit + Operation 
Vo. Px 960 ou éoh cire Megadrive sp. Sté- 
phane DEGAND, 123, rue Louis-Blériot Le Blol- 
Lay, 73000 CHAMBERY. Tél. : 79.691,08. 


Vds SGX + jx :GN'G, Granzon, Jacky L Runner, 
Batman + XE { Prolman, let: 1 600 À. Ves nbx x 
ès bon px Phifppe VAN STEENCANDT 140 bis, 
rue Lecourbe, 78015 Paris Tél: (16: 
1) 4843.06.21 


Vds NEC PC Engine + CD-ROME + 19 dt7 CD + 
joys pro + Booster, le N: 4 00 F ou Sépar. Sté- 
phane THOLLOT, 325, re de l'Empereur, 82500 
Rueil-Malmaison, Tél. : (16-1) 47.08.90.93. 


Vas NEC + CD-ROM + ff jx (dont CD) :Rayran- 
er 2 + Baskel.Px 14 000 F, ve Sép pos Alexa 
dre VIEUX, 7, rue du Trident, 34970 Lattes. Tél 
67647575. 


Vés Hs sur NEC: 200 F (WC Tennis, Mr Heï, 
Bormber Man, ee. Vds oig.sur Amiga (100 F). Ha- 
id IBBARL 2,rue Michel Vignaut, 92960 eu 
dome-Forôl. TL: (6-1) 4630.64.57. 


Vas NEC Coregraphr + 4 jx (PC-Kid Formation 
Socoar, ol) Pe:1 100 F Julien MOINE, Belle. 
fontaine, 3811) La Chapell-de-a-Tour. Tél 
TAS724:5 (l sain, 


Vas CoregrafkTBE + 10bonsjx 2 800 Fouvi 
parée: À jeu: 220F, console: 6008 Li 
BOYER, 110, av. de Chabeuil, 26000 Vienc 
TÉL : 75.42.50 56 


Vas Goregra + 2 super x, le &: 1 000 Fou éch 
re Mega ranc. ou jap. Didier PEYNE, 50 
me dù Baden, 64700 Sorues  T 
90.30.4313. 


MEGADRIVE 


Vés MégativeFrang. + 4 x (Alred Beast Super- 
Hangon + fl 490 4 Sonic) ou jeux vendus séparé- 
ment, prix à dépat Nicolas GARETON, 2, av 
nue du Moucas, 9490 Leguevi Tél 
61867295. 


Vends 4 jeux Mega-D Pas cher. Rambo 8 : 180 F, 
Mysti Def : 220 F, Stider : 280 F, Phana Star 
310 F. Echange possible. Michaël SABOUN, 13, 
av Nationale, 91900 Massy Tél: (16: 
1) 69.30.80.42. 


Vs Meg, Fr. + 2man.+ adapt Sega + Jap  16jxle 
#26 000 F ou détail : x entre 200 et 300 & Didier 
PAGET, 7 av. e la République, HLM « La Plèce 
aux chats», 77186 Noisiel Tél: (16- 
1)6017.0257. 


Vés sur Megacive le jeu Side : 250 € Franck 
GUYON, 3, pessage Montgallet, 73012 Paris. 
Tél. 2164) 4307.8665. 


Vs Megadive Fr. ss. ga. + 3x Mickey Moanwal 
Ker Alered Best compat : 1 500 F. David JOVI- 
GNOT, 7e, Résidence du Lac, 16320 Cours- 
Les-Barres. Ta. : 48.76.10.39. 


Vés Megadvef + x (Apiered Beact + DS Boy + 
AApex Ki) px: À 800 F + K7 Nideo {Video Show 
Mega). Samy BUSNEL, 4, rue Nortent-Se- 
gard, 59510 Hem. 


Vé& Megane + Gjx (Sonic Ste Tetis él pt 
2890 Fval:4 000 F (ss gar). Grégory LETISSE- 
RAND, La Groisolo, 68, chemin do la Paroto, 
0018 Marselle Te: 1489116. 


Urgent vds Megadrive + adap. jap. + 15jx4+ Mega- 
Vidéo Schou 1 st 2, vel : 5 700 F. cédé : 4 800 F. 
Benoît CRAMER, 8, rue de Vaucouleurs, 75011 
Paris. Tél. : (161) 40.213447, 


Vds Megadrive (TBE 8 mois) + Joypad + Alered B + 
Shord of S. + Stider: 1 200 F à déb, Franck 
BRESCIA,3, rue Jullen-Ponsin, 95160 Hontmo- 


rency. Tél. : (16) 39.64.24.52. 
Vés Shaw Dancer (MD) :250 F, Ghousn Ghost 
(MD): 250F Gwenn SCHEPPLER, Verctand, 
74340 Semoëns, Tél. : 50.34.9575. 


Vés sur Megadrive : Hard Drvin, Super Monaco 
GP, Stider, Shadow Dancer, Gynoug, Alenstor, 
Magical Boy, Faiare. Frédéric MAYER, , rue Per: 
donnel, 750% Paris, Tél. : (16:1) 42.059275. 


Pour Megadrve rang, vds 2 x (Populeus + Zany 
Golh. Cédé pour 400 F. Stéphane RICHARD, 5, 
rue de Séint-Quentin, 59000 Lile, Tél: 
20537142. 


Vés cart Megadrive exc. étatjamais serv, jx James 
Pond : 410 F, expédiion poss. Frédéric RHIM, 4, 
rue Gearges-de-le-Tour, 57630 Vic-sur-Seille. 
Tél. :87.01.1110. 


Vés ou éch 4 jt Megadrive Esual, Monaco GP, 
Shadow Dancar, Wings ofWorlgynaug :250 Fun. 
ch. Sreetoer, Benoît DIEUDONNE, 42, Ferme 
Basse, Wah Noërs, 54260 Longuyon. Tél : 
82.38.4010. 


Vs Megadhie jap. + 2jx :1 200 F, TBE Vos Final 
Fight, Super R-Tyae sur SFC. Michel BORTOLIN, 
45, boucle du Breuil, 57100 Thionville. Tél 
82.84.97.63. 


Vés sur Megachive rang. px ès cook: Mickey, 
Sonic, Shadoi Dancer, Golden At, Ghouish 
Ghosi ec. Raphaël GALLARDO, 77, ru de Cu 
re, 69008 Lyon. Tél :78.305141. 


Ve x Megadive : Alered Beast (VF, Shadow 
Dance (VF) Ghouis (V4), TBE de 200 4300 F port 
compris. Thierry ACHARD, quartier des Fays- 
ses, 84560 Ménerbes. Tél. : 90.72.2276 (ep. 
18). 


Vas pr Mega: AleËd, oo, Ghosb, Von 
200 à 300 Fou éé cie Boing, SUGP, Soie 
Steetsmant, ec. Gaël BUISSON, 2, rue Victor 
Bosch, 2100 Sain-Diier 


Vs 3 jx MD fr : Ghostbusters, Stricer, Budo- 
Kan. Px : 880 F Donne en + Altered Beast 
Georges Lagarde, 1, rue de Touraine, 9530 
Pontoise. Tél : (6-1) 30.38.7748. 


Vds Aleste sur Megadive (version Gewesis) 
200F. Jérème FARINA, Paris Tél: (16- 
1)4280.06.01. 


Vas x Megadive : Arrow Flash, TBE :150 F (sans 
frais de por. Olivier, Marseille, Tél :91.1.64.01. 


Vds Megadsejap.+ 2man.+2jx :1 000 F, TBE+ 
vés jx OD NEC : 275 F lun. P. NALLINO, f, Im- 
passe Les Malines, 91090 Lisses, Tél : (16- 
1) 60.86.2325. 


Megachive ja. + 18 :1 800 F, Super Famicom + 
cordons + corecteur coul + x :1 690 F Christel. 
le OLIVIER, Courtelon, 10130 Erwyle-Chétel 
Tél. :254202.12 (ap. 15h). 


Vds, éch, ach. sur Megadrive Super Famicom et 
NEC. Pass. Sreet of Rage, Hyper Zone, PC Kidd IL 
Alban LORENZINI 15, rue Pergauo, 90850 Es- 
set. Tél :8421.78.70. 


Vs Son :200 F MD Budokan :200 F Alexandre 
PICQUENOT, 6, rue de l'Orme au Charron, Pon- 
taut-Combault. Tél : 60.29.08.22 


Vés Arcade Power Stick Megadrive, at neuf 
260 F David BRETON, 5, avenue de Pomerols, 
34510 Florensac. Tél : 67.777.098. 


Vés jx Megadrive : Lakers VS, Clics istie De- 
Tendèr, Ghosousters, Sword of Vermillon, Gaiden 
Axe : 250 F lun. Olivier BOULLE, 8, avenue Me- 
rie-Thérése, 91400 Orsay Tél: (16 
1) B2B4LN. 


Vék ik Megadtve : 200 F pce : Eswal, Amblion of 
Caesar, Dynamie Duke et Magical Boy. Paul Ngo, 
6 rue du Moulinet, 78013 Paris. Tél: (16- 
14580364. 


Vés Megadrre fr. (12/80) + 5 x (Ghouësn Ghost 
Thunderorce 3) + 1 joypag. Px: 2000 F (val 
3200). François POULAIN, 8, rue Pasteur, 
59320 Haubourdin. Tél. : 20.38 61.28, 


Vés x Megactve  JBD Botng, Suider Mi 
êch, rech, Serie, Fantasia, Street Mega 
à Metz. Rogor PLAINE, 22, av. de Pers, 57187 
Comny. Tél. :87.65.36.03. 


Ves jx Megadrive : Here, Mickey, Budokan 
250 Flejeu |Cedrik LUCAS, 30, ruelle aux Anes, 
95430 Auvers-sur-Oise, Tél. : (161) 30.36.16.60. 
Vos x MD ystic Defender at jo pro: 500 F ou 
séparément Jean-Baptiste QUARREZ, 91, rue 
La Fayette, 25008 Paris, Tél. : (161) 42.60.01.97. 
Vée, éch. pr eur Megadfve fanç. Stinob, elfe, 
Ghous'n Ghest et Populus, Bernard BAZAN, 80, 
rue Rouget-de-'ise, 82014 Nanterre Cedex. 
TT. : (16) 7.24.30.37. 

faire | Vds sur Megadrive jap. : Thumderfarce 2. 
DjBay :800 Fles2. Heawy Unit+ ShadonDancer 

400 Sylwin BLANCHOT, Glux-en-Glenne, 


58970 Vilepourgon. Tél : 86.78.6855. 
Vés pour Megadive, Nintendo, MSTBE, Sébas- 
Hien VEJUX,6,rue de la Liberté, 6219 Dourges. 
Tél: 2.2020.6 (ap. 19h) 


Vas ou ch, x sur Megadrive (ou ep): Ste, 
Forgoten Hors, Herzog Ze, ec). François 
BES, Tél. :28.49.62 50 (ap. 19 ). 


Vés ou éch jx sur Megadrive. Vésou éch. NES +1 
jeu +ves eur Sega MS, Adrien BOUVRON, 8, a, 
de la Fregate, 44200 Nantes. Tél: 40.34.05.96. 


VésjxMD :200 F(Soni, Steetof Rage.) vds où 
éch. GameBoy +7 :900 F. Thibaut GAUTHIER, 
8, rue Guilaume-Apollinare, 91220 Brétigny 
sur-Orge Tél: (16-1) 60.84,04.29, 


Vs x Megachive (Spider Man, Sonic. Eswat, Shi- 
nobi, lc. Ach ou ch: Foot, Laker VS Ci, et, 
Franck THERET, 10, Sigogne Saint-Léonard-en- 
Beauce, 41370 Marchenoir. Tél. : 5472.39.42. 


Ve Megatrve + 8 x : Ken Mickey, Momi Bobo 
Kid, Est XDR, Phantasy, Star2. Val : 9 455 F. 
PL 1900 Jérôme LOPEZ DE LA TORRE, 0, 
chemin des Prés-Hauts, 95500 Bassancourt. 
TTL: (18:1 8895,7025. 


Vds MD + 2 enceintes + 2 man. Autolre + Magical 
Boy + Volley + Darius 2 : 1 800 F. Pass. Ve Sép. 
Bruno PIERRE, 1415, résidence des Fontai 

rue Marcelin-Berthelo, 92800 Puteaux-La 
fense, Tél :(16-1 47.73.6544. 


Vds Megadrive. Mickey, Shiobiaïi, Marvel: 
er, John Madden, Alex Kid, Ramb.. Pierre DE- 
LARBE, 6, rue Claude-Monet, 95330 Domont. 


Vas jeu Megadrive Saint Sword : 800 F. Pour Ga- 
meboy à 160 F : Chase HO, Final Fanlasÿ Legend, 
ég. Pari si pos. Rémi TRINH TRANG, 101, ave- 
nue Aristide-Briand, 92160 Antony. TéL : (18- 
1) 46.66.3538. 


Vis adapt jap: 50 F, vas jsur MD :B Boxing 
280 F, njeo-X : 800 F, le, Gullaume BIERRY, 
56, le Vctortge, 92200 NeullrsurSeine, 
él: 
Vés Megadive fr. + 12 : Mickey, Populous Si 
der, Révenge of shirobi, Alen Stom, ete. Px: 
3.000 F. Thomas FELD, 30, av. Alphand, 94160 
Saint-Mandé, Tél. : (6-1) 48.08.23.07. 
Unique ! Vds Megadve frang. ss qar + Alered 
Beat + Shinob. Pk : 1 000 F | Brice PEREE, 2, 
rue de Mantenay, 10600 SaintLyé. Tél 
25:76:52.48 (ap. 18h). 


Vék pr MD Golden Axe (1) : 290 F, Altered Beast 
(E) 2180 Fou éch ce Thun. F 3, Tierry MOU- 
REY, 34, rue des Champs Creux, 21800 Che- 
vignÿ-SaintSauveur. Tél: 80.464041 (ap. 
19h). 

Vés, éch je Mega jap. franc : Shadow Dane, 
Thund, F3, DJBoÿ, Moonwak. cte anciens où 
nveaux{x Hathiss LOUIS 5, chemindu Champs 
de Course, 69570 Dardil, él: 7848.06.58. 


Vs x TBE sut Megadrive : Super Monaco, Grand 
Pet Thunder Force 2 :250 F pce, Lionel REPEL- 
LIN, rue dela Marielle Bresson, 38320 Bresson. 
Tél :76.62.89.80. 


Urgent Cause travail vds MD franç. ss qar. + 1 
man. + Alered Beasi, parait étal Px: Q0D F. Sé- 
bastien CLANET, 2, rue de Ia Forgerie, 73160 
Cognin. Tel. :79.96.84.85 (ap. 19 h). 


AAS0Q (1980, TB) à! Mega + 2joys + 1084 téréo+ 
rbx super (100 dk + phaser + ils + nbx 
contacl :$ 200 F Jean-René HUYN, 60, id de 
Clichy, 75018 Paris. Tél. : (6-1) 42.59.12 (ré. 
pondeun. 


Ve jx Megadhive et NEC entre 200 et 250 F (Si 
der, Mickey, Legend of Hero Tonma Lynx = 7 x 
1 400 F. Alain CHATELAIN, 96, rue saint-Hilaire, 
76000 Rouen. Tél : 35.88.13. 


Vés ie Megadive : Phantasy Star2 250 F, Zoom 
250 F, ix Ba. : Shadou Dancer, Leynos : 300 F. 
MS : TEL. Basile TERZAGHI, rue Saint-Martin, 
90330 Chaux (Belfort, Tél. : 84,29.51.53. 


Urgent | Vés Mega jan. + 8x (Strder, Heavy. Uni. 
Sup. Shinobi., le K : 2 800 F à déb. ou éch, cire 
Famicom. Yacine IDRISS, 54, place Georges- 
Lyssandre, 63140 Bondy Tél: (I6- 
1) 48494432, 


Vs jx Megadive entre 100 F et 250 F (Zoom, 
Smord of Sodam, Super Thunder, Budokan, Popu- 
lous). Sylvain GARNIER, 44, rue Plerre-Mendès- 
France, 77100 Nanteull-es-Moau. Tél : (16- 
1) 60.25.5366. 


Véë jx Méga : Ghauisn Ghost, Shafon Dancer 
Stinobi, Dboy, atered Beast de 150 à 280 F pas 
sér. Sabsi Régis FAVAREL, Le Fraysse Bas, 
8200 Moissac, Tél. : 63.04.50. 

Vos egadie + x :1 400 F (al. :2 200 F), vds 
Sega Bb.» Six :1 200 F (ral: 2 200), ais port 
comp. Christophe GUILLOT, 11 bé, Impasse 
Lindbergh, 60008 Lyon. Ta. : 72.340859. 


Urgent vis Megadrive frang. ss ozr. + adapt jap. 
Elemental GP Buster, etc. :1 800 F Stéphane BO- 
QUEL, 4, cité Marcel-Cachin, log. 333, 83700 
Drancy. Tél: (16-1) 48.32.90.9. 

Vds ji sur Megachive rang, Fantasia (340 F), Ate- 
red Beast (150 F et Hint Book de Sword of Vermi- 
lion (200 F). Bruno MARVIER, 21, rue Paul-Dou- 
mer 360 Saint-Médard-en+Jalles. Tél 
5695.8670. 


Megadrive + Arcade Power Stlh + tjoy + 5j. lett 
2000 F Sylvain BOYER, 78, route de la Rel- 
ne. Tél : 48.25.04 55. 


dx Mege : Aleste-Caich, Thund. 3 et 2, James 
Pond, $h Dancer, Sonic, éch. Gboy et vds NEC 
Gore :700 F. Yves KNOCKAERT, 1, rue du Ché- 
teau, 62340 Guines, TéL : 21,35.27.71. 


Vends Megadrive jap + Pro 2 Super Volley + Mic 
Keÿ + Gclden Axe, TBE ss garant, Prx :1 800 F 
urgent! Raphaël LETRONNIER 32, avenue 
Paul-Vallant-Couturier, 94230 Cachan. Tél : 
6-1) 4665.08.31. 

Ve jx Megadfve : Spiderman : 
meboy : 
Spicemen : 40 F. Vincent BOUVACHOT, 126, 
rue Lecourbe, 75015 Paris TéL:' (16. 
1) 48.562733. 


Vds K7 Megadrive Suider : 225 F, Ap 8h Mickey 
225 F, Omalsuin : 100 F, Truxton :100 F. vds Bat 
man : 160 F GA, Vincent BOURON, 4, rue Phi 
lippe-Lebon, 63000 Clermont-Ferrand. Tél. 
9088. 


Vas ix Megachive franç.. Budokan entre 300 et 
80 F (10661), Last Baie : 200 F et Aleread 
Beast Ncolas GUILLOU, 3,rue Franz-Schubert, 
78100. SaintGermain-en-Laye. Tél: (6: 
1) 39.738149. 


Vs cart MD 150 F, DJ Boy, Fatmar, Tatsun, Alex, 
XDR et Dangerous Seed : 200 F, pose. d'éch, Gil: 
les GASSET,85, rue Henr-Barbusse, 93900 Au- 
bervilliers, Tél. : (16-1)48.39.12.95. 


Vék console Méga + mois ga: à 700 F le 
re ROUJEILY, 5, blé Flandrn, 5116 Paris. Té : 
(Dao 745. 


Vds Megadrive jan. 6x Star, G 1 G. Last Batle, 
etc. Pr. 190 F (val : 3 000) urgent «TBE. 
Jean-Yves COLLET, Tramoyes, 01390 Les Mas- 
Go Tél : 78.81.06.04. 


Vends, achète, échange jeux Megadrive : Mickey, 
Dickracs, ter, Reangel, JB Coug, À Robol 
Gaiares, Super Woï, BAT, ele. Francis DELTOM- 
BE, 1, Alred-de-Musse!, 62590 Oignies. Tél : 
21374857. 


Vds Meçadhive jap. + mon. px à dé Vés x (Son 
Mickey). Laurent CHAPUIS, 47, rue Michel 
mon Tél : 26:04.17,04 ou 26.38.3566. 


Vends Negadrive rang. + 2 man. + 7 Jeux (his). 
Prix: 2300 F (valeur: 4 000 F). dean-Rudolph 
FAUBERT, 3, rue Franz-Schuberl, 78100 Saint- 
Germaln-en-Laye. Tél : (161) 3921.04.7. 


Véks paur MD Alered Beasl : 200 F, Mistic Defen- 
der: 22) F ou éch. cire Monwalker, Sonic, Dick 
Track: John Ma. Cyril Renaud PAUMELIN, 16, 
rue de la Varne, 03190 Estiarellles. Tél : 
40.06.0196. 


Vends 7 jeux MS 200 F : Super Monaco, Golden 
Axe, Warior, Aer assaut, Spelcaster… et 
Gonirol Stick. Raphaël BOURG, 3, lotissement 
Vercruysse, 63570 Auinal, Tél :73.60.35.54. 


Vas jx Megadhive : 200 F l'un, Mystic Defender et 
Sirider, te etnot, bon état. Reymand VALIDE, al. 
lée 25, Champlong, 69290 Saint-Genls-Laval. 
Tèl :7856:12.30. 


Vas Megadrive fr +4 x After Burner, Revenge of 
Shinobi, DJ Boy + adapt et AlleredBeast:1 500 F. 
Manuel BERTIN, 25, rue du Haut-Foulloux, 
17830 Arvert Tél: 46.36.8178. 


Vs Megadrive fr. (20.08.91) + tjoy-+ 4 x : Case ot 
Ilusion, Ghouls n Ghost, Populous, le # : 2 500 F. 
Sylvain MOMAL, 24, place des Clorcs, 26200 
Montélimar, Tél: 75.01.72.36. 


Vés jx MD : Haie0, ALL Beasi, Bold Axe (100- 

300 F). Vés x MS (78-200 F). Edouad SORS, 20, 

allée du Cloitre, 78170 La Cell-Saint-Cloud. 
64) 3918.50.49. 


Vs Megadhive fi. ss ga. + À man. + 6x (Shinobi 
GP Moraco, Mystic Defender) : 2 900 F. Sébas- 
fien GIBELLO, 8t, route de Vienne, 60320 Fay- 
ain. Tél: 78.67.62.77. 


Vos Mega jep. + 2joypad + 4 x : E-Swat, DJ Boy, 
lys Delencer. Val : 2 600 F, Px : 2 000 F Ra- 
chid LEKHAL, 10, rue Arthur-Fontaine, 93700 
Drancy: Tél: (16-1) 48.31.6181. 


Vs sur egadfve jeu Hegatracks TBE, Paris unig 
Jérémie SELLAM, 73018 Paris. Tél: (16- 
1) 42.3810.6. 


aa 


GAGNANTS DU TIRAGE AU SORT DE L'ENQUETE CONSOLES + N° 2 


Serge Gandolphe, 1, allée du Serpolet, le mas Laurent, 91940 Les Ulis. Michael Thayer, 14, rue Nationale, 67800 
Bishheim. Matthieu Barison, 15, cour Debille, 75011 Paris. Pavel Long, 44, rue Jean-Bouin, 82000 Montauban. Samir 
Aïtmesghat, 5, rue Robert-Schuman, 92700 Colombes. 
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PETITES ANNONCES 


jx Megadive: 250 F, Moonalker, Gheuls n 
M Are Bat 00 les 
2800 F Franck CARTERON, 97 B, rue Saint- 
Mathieu, 69008 Lyon Tél. : 78.74.8040. 

Megadtve +22 man. +17 x (Sonic. ou ch 
Ve à Serge LAURENT, 1440 Line 
eat Viral Tél : 14.26.3046, 


ds Magadhve + 8 je 2 500 F port comp + 
Gameboy + 3 x: 700 F au éch che Gamégenr. 
Jean-Luc TROTZIER, 5, rue de Nordmouse, 
55180 Schaeforsneim, TL. : 86.98.0916. 

Vée je Megagive:Dynamite Duke : 150 F, James 
Pond : 200 F. Sur Gameboy vds Batman : +00 F. 
Tristan LE TERREC, parc des Chules Lav 
imp. Syvestre, B2, 19019 Marsoll. Tél 
611616. 


Vds sur Megachive Stider ou éch tr S Voly ou 
Street of Rge ou Alen S. Vés 8j MS + Lig Ph. 
Saïd MELLA, 42, av. Paul Valery, 95200 Sarcel. 
es. Tél. (161) 38.00.50.54. 

Vüs Megadrive 3x {Alered Beast, 5, Thunder. 
blade, Soic) ga jusqu'au 09/82 : 1 800 F à déb 


Dominique ROCHARD, 5, rue Henri-Thirard, 
b&t_ A1, 94240 L'Hay-les-Roses. Tél: (16- 
1)4547.88.04. 


Vs pour Megadri super Monaco GP : 200 F et 
Bet Squadron : 200 F. Vds cart. MSX et Mate. 
Michel SAGCOMANI, 19, rue des Lilas, 21000 Di- 
on. Tél. : 80.67.47-21, 

Vds x Megadrive : John Madden À.F. 448F + Alex 
Kid :220 F + Alered Beast: 200 F ss gar. B+N 
“Jacky GOULAOUIC, Tél. : 89.89.90.32 (ap. 18 h). 


Vés Mogadive f imée + 4 x + 1 man. TBE 
1.500 Fab ou#ch crejap + pc Frédéric FON. 
TE, 3, rue de Belfort, 57290 Fameck. Tél. 
82570881. 

Vés Megadrive rang.» AltBeast + Soie + Rambo 
+ Gaxe+ da +p: ga 22 00 FMaxant DA 
NILO, 68, bld de Cimiez, 06000 Nice. Tél. : 
93.589616 (HR) 


Vds M 
4100 F à déb. Er BARILLET, La Roser 
rue Gabriel-Péri, 91930 Verres. Tél 
1) 6948.09.84. 


Vés Megadrive + jeu (Musha Aeste let :700 F. 
bon él, vds mon CPC 6128. Px: 500 F Alexis 
ANNONAY, 22, parc d'Ardenay, 91120 Palaiseau. 
Tél: (16:1) 60102248. 


Vds Megacive + 2 man. (Turbo AETS et Genesis) 
+9 x Px: 3 000 F Christophe MERIE, 5, av. 
Louls-Lumière, 28000 Chartres. * Tél. 
3728227. 


Vds Sega MS : Px : 600 F [ach. mars 91) + 2 x : 
1100 F (Alex Kidé 4 et My Hero) ou les 2 :500 F. 
dullen RESTE, 4, rue du Mas Lion, 66150 Le 
Boulou. Tél : 68.83.4700. 

Vé£ Sega MS + no stick + 2 joys + 7 x (er 
Bumer, Ahered Beast lex Kdd, et let: 290 F. 
Hubert DROUINEAU, 53, av. des Etats-Unis, 
78000 Versailles TéL : (6-1) 89.51.45. 

Vs sur MD jap. Ken, SMGP et TF3 à 250 F ce ou 
chere Si. Rage où Block Outou Gynoug ou Spi- 
des. Pascal. TéL : (161) 43.72.46.92. 

Vés où éch. x ND (12) (Ghouis'n Ghost, Moon, 
Mys. Det, Mickey) de 200 à 260 F, Bastien Houl- 
lon, 178, ch. des Bes-Vignons, 91100 Corbell. 
Essonne. Tél : (6-1) 50.082575. 


SEGA 


Vds SEGA 8 bits + man. Volant + pit + 4j, 2 en 
mémoire) + 2joys : 1 000 F à déb. Urgent Ludo- 
vie PERINET, 9, av. des Raplaous, 13990 Pells- 
sanne, Tél : 90.55.3214. 


Afiire vds Sega M.S. + 4 fx où éch. cire Game 


Gear: 800 F. Chdric BOURROUX, La Rouvière 
D2, 83, bd du Redon, 19009 Marseille. Tél : 
SAtAASS. 

Urgent: vds console Sega M + 8x px: 700 F, 
dan 81 (neuve), Cédric CHEVRIER, 23, rue Geor- 
ges-Folmard, 88700 Rambervillers. Tél : 
29.65.3160 (ap 20 h). 


Vés ou éch Master S.cre Game Boy x : (le Kid 
Chopflter et Fre Forget |. Pascal COSTAL, 
47, rue du Docieur-Calmette, 94600 Choisyie- 
Ro. TL: (11) 48.90.66.20. 


Vds Saga MS le Phasers + 8 x + 2 man + 10 x 
{Mickey - Fantesy — Zone etc) + embal d'onig 
2350F Amaud SABATIER, 4, Square Terre- 
morsi, 62360 Meudon-La-Forét. Tél: (16- 
1) 46.31.0251. 


Vds console MS. 2 man, Light Phaser (IL) + 5 
x, dont Shinob, 1 000 F à déb. Xavier NOTIN, 
Bonbeynon-Savigny, 69210 L'Arbresle. Tél 
TAT0 7228. 

Vés 0 jx Sega M. 3. : Spoleaster, Alerb Beast, 
Wonderboy 1 si 2 ete. entre 150 ei 200 F Chris- 
tophe NEVNER, 7,rue Jules-César, 67330 Boux- 
nier TéL : 89.136412. 


Super affaire vés Sega 8 bits + 4 jx dont Alered 
Beast atun de tret{ man. Turbole t :1 000 F: De- 
is HUOT, 13, rue Laurent-Heyd, 87380 Lingols- 
helm. Tél. 88.76.40.65. 


Vs Sega, bis + man. Megadrive + aix [Hangan, 
Fantasy zone I etc. px : 2 000 F. Sergio TELES 
DIAS, 10, rue Logelbach, 75017 Paris. Tél: (16- 
1)462208.87. 


Vs Sega 8 bits + utima IV + Alex Kid + Mickey gar. 
5 mois constructeur px: 800 F VaL : 1 800 F Di- 
ier ALLOUCHE, 47, av. Paul-Valéry, 95200 Sar- 
celles Tél: (1-1) 39.94.4131. 


Vds SEGA avec 3 man. + 4 jx (Battle Out run, Psy- 
cho Fox, ReTipe, Thunder Blade) TBE. Val 
2000 F, ve :* 000 F Sébastien DZIEDZIC, 17, 
av. Verlaine, 78500 Sartrouville. Té.: (16- 
1) 3945.42.31. 


Vs Saga bis + 12jx (Wonder Boy 2 ler Ka 2et 
3, Golecus,Stinobl, Psycho Fox rapide: 0y 
Konix : 1 700 F Philippe JONKISZ, 2, rue d'Au- 
tn, 71300  Monlceaudes-Mines. Tél: 
85385624. 


Vs Sega 8 bits piste. + 2pads +2jxinséréset2jx 
{Rambo 3, Ghost House) px :750 F bon état | Tho- 
mas SARTIGNY, 22, carrière Grimonprez, 59150 
Wattrelos. TéL  20.24.33.19 (ap. 18 h). 


Vds Sega MS +pist.+ 2 man. +13 (MoonWelker, 
GhoukN Ghos + câble TV Le f : 1 800 F à déb, 
Alexandre DELAMARRE, 26, rue d'Amiens, 
60210 Grandviliers, Tél: 44.46.67.92. 


Vés Sega + 5 jx (sup. Mon GP, Heayy Weight 
(Champ) + 2 control Pads + joys :1 500 F Frédéric 
BRAVO, 52, bé des Vergers, 69630 Chepanost. 
Tél : 78.87.9689. 


Vés Sega LS. : 300 F +2 x vs NES : 200 F. dx 
NES :Torues 200 FXMS :100à 150 F Vincent 
DEKEUWEO, 7, place Proissart Valenciennes, 
59300 Nord. Tl.: (161) 27.42.36.36. 

Urgent! ve Sega MS + 8j (blo Dragon R-Type, 
Hai90) + Ps. :1 560 F (aulieu de3 100 F.Chris- 
tophe MOREIRA, 25, rue de la Moque-Barrique, 
45110 Chateauneut-sur-loire Tél: 38.52.9093, 
Vds Sega 8 b + 2 jy Pad + 2 contrôle Stck + 9x 
Op. Wol D Dragon, R Type] : 1 600 F au lieu de 
3 400 F (port compris). Stéphane BONARDI, 17, 
rue Louise-Michel, 38100. Tél. : 7649.57.56. 
Vés Sega8bs-5jx (Monaco GP R-Typeonder- 
boy ete :1 590 F à déb Frédéric NOEL, 37, rue 
du Fort-Gassion, 62120 Alre-sur-La-Lys. Tél : 
21.95.9243 (ap. 19h). 


Vds Sega bits AlenKid + S. Tennis + 1 man let 


480 F (ga 1 mois TBE). David CALISTI 5, rue 
des renoncules, 57000 Metz-Magny, Tél : 
87.6246.38. Ë 


Ve ix Master System (Monderboy 2, Gcldan Ana, 
“Tennis Ace, Thunder Blade, dble Hawk, Fire of 
fre. Pierre FEVRIER, 65-67, rue des Moulins, 
62500 Saint-Omer, TéL : 21.98.51.77. 


Vés 18 can. Sega M. S 1 et2 lenris Ace, Psycho 
Fox, Gallois, Game-Quartt ee) Urgent : 600 F 
les 3 ou 200 F lun, Mathleu GARCELON, 35, rue 
des_ Barloux, 92150 Suresnes. Tél: (15 
1) 450601.34 


Vs 11 Sega 8 bits Indiana Jones, Wonder Boy | 
13, Shinobl 150 F pce, Julien RAMONE, 
Beau-Soleil, 13920 Bouc-BerAÏ. 
4221283. 


Vs + de 20 j sur Saga 8 bis, ste sur dem. cre À 
tbre à 2.30 F Vos NES bas pr (Nantes S.VP), Da- 
vid JANMANODE, La Gouachère, 44470 Car- 
quefou, Tél. : 40.50.89.00, 


Vde Soga 16 bts, jamais aervi px acha: 1 300 F 
vendu avec À jeu : 900 F françols GERARD, 
75008 Paris. Tél: (161) 42.71.8636. 


Vs Sega bts + 5x (Phantasy Stars, Myckey. Mi- 
racle Wariors) + man. (Stick) poes. ve sépar. 
1200 F | Ludovic KOSIOR, 69, rue des Jardins, 
59180 Cappelle-la-Grande, Tél. : 28.64.27.91. 


Vds 3 jx Sega 8 bits (Mickey Alex Kiddin Shinobi 
World Aztec Adventure) : 350 F les 3 ou séparé- 
ment. Cédric CHAFFARD, 67, rue des its Chau- 
veau, Tél : 65.43.6291. 


Vds SMS + 4 x (Gobelius, Aer, Burer, etc) + 
light Phaser TBE. Le 1: 000 F. Elvis DOIZON, 
73, av. du Docteur Casalis, 94000 Crétel Tél. : 
(6-1)43776218. * 


Vés Sega 8 bts +7 x (Golden Axe, Warior + Mic: 
Key Mouse + Danan [The Jungle Fighter + Fastan, 
al. Nicoles MAMARBACHI 7, rue Edmond: 
Guillout, 75015 Paris, Tèl. : (18-1) 47.83.91.26. 


Vs MS + ph. 20. pad + 56 Commander + D 
Glasse + MsDef 3D + Op. Woï + Hangon + Sarl 
Huni + galagy Force, vendu : 2 000F, valeur 
3 500 F Rémy LAUPRÈTRE, 2, square Baude- 
aire, 91000 Evry. Tél: (16-1) 60.78.1942. 


Vs Sega 8 bis + phaser + Rapide Fire + 8x (Mic: 
Key Maonwaker, lo), le t, TBE, cédé à 2 000 F. 
Marc DECCURT, St, rue du Champ-Heloin, 
35235 Thoirgné Fouilard. Tél. : 99.6208.58. 


Vés Sega MS + { man. + st. + 16 x (R.Type, Mic 
key, Rambo 3, Dble Dragon, Golden Axe, Rocky 
ete.).Px :1 200 Guillaume DUTERTRE, 2, 
passe Bariholdi, 94000 Crétel. Tél: (6- 
) 43.77.6050. 


Vds x MX: Kungfu Kid, Voley, Afered, Aîens: 
80 F pce, R-Type, Lord of 1he Sword : 240 F pce. 
Ban Panic :100 F Phaser + Rambo : 250 F Marc 
VOYDEVILLE, 78, rue Denis-Roy, 85:00 Argen- 
teull Tél : (6-1) 39.82.99.46. 


Sega MS + Six (Wonder Boy 3, CaplainSier Got 
velus et Alex Kid in Mirace Word. Julien VAM- 
BOQUESTAL, 326, rue des Rosiers, 59230 Ro- 
suit Tél : 27.27.94.30. 


Vée Saga 8 bts 6 x (Dble Dragon, shinobi + 
pit + 2 man.: | 900 F. Thibaud DE LA TOUR 
D'ARTAISE, 2, rue de l'Abbé-Gilet. Tél : 
4525.96.84 (ap. 17h). 


Vs Sega 8bts + 2jx (Hang on, Great Volleyball 
600 F. Laurent BOUQUIN, Les Hotes, 36230 
Saint-Denis de Jouhet. Tél. : 54.30.70.70. 


Vas Master System + lune + 8j (Tennis, won- 
derhoy 3 pebholor, Casinogames), TBE, sacré 
1180F. Emmanuel VANDEHEND, 5, rue de 
Saint-Simon, 75007 Paris Tél: (16- 
1) 42222606. 


Vés Master System + 2 pads + Handie Cantraler + 


st. +10 x (Rambo 3, Shinobi, Fire Forget 2), Px 
À 800 F. Cyril HAILLET, Le Mesnl-à-Caux, 76910 
Criel-sur-er, Tél. : 35.86.74.68. 


Vonci Saga@bits :250 F Vends cart à 100 F (Gol- 
den Axe, F-Type, Out Run, Thunder Blade, The 
Nina...) Lionel BRUERE, rue JeanJupillt,ré- 
sidence du Parc, bâtiment : C4, 94320 Thiais. 
Tél. : (16-1) 48.90.4217. 


Vends Master System : 250 F et nombreux jeux 
100 F pièce : Golden Axe, R-Type, Dbie Dragon, 
ete Lionel BRUERE, rue Jean-Jupilt, réslüer 
ce du Pare, bâtiment : CA, 94320 Tnials. Tél. : 
(6-1) 40.904217. 


Vés Sagaëbit + 5x (Dbe Dragon, Time soldes, 
Alered Besst, Choplier). Px : 800, pos. ve 
sép. Thierry GAUTHIER, 7, rue du Val-Content, 
92260 Fontenayraue Roses, Tél: (16- 
1) 43.50.6007, 


Vds Master System + 2man. + 10: Val :3 100 F, 
cédée : 1 00 F ou 500 F console + Hang-On et 
100 F par jeu. Nicolas GRISON, 21, Le Collet 
Rond, chemin des Aglands, 19800 Istres. Tél. : 
42.56.3495, 


Urgent | Vés Sega MS + 6 supers jx (px réel: 
2.630 F) cédé à un px fou : 1 900 F ou éch. cire 
NEC (sans ji). Patrick EPOTE, 7, rue Ernest. 
Tissot, 9220 SaintCloud, Tél: (6 
1)47.71.6282. 


Vs x Saga Psycho Fox, Moonwalker, BE : 340 F 
les 2, ITOF l'un. Pos. déch. Sylvain COUDE 
VILLE, 35, av. Maréchal-Jofire, 30900 Nimes. 
TT. :66.62.15.92. 


Sega MS (em 91) + té je :1 400 F ou sp. 150 F 
pce 3x :400 F, 7 x :800 F + 2 rat, SNS : 800 F 
Jean-Paul CORRÉIA 3, rue Riocreux, 82910 Sè- 
res, TéL (6-1) 46.22.4643. 


Vs Saga MS + light phsser sans fx: 00 F Px à. 
déb. Clémont LE TETOUR,43, rue Eugénle-Peul. 
let, 84100 Saint-Maur, Tél : (161) 48.85.00.24. 


Urgent! Vés x sur Sega MS 8 bits: Vnderboÿ 9, 
Alexk inShinob, Wori R-Type, Ulin IV: 100ou 
200F, TBE. Thomas GUVOT, La Chauvais, 
36270 Meïlac. Tél: 9.79.31.66. 


Vés SNS seule : 250 F ou avec 10 its (R-Type, 
‘Tennis Ace) :1 000 F Vds Pacmania + Fogohwarid 
+686 GoldenAxe;WR. Julien DEUNETTE, 16, 
rus du Plat, 69002 Lyon. Tél. : 78.42.82.39. 


Vs Sega Bbits+ 2 man. + 11 x : VS Zlion I, Ate- 
rad Ses, R-Type.. Parfait éta, val :4 250 F, pr 
2 400 F. Jean-François LEROUX, Le Boulevard 
Blou, 48160 Longue. Tél. : 41.38.8050. 


Vds MS +6 x + phaser + À contral pad : 800 F ou 
éch. cire autre console, Fablen LELARD, 91, av. 
Marceau, 99130 Noisy-le-Sec. Tél: (6- 
1) 4047.8280. 


Vés SUS +1 control stick + 6jx : Dble Dragon + Af- 
terbumer.. x : 00 F ou 160 F pce. José PARA. 
DINHA, 80, rue de la Croix:-Nivert 75015 Paris. 
Tél. : (16-1) 48.56.18.84. 


Vas Saga B bits + 3 joys + 7 ix (Shnobi, Calor. 
niacG, Palour-G). val : 2740 F, cédé à 1 250 F. 
Guillaume JOURNADE, 4, rue de l'Eglise par 
Mortagne. 17290  Thaire-d'AL Tél: 
465617. 


Siop alfa! Vés MS Sega + Rep. re :200 Fou 
êcr. tre 1jeu MD Sega. Cher. x MD 450 max, Ech. 
3MS cre 2 x MD. Jacques CAHUZAC, 2 bis, 
route du Pare, les Galineaux, 28920 Gallardon. 
Tél: 97.310778. 

Vés Master System + 2j : 900 F Vs x Sega 
(omber Aa. : 100 à 150 F. Vés Nintendo 

200 F Vos Torues : 200 F. Vincent DEKEOWER, 
17, place Froissart 56300 Valencennes. Tél : 
29423636. 


Sega :ves à 80 % du pr d'achat 62 cart et cartes 


{Master System) List + px cr tbe. Bruno BER- 
NOLD, 8, rue de l'Helvétie, 74100 Ambily. 


Vel Sega MS + 2 man. + 15 x (Aire Beast, Psy: 
cholox, Wonderhoy. in Monsteriend) : 4 800 F. 
Christophe GANDON, 271, rue de Belleville. 
Tél. :4240.53.57. 


Vs Master System + 2jx(Shinob, Alex Kid 1}. Px : 
600 F (ve :850 Fou éch, tre Gameboy + Mario. 
Noël RACINE, rue Rhin et Danube, 85000 Cergy. 
Tél : (161) 9422.10.52.84. 


Vel Saga bis x. Px :800 F Samir AITMESG+ 
HAT, 5, rue Robert-Schuman, 92700 Colombes. 
Tél. (161) 47.80.12.64. 


SegaBbis + 10ix : Mickey, Indiana Cup tai et. 
+ jey Sega : 1 360 F (valeur 3 300F) (acheté dé- 
cembre 0). Gérard POISSON, t2, bd d'Andily, 
95160 Montmorency. Tél : (161) 39.89.50.33 
après 2 heures). 

Vds Sega, 2 man, ist, 7jx+ not, ss gar (déc. 90), 
exc. étaldans emb. d'oig, £ de pet à para, px 
1450F. Nounou, 16, rue d'Estein, 67400 
Geisplsheim. Tél. : 88.68.99.67. 


Vds X SMS (Golden Axe, Cloud Master, captain Si 
ver alien, Goivelus, Rocky et de 100 à 200 F, 
S8unig Michaël ROZIER, Breull, 59700 Premery. 
Tl. :8697.91.03. 


Vds Sega MSM + 2 joy + Rapid Fit + Hang On + 
Golden ue, Speleastr, Dynamle Dux, seule 
ment 1050 F | Colin BOUVET, Le Pin, 14690 
Moyaux TéL : 31.53.6482. 

Vds MS + pis + 2 man, + 2jx (intégré) et3jx (art 
Px :880F. Vds CPC 6128 mon. coul. + 10 x + mar 
nul. Px:1 500 F Vincent DUROZARD, 5, square 
CharlesPeguy, 49070 Beaccouzé. Tél: 
44.72.0736. 


Vés Seça 8 bits + 6x pit : Fire & Forget 2, Psy- 
cho Far. Px: 800 F. Stéphane MURACCIOLI, 
BTE, 20 rue Joan-Glono, La Soude, 19009 Mar: 
soil, TÉL : 91.40.5619. 


Vs jx Master System (Mickey, Psycho Fox). Px 
intér Lit sur dem. ingre tre à 2 F 50). Da 
INTROLIGATOR, 32, av. Malgnan, 91210 Dravel. 
8. : (1-1) 69.93.1680. 
‘Vds Master System 2 [cplète) + 4j exe. état gar 
10 mois). Val :1 900 F, px : 860. Sylvain COL- 
LEAU, 2, rue Charies-péquy, 28200 Brest: Tél. 
96441250. 
Vés Seça + 8x: Wonder3, Zion 2, Hang On, In- 
diana, TBE :1 200 Fou éch ce Core +jx TBE. 
brice NOEL, 117, rue Aristide-Brland, 76700 
Contlans-Sainte-Honorine, Tél: (5- 
1) 39.126108. 


Vés Saga MS + 6x Px: 1100 F,TBE. Jean-Luc 
SASTRE, are de Marbotin, appt148, bi Lesibe- 
ris, 39700 Merignac. TÉL: 36:12.02.01. 

Vés Seça IS + Spolcaster Pa : 200 F, vds Moon- 
valker, Mickey et Phantasy Star: 150 F pce. Jé- 
rême COGNET, 5, rue des Peuplers, 77210 
Avon. Tél : (16-41) 60.72.05.67. 


Vék x Sega US. Px ès intér, TBE, Rasta 150, 
great Ha 0, Ghostbustrs 75. Antoine BRIN- 
QUIN, 0, kap Unelle, 29470 Pougaste-Daou- 
las: TÉL : 9840.52. 

Vel SegalS-1an, TBE (déc. 804 Alex kid: 3je 
{hickey, Moonuaiker, Sinob),px:900 F. Fabrice 
BUON, à rue Ghéteaubriand, 52120 Montrouge, 
Tél: (6-1 47-2525.35. 


és Sega MS 4 5x (E-Swat, My Hero, The Ninga, 
Secret Command, Wonder Bay). Px :{ 000 F dé- 
rême MARTINI, rue Jeanmouln. Tél : 
9014165. 


Vs Sega Megadrive + ix (Dick Tracy, Alien Storm, 
Devil Hunter, Last Batlle + périel + man. Px 
1300 F. Maxime COHEN, 19, rue Fourcroy, 
78017 Paris, Tél : (16-1) 42.27.5293. 


D 


Thomas Maillot,24, grande allée Léon-Blum. 77186 Noisiel Ni 

lance, 18, les Pimevères, 25180 Villers-le-lac. Julien Masliah, LoResean. Cham 
Kkaël Berge, 18 bis, rue du Chef-de ville, 77440 Armentières-en-Bris, 
bocq, 10, re Nungesser, 94310 Oriy. Guillaume Dorison, 


LISTE DES GAGNANTS 


CONCOURS CONSOLES + / ATARI LYNX 


1% prix : 1 console de jeu Lynx portable couleur avec 17 jeux, 
1 pare-soleil, 1 adaptateur voiture, 1 sacoche de transport. 


2° au 40° pri 


Pierre-François Laligant 
Les Robines 
36220 LUREUIL 


console de jeu Lynx portable couleur 


avec 4 jeux California Games, 1 adaptateur secteur. 


ps du Pré-Ouest, 07430 Savas. Marc Hadjad, 9, rue Dumont-d'Urville, 18008 Marseille, Thomas Brise- 
35, allée de la Grange de Malassis, 91190 Git-sur-Yvette, Laurent Muller, 10, rue de la Plante-aux-Pierres, 51890 Rosnay. Mic- 

Nicolas Pequignot, 75, rue Olivier-de-Serres, 75015 Paris. Vincent Ru, , allée de la Mare, 91850 Grigny. Vincent Du- 
46, rue de Bercy, 75012 Paris. Trang Bui,!2, rue Louis-Marchandise, 94400 Vitry-sur-Seine. Simon Clausure, 465, rue du 


Groslier, 69210 L'Arbresle. Sébastien Cardon-Benaben, 1, lot Bourès, Rue Estival, 47240 Bon-Encontre. Serge Pacatte, 140, rue de Viller, 54300 Luneville. Thomas Justier,22, chemin de 
la Borne Grise, 78800 Houilles. Yakai Chen, 41, rue du Faubourg-du-Temple, 75010 Paris. César Chutfart, 20, rue des Jardins, 59800 Lille. Stéphane Rapiné, avenue de Martigny, 84110 


Vaison-la-Romaine. Christopher Thomas, %5, rue de la Libération, 34400 Lunel. Val 
tien Martin, 69, rue d'Isaac, 72000 Le Mans Ludovic Lemaréchal, 18, allée Gabriel Fauré, 78000 Versailes, Ophélie Corradini, 6, rue Foch, 87/00 Hayange. Frédéi 


Biar, 36, bd de l'Europe, 68100 Mulhouse, Olivier Froment, 18, place Foch, 80000 Amiens. Sébas- 


Gilles, 106, rue 


Salvador-Allende, 92700. Sylvain Michel, Le Cnaffard, 38630 Les Avenières, Olivier Place, Les Pé 

À , Ë , pinières du Las, 234 avenue des Routes, 83200 Toulon. Jean-Oratien Blondel, 11, rue 

Edmond-Valentin, 75007 Paris. Cédric Vaudremer, 87, rue Saint-Germain, 60510 Laversines. Victor Dillinger, 68, rue Saint-Louis-en-L'île, 75004 Paris. Eric Fontès, 151, rue du Com- 

en Den di Le due Das Laon But nl cras 17110 St-Georges-de-Didonne, ire Ducrot, 6, impasse des Aygues Brunes, 84110 Vaison. Loïc Vi- 
Del ré, rd, , rue M d, 31500 Toulouse. Cyril , 4, - À ë 

33, rue des Alouettes, 79019 Paris. Thierry Barrière, Résidence El Vives, Bâtiment 10, 00000 Perpignan. D UP SERRE 
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NES 


Nintendo & bits pit (encore s ga) + x (SE 1 
2, Faxanedu, Duck Hunt :{ 300 F + un caceau 
Richard VIALFONT, , rue Molse, 77570 Cha 


ds NES + Zappar +2 man. + x (double-D. | S. 
Marobros, DuekcHunt: 900 F. Alban PESSOTTI, 
16, rue Frédéric-Cropin, 54250 Chamigneulles. 
TL :81.31,2030 (à pa. de 6 h). 

Vds Nintendo + 8 j: (Tetis, Mégaman 2, et) + 
a en En 60 ee VOA, 
15, rue Brances, 82310 Sèvres. Tél: (18 
1) 46281544. 


Vés NES + 2 man Zapper + Nes Max + 6 px 
1700F, val : 8 900 F Pascal CABIDDU, 2, He- 
meau du Chateau, 30510 Générac. Tél 
66013672. 

Vas 10 jx sur NES + console + Zapper : Rescue 
SMB4 et? Zelda { TMHT Punchout: 2 900 F Oll. 
vier HALLIER, 5, rue de Voivres, 72700 Spey. 
TL : 49.21.9626. 


Vs x Nintendo: Top-Gun ; Spy ; Cas; Zelda et 
2: kari Wariors [de 250 à 350 F). Jacky GOU- 
LAOUIC, 68000, Tél. : 89.82.90.32 (apr. 18 h). 


Vas Nintenda SWB2 Zelda 2, Castel Vania 2, Goo- 
ris 2, TBE, val : 2 020 F, cédé à 650 F ou sépa 
ment Alexandre DEMARTY, 3, Squares Carl 
Pissaro, 7620 Guyancour. Tél: (16 
1)30874279. 


(Vas NES + jeu : 650 F avec 2 x : 1 000 F avec 7 
x: 2 800 F ou seu 400 F ou x vendus sé Mie 
chaël BRAMAND, Vileie-les-Carrères, 73210 
‘Aime. Tél: 79.55.39.59. 


SurNES vds Seldall (possibiité d'éch cire jeuGa- 
me Ge) et Top Gun (env. : 150 F). Matthieu HA 
NACHOWICZ, 109, rue Vendôme, 60006 Lyon. 
Tél :78.24.9256. 


Vas 14 Nintendo 150 2200 F Metal Gear, Tutes, 
Punch-Out, Cobra Triangle, Link et 2, Rygar, Te: 
is. Eric ENSENAT, 2, 


Vel Nintendo + 2j pis +2man. + poster Nine 
end (va. :1 700 FJvendu :1 000 Fétetneu Lio 
nel SICARD, 65, rue Pautrier, 13004 Marsele. 
TÉL : 91.847879 (p.19). 


Hey Mec oui toi. Vés K7 Nintendo 100 — 250 F 
{Mach Rider, Tennis, Skate Or Die, Top Gun, Track 
and el) Cyr DHIFALLAH, 19, Impasse d'Au- 
las, 30139, Les Angles. Tél. : 90.25.64 18 


Vds ans. Nintendo+ 6x, Duck Tols, Dble Dragon 
L'tIL:2 000 À Bertrand VIGNY, Zonzler Flin- 
és, 24250, Tél. : 50.36.2818. 


Vs Nintendo NES Metoid Soccer, Casteania 
2 px: 800 F. Contactez-moi vie px à Géb, Sébas- 
ien BOUDRAND, Les Oddos, 88410 Saint-Mar- 
tin d'Uriage. Tél : 76.89.7585. 


(Vas console NES neuve (ss. gar. 10 mois) + 2j 
(Batman, Snake) va :1 300 F, vendu :750 Fem- 
bal + not). Valéry HUGOTTE, 129, rue PauDe- 
roulède, 82270 Bois-Colombes. Tél: (16- 
1) 47.82 43.38. 


Vés Nintendo + 4j vel :5 200 F (Punch-Out Ze 
da), vds :9 400 Fou vs séparé ou ch. cr core 
gra + x. Cédric ROUILLE, 20, rue André-Gide, 
35200 Rennes, Té: 99.41.7477. 

Vés K7 Nintendo Rad Racer : 200 F, Soccer 
60 F, etdble Dragon 2 :250 F + frais de Port Cé- 
line POUPLARD, 16 bis, rue Saint-Maurice, 


Vés Nintendo + 3 {Super Mario Bres L Duck Hunt. 
Dble Dragon |) + pt. 1 080 F (an. St). Germain 
PELTIER, 3, allée des Tilleuls La Maladère, 
38160 Saint-Verand. Tél. : 76.64.01.38. 


Vés NES 8 bts + Zapper + 2 man. + Adepteur +33 
x (Mario 1) jamais servi px: 3 000 F TTC, 4 nois. 
Dawen IAO, Cité Zephi, BL B7,97300 Cayenne 
(Guyanne françalse). Tél: 59.43.11. 462. 


Vas ES ap. + 44 x (be Dragon 2, ka Wartor3, 
Super Mario etc) Px: 2500 F Antoine LAM, 
47, rue des Marachers, 75020 Par. Tél: (16- 
14000757. 


Vas nbx je NES (SN 1 & 2, Link, Megaman, Faxe- 
nedu), Gameboy + 2 x + adaptateur : 850 F, x 
NES TBE 150 250 F Arthur HUGOT, n° 5, Place 
de la Comédie, 79000 Niort. 


Vds Nintando + 18e (TBE) + nbx Mag: px 29 890 F. 
(vie). david GUSTAVE, 23 bis, rue Guy-Pépin, 
27300 Bernay Tél : 82.4610.03, 


Urgent | vs 9 j + console NES (SMBt, Zelda, 
Zelda 2, lc) vence K séo. Let : 1 800 F dulien 
DUBOIS, 9, cité de Phalsbourg, 73011 Paris. 
Tél: (1621) 40.08.7139. 


Vds x NES. Ve aussi MD (Sonio, Midnight Deuil 
Hunter, TF3, G & 16, Stider). Vds Megadrive + 1 
Jeu : 800 F. Alexandre, Tél: 60:1.56.65, 


Vs NES + 8x SupsrOf Road Link Blades of Steel 
Punch Out Top Gun Pr à dé. ou ve sp Amaud 
PERENNOU, 2, chemin de Roz-Ar-Giin, 23000 
Quimper. Tél: 6854,62.94. 

Vés Nintendo + 5 (Li force, Tetis, Robo War. 
for Run teck 1 100 F + revues. Eh, cie MD) 
+ ir Mathieu REBERGUE, 12, bd Bessires, 75017 
Para. Tél: (164) 42.20.7538. 

Vé£ Nintendo TBE déc. 90) + 8x(Marño2, Torues, 
Mar Gup) Val. :1 400 F, vendu :1 100 F GaëLE- 


GER, 3, rue Ker-Vihan, 29170 SEvarzec-Foues. 
nant. Tél. : 88.5.27 57 (le soir). 
Vs Urgent Nintendo TBE Plus 1 x le sacrtié à 
2 000 F Noël BORRO, 83, chemin des Collttes, 
GA-aur-er Tél : 83.20.8248. 


Vs Nintendo TBE 88 + 1x: Zelda, 2, Mariot,2, 
Word Gup, TMHT. Ensemble ou sép.: 150 2.200 F 
le jeu. Alexandre RIBAS, 85, rue de Bordeaux, 
33980 Audenge Tél. : 56.26.80.97. 5 


Vas Nino version lue (pis, 2 man, 2) +3 x 
Beyou B. Faxenadu Tin : ! 30à F. Besle DA- 
VID, Le Bourg Faye-lr- Vineuse, 37120 Alche- 
leu. Tél: 47.056336. 


Ve je NES :200 F à 800 F : Faxanadu SM 12 
Zekda 2 SalomorKey, BayouBilyou éch Grégory 
GOILLOT, Le Bourg, 1850 Passais-La-Concep- 
tion, Tél. : 83.8874.16. 


Vas ik pour NES (10) de 160 à 250 F ou éch. tre 
Gameboy + px. Plerre BERNARDE, 16, rue Elle- 
Augustin, 81000 Albl. Tél. : 63.54.30.8. 

Vas NES + 2 man. + Robot + Pis. + Robnoop tKi- 
diarus :1 200 F françois COMBES, Vila Canto- 
grel, Quartier dela Tour, 06210 Mandelleu. Tél. : 
83.93.0538, 


Vasx NES ere 200/250F : le Force, Ward et 
Wamior, Zelda | Simons Ques!, Gredius, Robo 
Warior Olivier BARESCUT, 35 Square des Car- 
rires, 78120 Rambouillet Tél: (6-1) 
S4840LST. 


Ve Nintendo + 2 man. + man. Arcade + 1 jx (Bat: 
man, Dbl Dragon 2, Zelda  et2, Mar 2, Ni 
18). Pa :1 780 F Stéphane LE BOUDER, 7, Che- 
min des Bretoux, 95320 Salnt-Leu-l-Forêt. 
Tél. : (161) 39.60.02.03. 


Vds NES 8 bits + 10 x : Mega, Man 2, Gremins 2 

2800 F TBE. Vann CIN- 
‘Arcades, 78570 Chante. 
{A6:1) 39.74,50.08. 


Vds Nintendo + 2x (SMB, Rygar) : 600 F. ds Le- 
gendof Zelda :230 F Sébastien LEDOUX,21,rue 
du Gt Moucrotte, 62150. Houdein. Tél 
21.5345.87 (ap.19 h). 


VAsNES + ejxleh :2 000 Fouéch cire Megadrive 
{val des j : 2 829 F), Frédéric MONTIEL. 7, ré- 
sidence Concorde, Domaine de la Salle, 13320 
Bouc-BelAlr Tél : 42.22.53.62. 


x Nintendo grre 100 et 250 F ste complète etpx 
re env trée. Gameboy neu + 6 x. aude MI- 
LAGRE, !, impasse Emle-de-Girardin, 82100 
Castelsarrasin Tél: 63.83.5.26, 


Vés pour NES Kung Fu: 100 F, dble Dibble 
180 F, Top Gun :150 F. Patrick PERRAUT, 21, bd 
Paul-Chantrel, 72000 Le Mans Tél: 
43232724. 


Vés Ninendo + 4 x Mario Supermario trs, Golf 
êfc. (à pxsacrilé :2 000 F + 100 F de port Claude 
DE RIVAS,3, passage de Strasbourg, 31130 Ba- 
me. Tél : 61244321. 


Vas Nintendo + ris.+ 2man. +5ix (Soccer, SMB, 
Megaman 2). TBE :1 300 F. Gulllaume CHAPOT- 
TE, 3, chemin de la Batterie, 69500 Bron. Tél. : 
78-26.67.58. 


Vés Nintendo + 2 Apper + NES Advantage + 8 x 
(Castebania Red Racer Rushn Atack) le H: 
1 600 F. Alexandre BONNUIT, 160, bd de Cha- 
tonne, 75020 Paris, Tél. : (16-1) 43.71.76. 


Véks jx NES (Cobra Triangle, Ghostsn Gobins) 
250 F 11, 428 F es 2. Rémi SILVESTRE, 56, rue 
Robert-Gallard 86100 Chatellerault. Tél : 
49217528. 


Vés Robot Nintendo (peu sen, TBE) + jeu Gyro- 
mie ; Envoi pos : 400 F. Fabien DEGRANGE, 6, 
allée de la Closer, 54840 Gandrevill. Tél : 
83.63.65.02. 


Vs NES + 3j urles SMB 1, Duck :1 000 Fu 
leu de 1 500 Fou éch, ce Megacivejap.+{jxet1 
man. Julien LOZIER, 39, av. Jean-Moulin, 26500 
Bourg-les-Calence, Tél : 75.43.0811 (ap.18 h). 


Vés NES + man.+ man. Guashot + (Batman, Robo- 
cop, Zeldai, Papaye) : 200 F ou éch. cire Méga- 
die + 1 ou 2 j. Fabien MEYNARD, ZE. de la 
Croix-Blanche, 16800 Soyaux. Tél. : 45.954932. 


Vés NES + Zapper + Mari Bros : 850 F + nbx x 
(Baman, Snake) Thibaut EBNER, Le Mes de Le- 
fon, 24570 Le LerdinSaintLazare, Tél : 
53.512086. 


Vs nb je NES de 120 à 240 F + vds adapt jap. + 
SM 3 + contra { + Dead Fox : 1 100 F. Chris: 
tophe PHAM-DANG, 4, rue des Archives, 94000 
Grétel Tél. : (161) 43.90.9272. 


Vé& K7 Nntendb : Zokda |, SMB 2, Castavania, 

Sient Senice SMB 1/Buck Hunt: 200 F pce et 

Zapper Nintende:200 F,Syivain PHILIBERT, 17, 
de Grenoble. TL :7621.68.31. 


Vds NES + 2 man. eve. état: 60 F 2.9 jx ex état 
(Gble Dragon Mario 2, Ducktles, etc) Px: 200 F 
pce, lot :2 100 F Nicolas LOUBET, 23, rue Saint- 
Bruno, 31000 Toulouse. Tél : 61.22.83.06. 


Vés Nintendo + ble Dragon 2 + Batman + Rad Ra- 
cer avec lunettes 3-D (état neuf) : 1 290 F + man, 
Armaud PETE, rue du Moulin Salnt-Mars-des- 
Près, 5110 Chentonnay. Tél: 1.46.91.33 


Vsix Nintendo ble Dragon 2) entr 180 81200 F, 
or compris. Gyil FELY, rue de Bellevue, 23600 
Boussac, Tél. :55.65.0017. 


Vas Nintendo + Game Light + 7x (TMNT, die Dr, 


Duck Tales, Ttis, Tennis, Golf, Qh), Sébastien 
PONCET, place du Pltre, 68930 Saint-Laurent: 
deChamousset. Tél: 74705040 où 
7425.80.70, 


Vés NES + 1 :500 F. vas 6j de 200 à 900 F (able 
Dragon I, Zsisa, etc) ou le #: 1 060 F Fablen 
(THOMAS, Le Grand-Domaine, 03300 Creuzler- 
le-Neuf. Tél. :70.58.15.85 (ap. 20 h). 


Ves NES + 4 (Zelda 2, SMB 2, Track 2, id 2, 
Bub Bob) : 1200 le (ep) éch. x Game-Boy 
{Hebi, Tennis): 150 F pce Jean-Françola COR- 
RE, Le moulh-neut, 85580 Trelze- Vents Tél : 
515.3401. 


Stop ! éch. vds x sur Nintendo, Tortues, Kung Fu, 
Aushn Attack, sur Game Boye Burai Torues à 
bientôt. Yvan VIGNOLES, 53, bd Rochechouart, 
78009 Paris. Tél. : (16:1) 42.61.2542, 


Vés NES + 5 au choix :1 000 Fletten TBE. An- 
thony LAUGE, 34, av. des Anciens Corbattants 
d'AFA,93420 Villepinte. Tél : (16-1) 43.43.28.93. 
VesjeNintenco Castlevania :300 F,Trojn,250 F, 
éatneut Akim CHELBAB, 83, av des Célestins, 
03200 Vichy. Tél. 70.56.92.00. 


Vas NES + Buble Boble, Section Z, SMB, 890 F 

vds SMB 2, Wizard & Warrior, Gun Soke, Me: 
troïd : 225 F pce. PLAGELLAT, rue Pincipal par 
StHippolyte du Fort, 30170 Monobel. Tél 

66.85.20.63. 


Vésix NEC :Doun Load, Viglate : 170 Fun tj 
Sega MS : Space Han et Afer Burmar : 10 F 
lun. Enlc CHEVALLIER, 8, allée des Terres, 
85640 Marines, Tél: (6-1) 30.39.78.38. 

Ves NES + 23jx val. neuv : 9 700 F (ave x) px 
4 500 F (avec NES max et) SMB et 2 Soisice 
ét. Childeric PICART, 1, Impasse de le Di 
95450 Serancourt par Vigny. Tél. 
14757681 

Vas NES + Robot + Pst + 5j :1 600 F. faire en 
Or(-50 %). Gregory CICA, B5A, rue du Com 
mandant-Mage, 18001 Marseille, 

Vs Nintendo+ eu : 350 F. Vds Game Boy + 2 
Ix :406 TL : Machado JOAO, 76, us des Ar 
chives, 75008 Paris, Tél. : (161) 42.71.5285. 


Vs Nintendo + 2 man. + x : lariWarriors, Simon's 


(IE: 


Ouest, Snaïe Ratlenrol et Tennis le # : 500 F. 
Charles LENDGUE, 68, rue du 8 Mal 1945, 93380 
Plerreftle, Tél : (161) 48.23.51.99, 


Vés NES + Nesa + 2 man. +32) : 1 200 F, div 
200 F+pca kari, Simon's, Turles, Castle Va, Ry- 
gar, Rad Recar, Top Gun. Claude LAFA, NA. 14, 
Impasse du Soc, Melsons de Tamaris, 68500 La 
SEYNE S.M Tél: 94.06.0766. 


Urgent | vés NES + 8 x : Zela | et 1, ron Sir. 
Val :3 400F Pa: 2 000 F où éch cie SFC. Ma 
thleu CALZOLARI 85, route des Collnes, 74330 
Poissy-Monod, Tél : 50.46.27.43. 


Vas nb jx Nnlendoétatneuf : 200 F. Vé x Game- 
boy : 100 Jean-Christophe DERVILLE, Pâts- 
serle Les Sapin, 74260 Les Gets. 


Vés NES + Zapp +5K7 + 2man.+ prisepértel,px 
200 F Thomas CAVALERA, 4, rue Eugène-Ver- 
lin, 83100 Mantreul. Tél. : (161) 4247:16.01 (le 
mardl de 15 h 30 à 18 h 30). 


Ve Nintenco+ 2 paddles + man Tutbo+ Phaser 
10 x récents val: 5 000 F, px: 2 800 Amaury 
LEBRUN, 5, rue des Côtes, 78600 Malsons-La- 
fit. Tél: (16:1) 39.62.7128. 


Vds Nintendo + x + 2 man, le : 1 200 F, à déb. 
Laurent BIREAU, 24, rue de l'Algérie, 82500 Li: 
boure. Tél : 57.51.34. 


Afiaire | vds NES + 6 x TBE : 1 900F. Jx Mega 
Man Lt Torues, Skate Or Die Trojen SMBME. 
Wikaël DESSI, 144, chemin de la Mignonette, 
(06220 Golfe-Juan. Tél : 83.63.42.07. 


Vds Nintendo TBE + 10 jt: 2 000 F [al 4 200 F). 
dullèn GICQUEL, 4 rue de Prague 22000 Saint 
Brieuc, Tél: 96,51:1.63, 


Vds NES + 5 x (TopGun, Trojan, D. Tele) + Zap 
er: 300 (BE) ou éch.cre PG Engine + Spleur 
2x Adrien MODERLEN, 94, rue dean-D'Are, 
67000 Strasbourg. Tél : 88.31.5725. 


Urgent ve NES + NES Ad + 7j (SMB, Zeïda, 
Racer, K learus + G.Smoke, DD, Calch) 
1890 F et 190F un. JF, ARNAUD, Clavère, 
31390 Lafe-Vigordane. Tél: 61.87.32.36. 
VéssurNES - Urban Champion 2 no. 250 F max. 


Jérôme DUFFOURC, bât. E, appt. 96, Cité du 
Garros, 32000 Auch Tél: 62.63.36.46. 


Stop affa! vds Nintendo + revues + 2 man. + 10 
x Val :4 700 F. px : 2 200 F François JOUSSE, 
178, rue des Gravières, 33910 Lormont. Tél : 
5600.24,35. 


Vds jeu Nintendo Sient Service éat neuf, pk 
287 F. Benoît DUPUICH, 30, rue de la Plaine, 
59780 Camphin-en-Pevell, Tél. :20.44.13.45. 


NES + man, Advantage + pist. + Robot + 15 jx (Ro- 
bocop, Deuble Dragon 2, ee). Px :1 800 F.Jullen 
(CHEYROUX, 7, rue des Ferreis, 64000 Pau, Tél. : 
59.02.8518 (ap. 7 h 30). 


Vds Nin&bs +SM8 :400 F + 13 (pie Dragon ll, 
Bayou Bly, Batman) de 200 à 300 F + NES Ad. 

360 Firè urgent | Alexandre MARGNAC, allée 
des Rouges Gorges, 59267 Poule. TéL: 


Vs Nintendo Zapper, Robot, 2 mar. NES Advan- 
tage, 2 x: 1 000 À Vds x : 220 à 250 F. Vincent 
BAISLEAU, 10, Square Edmé-Boursault, 03100 
Montlugan. Tél : 70.03.87.58. 


Vds Nintendo + Six Totlues | Batman :WolCup ; 
Rush'n Atack ; lee Hockey, Px :1 80) F (val. réel 
2400). Tanguy CHARRETEUR, 2, rue Terrin, 
56620 Pont-Scort. Tél: 97.32.52.3, 


Vas xsurNinendo, avec not, Anvol :200 F, Soc- 
cer: 180 F. Mach Aider: 150 F Christophe LAS. 
SALLE, Caneins, Servinge, 01990 Saint-Trivier/ 
Molgnan. Tél. :74.55:89.29 (ap. 18h). 


Vas Nintendo +4 jx + pit val : 3 300 F, oédé à 
1100 Stéphane BRIRMI, 14, ue du Clos, 
78020 Paris. Tél. (161) 43.58.3442 ap. 18h). 


Vds Nintendo + Megaman 2 Batman, Super Mario 
Bros 2 + 2 man. val : { 800 F. Px:1 200 F. Marc 
GUGLIOTTA, #7, rue du Gravier, 77340 Pontault- 
Gombaul. Tél: (16:1) 60.29.84.36: 


Vds NES + Zapper+ Robot +2 man. + 18jx(Mario- 
Bros 2, Zelda 1, Tortues. Vel: 6000 F, cédé 
3 000 F édéb) François PARROT 36, rue Bran- 
y, 89700 Drancy. Tél : (11) 48.310628. 

Vas NES + 121x {Mega Men 2+ MT, Zel, Punch 
Out va : 5 624 F px : 2 700 F ou éch cire 10 x 
D. Mickaël ALLOUCHE, 50, av. Paul-Vailant- 
Couturier, 91880 Morsong-sur-Orge. Tél: (15+ 
1) 69.044241 * 


EURO LOISIRS 


20, rue Littré - 75006 Paris - Tél : 45 49 19 39 
Ouvert du Lunaï au Samedi de 11 h à 21 h - Dimanche de 15 h à 20 hk 


M° Montparnasse 


SUPER FAMICOM 


avec 2 Manettes, Câble Péritel, bloc 
adaptateur et correcteur de couleurs intégré 


Disponible 


La Compétence du Spécialiste 


Actraiser Déakken Hole in One Shogi vs 

Aéra 88 EDF Hyper Zone Sim City Zelda I. 
Anhur Quest FZéro Jerry Boy Super Mario World s 
Augusta Got Final Fantasy 1V | Joe & Mac Super Pro BaseBall | Accessoires 
Big Run Final Fight Knight Gundam | Super A Type Botiers 
Bombuzal GambaLeague | Pilotwings Super Stadium Câble Stéréo 
Castelvania IV Gdleon Populous Super Tennis JB King 
Darius Twin Goemon Fight Maleties 
Dimension Force _ | Gradius ll Manettes 
Dodge Ball Gundam F91 etc... 


Le plus Grand Choix de cartouches FAMICOM disponibles en France 


au 45 49 19 39 


Mantes 


URO LOISIRS 
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PETITES ANNONCES 


és x Nintendo 200 ou 250 F pce : Aiolt Gun 
Smoke ele. Benoit CALMELS, route de Cou- 
iombx, 14740 Sainte-Croix Grand-Tonre, Tél 
21202046. 


Vs Nintendo + ist : 700 F + x Megaman 2, Bla- 
des of Steel, Gnost Busters 2, Rush! Natack, Si- 
mors Quest 200 F Simon ROUSSEAU, 100, rue 
Saint-Sébastien, 76300 Poissy, Tél: (16- 
1130117545. 


es x NES lotus : 180 Fou éch cire Megaman 
ou Super Mar 2. Olivier LIMANDAS, Le Ché- 
teau-Blanc, (1390 Saint-Marcelen-Tombes. 
Ta: 72261282. 


Vs cart. Nintendo, Casteania |, Dragon Ball 
Sectonz, Bionrie Commando, Zelda I, Punchoot, 
Ikarwarror: 150 F pce. Laurent BERENGUIER, 
Quartier Saint-Jear-le-Château, 83310 Les 
ayons. Tél. :94.60.0018. 


Vs NES, irès bon état + NES Advantage + 2 ma- 
netes + Zelda IL Pic: 590 F. Anthony ROU- 
LEAU, La Gale Caro, 56140 Malestraï. Tél. : 
7 TA SIA. 


Vas NES (TBE, oct. 90) à 1 000 F (à déb). Vds 
Mags BD, Arices, K7, Jouets, x, posters et. Lau 
rent MORUZZI allée des Camelias, 99160 Noi- 
sy-le-Grand. Tél. : 43.03.72.00 (ap. 19 h). 


Vésix NES :Fobocop, Zea, Tortues, Tijan, + 
mon s Quesi:250 F pce Vincent BERNARD, 25, 
rue Juiee-Femy, 6238 Bily-Berclau. Tél 
21789029. 


Vos Nintendo Non état + nombreux jeux : Tortue, 
DD 11, SMB Il, Megaman | + 1 K7, 1 x, Of Froad, 
Kung Fu. Pr: À 700 F Thomas COUDREUSE, 
62, rue de Missy, 17000 La Rochelle. Tél : 
4643.60.74. 


Vs Nintendo +2x TBE :900 F pce (Zelda et 
2), Michaël BOURROUSSE, place de la Mairie, 
47380 Monclar d'Agenais, Tel. : 59.41.8.49 (ap. 
18h). 


Vs K7 Nirleno :200 Fenviron :DragonBal. Ra 
phaël BILLAULT, 24, rue d'Auvergne, 26800 
Bonneval. Tél: 87.86 25,29 (répondeui. 


Vés Nintendo + Men + 5 jeux Super pr : 850 F. 
Vé£ 12 jeux & 100 F à 200F (Picsou, Zelda À 
12, Punch Ou). Moured BENSTII 8, rue d'A 
gen, 99600 Epinay-surGeime. Tél: (16: 
D aBat 2116. 


Vds NES + Zappor+ 4x (SMB 1, Duck Hunt Mega 
man 2, Batman) état neut :1 800 F et (ugent |) 
Olivier GUERN, La routière, 85430 Aubigny. 
Tél : 51.062911 


Vas Nintendo + 2 jx TMHT.+ Punch Out 700 F + 
vés TMHT out Punchout : 250 F Guillaume GOU- 
DARD, 68 bis, rue de la Figuairasse, Résidonce 
du Clos du Merle, 34070 Montpellier. Tél. : 
67.47.32.33 (ap. 19 h). 


Vés NES +1 jx{TOp Gur) 350 F Vôs x : 250 F 
lun, NES Ad: 200 F, Né : 100 F, King Conix 
50. Damien BAC, ff, rue de Veyrines, 39700 
Merignac, Tél: 5612.0491. 


Vds Nintendo + 11 jx : SUB 2 Zelda etc état eut 
al. 3 480 F) px : 1 990 F. Dominique MOREL. 
4, clé des Lilas, 95870 Bezons. TL: (16- 
1)3076.65.86. 


VdsixNES (Robawarior, Tarues, Kidicarus, Metal 
Gear, Wresting, Dragon Bal, Dble Dragon 2) 
250 F pce, Rémi DUBOIS, 9, rue de Paris, 95380 
Louvres. Tél: (16-1) 34.72.6991. 


Vs ou éch totues sur NES ct Zelda 4 ou Mega- 
rman ou Wizard& Warrior Laurent FABREGA, Do- 
maine du Fleich, 11100 Narbonne. Tél. : 
68.320033. 


Vds NES + 2 an + Quick Joy + 8j Zagper val : 
1 400 F, vos :2 299‘ ou ch ctre MD, Franç.+ 1 
man. + 6jx Jean-Philippe VALASTRO, bis, Pla- 
ce de la Peupleraie, 94470 Boissy-Saint-Léger. 
TL : (6-1) 4590.3424. 


Vés Nintendo + 2 jx + power Glove + 2 man. (Ice 
Crimber t Urban Champion) : 1 500 F. Jean-Pier- 
re SIM, 66, rue Jean-Efel, 78190 Trappes. Tél. 
(16:1) 30.62.3288. 


Vs K7 Nintendo : 200 F pce (Dragon Ball Zelda 1, 
Mega Man). Eat eut. Vds Console Nintendo. Ni: 
colas FURIC, 95, rue Edousrd-Vaillant, 91200 
Athis-Mons. Tél: (16-1) 69.84.81.31. 


Mega, Aflare| Vds NES + Robot + pist + 6 x + 
men. Infrarouge Akklam. Px: 990 F. Pascal 
MOUSSY, 31, av. de Thumery, 77310 Bolssise- 
LeRoi. Tél: 16:1) 64.09.69.62. 


Vds NES (8 mis) TBE + Mario Bros + Duck Hunt + 
Pit, Prix : 690 F (dans l'Yonne uniquement, Yan- 
ne et Loïc KERDANET, Beaudemont, 89500 Vil 
leneuve-sur-Yonne. Tél : 86.87.39.20 (répon- 
deu. 


Vas jx Nintendo : 200 F et 250 F + corsole x 3 
man: 300 F Matthieu REVERIER, 103, ll de 
la “Mésange, 84920 Entraigues Tél: 
90.83.22.64. 

Vés x Nintenéo Castlevania Zelda 1 Dragon Bal, 
Bayou Bily, Robocop, lades of Sieel Skate or 
Die :270 Patrice PEZILLIER, 24, rue Rechos- 
sière, 300  Aubervillers. Tél: (8- 
14837078. 

Vas Nintendo + x Life Force. DD I, Lik, Punch 
Oui). TBE: :600F. Jean-Michel MULLER, 1, 
roue de Best, 89490 Provenchères-sur-Fave. 
Tél :28.512547. 
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GAME BOY 


Vs Game Boy + 5jX TBE + Gamelght le :800 F 
urgent. Samuel MOATTI, 12, rue Durant, 75011 
Paris. 


Vas jx Gameboy Bugs Bunny, faire offe ou éch. 
tre dx Gameboy. Gautier MARVIN, 21,rue de Pa- 
ris, 60128 Plail TéL : 44.54.33.03. 


Vs Gamebay + Tetris et Super-MarioLand. Px : 
500 F Ecrra seulement, Stéphane MAUREL, 
rue des Caves, 92310 Sèvres. 


Vés Gameboy + Tetris + Fortress of Fer + Mario + 
écouteurs stéréo : 900 F. Achète Megadrive — de 
00 F Stéphanie STEINBACHER, 65, chemin 
du Bout des Landes, 44900 Nantes, Tél : 
40.40.5827. 


Vds Gamebey ss par, + 4j (War + Castelvaria + 
Fort ofF + Gamelght + pochette + les + acc. Da- 
vid PERROT, Poulon Soye-en-Septaine, 18340 
Levet, Tél. :48.25.63.02 (HR). 


Vés Gamebey TBE + 7 x : Ft Race, contra, bat + 
cadeau : 12 ples neuves + sacoche, val :2 290 F, 
x :1 290 F |Mty KEO, 18, rue de l'Odéon, 75006 
Paris. Tél. : (16-1) 46.71.89.08. 


Vés Gameboy sous garantis + Tetris, Tortues 
400 F, vs jeux Gameboy à 100 F (mis, Mario 
lend, Basebal, Mathieu SANTIANO, 5, rue Car- 
mot 670 Maisons-Allon. Tél: (6. 
1) 48.78.0043 (ap. 18h) 

Vas 4 x Gameboy à 180 F poe : Castevaria, Ma- 
ri. Spiderman Ken. Vds NÉS + 2 x Zelda 2, Tor- 
1ues : 680 Julien STEIN, 3, bid Henr-Auel, 
94120  Fontenay-sous-Bois Tél: (6. 
1)48.7228.08. 


Vds Gameboy + Teti + écout + câble idéo Link 
piles neuves Px : 450 F Olivier ANTOINE, 7, ré- 
sidence des Borde du lee, 01060, Tél. 

1) 60784251. 


Vés x Gameboy Tortues, Nemess, Satan, Ro 
bocop : 200F pce et Gargoyles Quest: 150 F 
Christophe GARNIER, 6, Square Perronel, 
9200  Neully-surSeine, Tél: (16. 
1)462821. 


Vs Gameboy ss gar + Tekis, Dble Dragan et Bat- 
man. Val : 60 F, px : 70 F. Urgent | Julian AU- 
ZOU, 56, rue de ia Rochefoucauld, 75008 Paris. 
Tél : (16:1) 42.85.8010. 

Vés Gameboy + 6 jx (Baiman, Spiderman, Dre- 
gons Lai, et) val : 1 800 F, cédé à1 200 F. An- 
ihony POUJOULY, 2, rue des Rayés Ocres, 
95610 Eragny. Tél : (16-1) 30.37.6447. 


Vés Gameboy + Tetris + 8. Mario 48. Faht + câble 
+ alimentation (TBE). Px : 700 F Vincent LEPRE- 
TRE, La Forgerie, 39500 Balzé, Tél : 
9975.27.72. 


Vs pour Gameboy, 2jeux (Bubble Bobhle + Robo- 
cp). Le tout: 300 F Christophe RIERA, chemin 
du Jeu de Hall, 11160 Peyriac. Tél. : 63.78.29.63. 


Gameboy + 5x (Aleway, Tetris, Kuik Pinbot, So- 
LarSuiker el, élatmeuf.ssgar Pa :1 C00 F Clau- 
de MILAGRE, 1, Impasse Emile-de-Girardin, 
82100 Castelsarraein TL: 63.32.14.54. 


Vis 2 Gameboy +7 car (Tennis, Dble Dragon) le 
out TBE : 1 800 F. Prix à débattre. Dewy EA, 12, 
clos du Sylhes, 95800 Cergy. Tél: (16: 
1) 30.38.08,59. 


Vs Gameboy + 11 jeux + Light Boy, le tout excel. 
état :1 800 F Alexandre DUGUAY, 53, avenue de 
Breteuil, 75007 Paris. Tél: (1641) 47.63.20.76 
{rs 18 h) 
Vds Gameboy cplète + 4 x (Contr, Batman, Dble 
Dragon, Teris) + Light Boy, val: 1600 F, px 
1000 F à déb. David VINCKIER, 197, rue du 
Tél. 


Vés ou éch. x Gameboy (H. Westing: 100 F, G. 
Les Quest :120 F aules : 200 F), unig en Proven- 
ce. Benjarin WERY, 61, Le Grand Domaine, 
13540 Puidycard, Tél : 42.92.08.21. 


Vds Gametoy + 6 jx (mari, Tortues) + quadru- 
peur, le Hen TBE pour 1 400 F, urgent ! Laurent 
GATEAU, 2, rue des Epinettes, 84240 L'Hay- 
les-Roses. Tél: (16-1) 46.64.5503. 


2h Gameboy 250 F pce ou 500 Fle li (Aleywey, 
BuraFighte) ou éch etre Castevani, Gremins 2. 
ean-Guy ORTU, H, rue du Faubourg Bannier, 
5000 Orléans. TL: 38.82.6900, 


Vés pour Gameboy 2 jé 130 F pce, wgent + vds 
Light Boy: 80 F el en cadeau sun pins, Mickaël 
BEAUVAIS, 1, allée du But, Sain-Ouen-sur- 
Hon, 61200 L'Ale. Tél. : 8324.08.18. 


Vs x Gameboy [Mari, Dble Dragon, The Huntior 
red october) de 420 F à 170 F ou éch. pacs. et vds 
Light Boy. Mickaël BAUVAIS, 16, allée du Buat, 
Saint-Ouersur-ton, 61300 l'Algle. Tél. : 
33240948. 


Step ! Très grand choix | Vds 27 jx Gameboy. Px à 
déb de 1002 190 F À pas rater Eluan BESCOND, 
25, rue Marie-Stua, 78100 Saint-Germain-en- 
Laye. Tél. :(16-1) 91.61.12.90. 

Vds Gameboy + câble Link + écout + Alewÿ + So- 
larstiker au px incroyable de 590 F, pince. Be- 
noît GAULTIER, 29, rue de la Fontaine, 54500 Ci- 
boure. Tél: 59.47.0019. 

Vés Gameboy + 8jx [Tekis, Motocross Maniacs et 
Dragons Lan TBE. Px :650 F [avec casque et câ- 


bi). Gaël BRUSSELEERS, 41, rue du Théâtre, 
78015 Pari, Tél. : (16-1)45.75:12.67. 


Vds Gameboy + 16 jt (Batman, Burai Fighter, R- 
“Type, De Diagon, Tennis, spiderman, te + Light 
Boy :2 800 F TBE. Pascal MICHEL, 7, square de 
la Butte aux Lièvres, 91070 Bondoufe Tél: (16- 
1) 60.86.4044. 


Vas Gameoy ss ga. +3 piles rechargeables 
+ cébl viceo Link + écout :800 F Siéphane AB- 
DELLI, 180, rue Professeur-Beauvisage, 69008 
Lyon, Tél.:78,00.08.25. 


Vée Gamebay TBE ce gar. + 3j :Dbls Dragon, Te: 
is et Burai Fighier, gent. Jean-Siéphane JA- 
QUET, 40 av. des Vosges, 67000 Strasbourg. 
Tél. : (6-1) 88.37.30.36. 


és x Ganeboy : Dr Mario (sans ben not), Gas 
Sevania 190 F lun, Matthieu GAUDIN, 4, rue Mo 
ère, 3 résidence Opéra, 92160 Antony, Tél 
(161) 46.66.5285 (ap. 18h). 


Vds Gameboy TBE avec Tetis, Robocop, Moto- 
cross, Maniao, Maridland. Px: 1000F, val 

1400 F. Basile CUVEREAUX, 67, rue Escudier. 
Tél. : 46.08.3474. 


Vds Gameboy + 4 jx (pos. vie sép:],px à déb.. Pa 
THONG, 7, ch, de Fontanlère, 89350 La Mule- 
tière. Tél : 78.50.5949 (ap. 18 h). 


Vés Gameboy avec Teri enTBE + cible. Vds Link 
+ écout. + Batman + Fortress of Fear + Game 
Lg : 600 F Cyrille DEBON, 4, rue de Seine, 
78500 Sartrouville, Tél, : (6-1) 3915.17.60. 


Vds Gameboy + 18: 600 F où ves Gameboy + 
Tetris : 500 F el vec je (R-Type..). Metthleu LU- 
NEAU, 7, rue Saint-Bernard, 760 Paris, Tél: 
(6143282182 


Vs Gameboy ban état +5 x (Batman, Maroland) : 
300 F left Olivier PICHOT, 1 bis, rue Boileau, 
‘94210 La Varenne, Tél. : (6-1) 48.89.45 26. 

Vs 8 j eus + Gamates style Gameboy cause 
Atari: va. :2 000 F, cédé à 1 500 F Pascal BOU- 
LAND, 4, allée des Renouvilères, 9360 Neuilÿ- 
Plaisance. Tél : (161) 43.00.44.16. 


Vs 9 jx Gameboy (Dble Dragon, Alevay, Gar- 
gols'equest, ete : 100 F l'un. Johan GARAUDE, 
34, rue de l'Aviation, 86000 Poitiers. Tél : 
4958151. 


Vds Gameboy état neut + 2x : De Dragon, Tetris 
+ écout + cordon + bte : 500 F. Emmanuel BU 
REA, 32 rue Baudin, 92400 Courbevoie. Tél. : 
(16-1) 43.33.62.62. 


Vs Gameboy + 8jx (Mari, Dble Dragon, King of 
Thezoo, in your face, ete val : 2 525, px : 
1 500 F. Abientt Paul PAVLESKI, 7 bis, rue Fa- 
bresd'Eglantine, 75012 Paris Tél: (6- 
NASA. 

Vds Gameboy + 6 jeux : 000 F (+ sacoche). Vôs 
Sép. 5 jeux Gameboy (Batman, Dragons Lai : 
125 F la cart Alexandre JOET, 11, rue Robert: 
Baudry, 51620 Saint-Manin-sur-e-Pré. Tél : 
2685.0065. 


Vds Gameboy + 8j + Game. al. : 2200 F, 
px :1 00F (poss. vente sur Paris). Aldere LES 
PECE, 4, rue Pinthe, 60960 Rotangy. T 
44468043 (LE). 


Vs supers fx sur Gameboy et Meçadiive (Faery 
Tale, PGA Gal, Dragon's Lai, etc.), Sonic the 
Hedge. Benjamin BÉJBAUM, 16, rue du Fossé 
Lézard, 65190 Fontenay-en-Pariss. Tél. : (16- 
71325. 


Vs Turbe Express + 2jx :2 200 F Pr déb Vosix 
Gameboy Ve console super casset vision (2x) 
Pa: 9007. Alexandre THIERY, 6 bis, rue Jac- 
ques-Lemercier, 76000 Versailles. Tél: (16- 
10.55.0647. 


Helo | Vos Gameboy + NES. Px : 1 260 F ou éch. 
tre Megedrve 3 x Gameboy et NES, Rodolphe 
SCHMIDT, 33, bld Gambetta, 30100 Alès. Tél. : 
66.30.26.2. 


Vs x Gameboy :100 F (F1 Ale, Duck Tales, Gar 
aoyleys, Bubble, Gal, Tennis, WorldCup, Forress 
of Fear.) Aldric FEUILLEBOIS, 86, av. de la Ré. 
publique, 91230 Montgeron. Tél: (16: 
1) 69.40.61.96 (entre 18 h el 20 h). 


Vés jx Gameboy : Castivanis, Pisou, Tortues, 
Bugsbumny (px à déb). Alexandre BOUCHU, 6, 
av. Robarto-Rossellini, 69100 Villeurbanne. 
Tél :7849.7257. 


Véis Gameboy + Tetris + Moto-Cross + Light Boy + 
accessaiss (ss gar), px à déb, Gregory MONIN, 
La Ville d'Orchal, 35160 Talensac. Tél : 
99.074225. 


Vds Gameboy + 3 jx (Mario, Ballon Kid, Tetris) + 
Game Ligh. Px : 460 F, merci. Olivier PIAT, 10, al. 
lée des Etamines, 83210 La Farlède. Tél 
94245055. 


Vds Gameboy + Tetis + Marolard + Batman 
850 F Ve Master Systom + Alex Kid + aztac Ad- 
venire : 580 F (ss gar). Dominique JIMENES, 
42, rue Victor-Hugo, 77270 Villparisis. Tél : 
(16:1)6427.88.05. 


Vés je Gameboy : F1 Race, Roue Fortune, Cha- 
seha, THAT, Snoopy. Robocop, Geracyle, Kwtk, 
Dr Mao {180 à 200 F). Olivier GRUNBERG, 10, 
villa de Cronstadt, 75019 Paris. Tél.: (16: 
1) 42454636. 

Vds je Gameboy 180 F pce (Maroland, Spider, 
Tennis où les 3 à 400 F Yannick CHAISTOPHE, 
21, route d'Alsace, 57870 Walscheïd. Tél : 


87255232. 
Vés Gameboy 7 x (Word Cup, Dbl Dragon, Gar- 
goule, spiderman) + Game Lion, val: 2 200 F. 
x 890 Sebastion IBANEZ, 12, rue de Sale 
me Le Mercure, escalier 234, n°523, 94083 Mont 
palier TL : 67.03.38.51. 


Ves je Gameboy (Gargoyle, Go, Castlevania, Dr 
Mario, Duck Tale, Buble Ghost, Meroland : 100 F 
pce. Darid GIRARD, 74, av. Gabriel-Péri, 94100 
Saint-Maur. Tél: (16-1) 48.88.56.68. 


Gameby TBE + Tennis + Tetis + RType + Coutra 
+ SocarStnker F af Fear :1 000 F Laurent PEG- 
THIEU, 22, rue du Hameau, 75015 Paris. Tél. : 
(16-1) 48421298. 


és Ganéboy TBE ge + fx: Dhle Dragon, + 
rei-Fgher (eue NES). JeanSteghane JA 
QUET, 40, av des Vosges, 87000 Strasbourg, 
Tél: 8837-2026. 


Gameboy 6x + écout + câble val. :1 740 F.Px 
990 F où Éch. cire Game Gearou Megadrive 
fien ROUX, quartier Fongaro, 26110 Nyons. al 
75263215. 


Siop vés Gameboy +9 jeux, l tout 1 500 F ou 1 
jeu : CF (Word Cup, Se Pocket, Super Mario, 
Dble Dragon). Yves GRAUFOGEL. 28, avenue du 
Généra-de-Gaulle, 57100 Thionville. Tél 
82.53.85.00. 


Vs Gameboy complète + 10, val. : 2 890 F. px 
1 91 F avec 4 ples rates. Julien ROSIQUE, 
12, rue des Colombes, 77183 Crolssy-Beau- 
bourg. Tél : (6-1) 60.06.40.01. 


Vés Gameboy + je: Bubble Bobkie, Gremins 2, 
lc. Amaud PHILIPPE, 1, résidence du Gais-Lo 
gis, 93450 Le Bourget. TéL : (161) 48.38.06.00 
(p.17). 

far | Vés 2 Gameboy + 18jx + 2 sacoches. Px 
2400 F Jérémy RENAULT, 100, rue Amelol, 
SON Paris, Tèl: (161) 40.210036, 


Vds Gameboy ui 9t), TBE + sacoche + 10 jeux 
(Baiman, Buraï, Dble Dragon), valeur : 3.000 F, 
prix 21 500 F. Jérémy SIMONCELLO, 7, rue de la 
Paix, 94340 Joinville-e-Pont Tél: (16- 
1) 48.86.61.07. 


Vas, ac ou éch x sur Gameboy. Alexandre MAI: 
SETTI 39, rue des Cascades, 75020 Paris. TéL. + 
(HE) 45261146. 

Urgent! Vds Gameboy + 2jx + Tes : 690 Fou 
éch. cire Game Gear Sébastien LEPAROUX, 8, 
bd Piere-el-Marie-Curie, 85000 La Roche-sur- 
Yon. Tél. :51,3631.32 (ap. 18 


Vés ca. Gameboy (À. Bob and hs boy) ap. TBE. 
avec nf & Jap. et be d'o, Va: 800 F cédé 
250 F. Philip GIBSON Ar, 59 bd Caril-Flam- 
marion 13001 Marseil, TL :9150.0679. 
Vos GameBoy +Gjx (ets + Tes + Mau Mis 
son Forress ol Fear + Go + F1 Sp ch 1e 09/ 
0281 pc:1 100 F Julien BROUSSE, 62 rue Bo 
ris Vie, 92260 Fontenayraux-Roses. Tél :(16- 
D 4702SGS. 


(Game Boy bon état par un px médiocre avec l'a- 
daptaeur + 1x + jeu gratui Jean-Luc VIANEY, 
7,bd_ Emile-Zols, 69600 Oullns. Tél: 
751.31. 


Vés Game Boy + 3x câble et étui: 680 F Jérémy 
LEDOUX, 34, rue Léon-Gambeta-Haubourdin. 
Tél :20.07.1227 (de9 h 30 12 het de 12 h 30 
19h). 

Vs Gameboy TBE + x Px :800 Fou éch letter 
ic Mégadrie. Vincent APFEL, 22, rue Vauvenar- 
ques, 8100 Aix. Tél: 42 96.40.55. 

Vds x Gameboy (Meroland, MR_Chin's GP. 
Kuïk)100 F le jeu. Mickaël KURKDAIAN, fav 
Fai Dherbe, 93310 Le Pré-Sain-Gervais. Tél. 
106:1) 43.63.3705. 


Vés ix Game Boy (Spiderman), Word Cup) Pa 
140 Can. 59 de préférence, Cédric DUPET, 184, 
rue de là Potennere, 59100 Roubaix. Tél : 
2082047. 


Vs Game Boy + écouteurs + câble péri. + Bjx(Ten- 
ns, Spder, Socar, Gargoyie, Mano, Tes) px 
+200 F Laurent BOUCHAUD, 16, rue Henri-Her- 
vé, 95870 Bezons. Tél : (161) 30.76.57.03. 


Vis Gemeboy +4 x (Qix Spider Man ele) + Game 
Light, TBE. x 1 100 F Nicolas AUDIFFREN, Vi: 
la Basque, Arengosse, 40110 Morcenx, Tél : 
5851.77.58. 


Vs : Gameboy + Lightboy + Tetrs et Moto-Cross 
Maniaez px à déb, Grôgory NONIN, La Ville-d'Or- 
chal, 85610 Talensac. Tél. : 99.07.42.25. 


Vds Geme Boy +Bjx (Dragon! La contrat Tortues 
AN te. game Lighe px :1 600 F Olivier PLAT, 10, 
allée des Etamines, 83210 La Farlède, Tél. 
94245865. 


Ves Gameboy TBE + 4 grands His (Tes, Ft Race, 
Robooop, Faseslp) avec noL bles :760 let 
Emmanuel SOUSA, 6, rue de Grenoble, 95100 
Argeneul Tél: (161) 3410.13. 


Vés Gameboy TBE + Tetris + Maïo Land + Gol + 
câble : 700 F (port compris). Laurent LECLERC, 
9, rue Capitaine-Siry, 78170 La Cell-Saint: 
Cloud. Tél: (161) 39.18.22.56. 


Vds Gameboy + Teri + Batman + Castle Vania + 
Manu Mission + Mickey 2 + marbland + Sacoche 
+ HghtBoy + loupe : t 600 F. Olrier KREBS, 10, 
rue Diaz, 77290 Ozair-ls-Ferrère. Tél : [16 
1) 60.02.80.54. 


Game Boy (1 mois) + Tetris + Mario Land, le t 


500 F et K7, NES : Top Gun, Kar Weror ICE, 
Ciimber, Robowarior : 200 F lun, Tortues : 250 F. 
David BORGOGNO, Traversé de Font-Herié 
«Les Rucholtes», 06600 Antibes. Tél: 
937401.37. 


Vés Gameboy + 1x (FF, Gargoyl's Quest Tor 
Ales) : Case 8 + Ight 8. + Sacoche : 2 480 F NI 
coles MORTIER, Chemin de le Croix-Rouge, 
83470 Saint-Maximin, Tél. : 9478.1.00. 


Vds Gameboy, res + Tes et Super Mario Land : 
500 F Vos j: Sega Christophe ROSSI, Le Rond 
Point, BL. C, av. P-et-Curie, 83160 La Valette, 
Tél. 39.612007. 


LYNX 


Vas ar S20STF + souris +1 man. x (Populous) 
PH: 1800 F où éch. cre superah + x. Chris- 
tophe HOEPPE, La rue des Jards, 37500 Cinais. 
Tél. :47.95.92.98. 


Vds Lynx + Rygar + Sime Won + Calomia Ga- 
mes : rise secteur + Comiynx+ 85 ga. :1 900 F ! 
Vincent CORREARD, 2, chemin de la Petite cô- 
te, 69530 Brignais. Tél. : 78.05.36.71. 


Ves Lyme + Gauntlei, Eecirocop, Rampage, Blue 
Ligring, Caigames, Road Blaperboy. Ada, 
+ 600 + vds Aduisland sur Nes : 200 F. Stephan 
BURNER, ff, rue Sébastien-Gryphe, 69007 
Lyon. Tél. : 7872.90.53 (ap. 19h). 


Vs Lynx + BMX + Sur + Foolbag + SKaleboard + 
électocop + Rygar : 700 F. Damien BAIRI, 1, 
allée MancDommoy, 77186 Noisiel. Tél : (16: 
1) 6005.15.09. 


Vés mon. coul Alari SC 1224, px 1 000 F Patrick 
PECHDO, 7 av. du Grésivaudan, 38190 Echirol- 
les. Tél. : 76.09.52.57. 


Vs je Lynx au px incroyable de 180 F : Slime 
Wor, Gates of Zendooon, Xenophobe, Gaun- 
‘et. Vann JACCAZ, Les Mésanges, 74120 Praz- 
sur-Ariy. Tél: 50.21.92.92. 


Vs eux Lynx: Blue Ligiing, Gates of Zend, 
Gaurt,Sime Word à 150 F Crercne Light Boy à 
60 F Dembo DANFAKHA,1t,avenue Frédéric 
Jolio-Cure, 95200 Sarceles. Tél: (16- 
1) 30984560, 


Stop | Mega faire | Vs Lynx + 10e (8 ts), 1e 
pour 2 050 F. Maximi SANSON, 63, rue Hallé, 
75014 Paris. Tél : (16-1) 43.27.58.79. 


Vs Lynx + 6 jx + adapt + Comiynx pour seul. 
100 À vous de jouer | Olivier BOILLOT, 54 D, 
chemin de Turiy, 18000 Bourges. Tél: 
48702065. 


Stop ! Méga afare ! Vés Lynx cplète + 8jx + btes 
og. Px: 1 100F, À bienté j'espère. Ronan LE 
FAOU, Strasbourg. Tél : 88.22.1713, 


Ve Lynx + Gauntlet (TBE 07/34 : 800 Fou éch. 
ire autre console (BE) +1 jeu. Laurent SZTU- 
REWSKI, 548, rue de la Chapelle, 59182 Mon- 
tignyren-Ostrevent. TéL. : 27.91.44. 


Vés ès bon étal, Lynx + 5 jeux (Rygar, Sime 
Word, Zalar, etc. + sacoche + adapt. + pare-solal. 
Prix :800 F. Christophe RAOULT, 9, allée Croix. 
du-liont, 94400 Vilry-surSeine. Tél: (16- 
1)4678.81.86. 


Vs Lynx + Comm + adapt. sect + Call! Games 
600 Fletde 15x21 700 F, 125 F ou 145 Fl'unsur 
Lile et sa rég. Sophie PAUL t, rue Gustave- 
Delory, 59780 Ronchin. Tél :20.86:13.12. 


Vs Lynx 3 mois + all. + Comirx + mallette + 5x 
{Blu Rygar..| :1 800 Foujx séparés. Basile FE- 
MELAT, 30, hameau du Prieuré, 69230 Saint. 
Genis Laval. Tél: 78.56.32.63. 


Vas Lynx + translo. + Comymr :1 180 F+ Ga 
meboÿ + { x + Game Light: 800 + 520 STE. 
Guilaume LAMOURET, 209, av. Daumesnl, 
75012 Pari. Tél. : (161) 40.199432. 

Vs Lynx (nauvele version) +4 x, étatneut (ach. 
aaût9),val neuve :2 000 F, pr :{ 500 F Sébas- 
Men LE CHARPENTIER, 42, x. du Général 
Gaule, 94700 Malsons-Allo. Tél: (6- 
1)4369.2444. 

Vés Lynx TBE + Cal, Games (4j) + Rygar+ Zarl 
Merœn. + Baroiés : 1 200 F, va: 1 600 F. Lau 
FentANGUY, 45, av. Joseph-Kessel, 78180 Mon 
tigny-le-Brelonneux. Tèl. : (161) 30.43.80.90. 
Vék Lynx + xenophobe + Blue Lihning + Calfor- 
ria Games, le: 700 F Cedric. Tél: 55.98.2048. 


DIVERS 


Vds Game Gear + 4j (Shinob Wonder, Boy, SU 
(GP, Pop Break). : + 400 F seulement ou à déb. 
uen RISCH, 19, rue de Strasbourg, 55500 Li 
‘gnyen-Barrols. Tél. : 29.78.05.84. 


Vés Gamegear « Mickey (neuve): 800 F Ach. je 
Famcom Pos. Alar STE (vds jeux. Michaël GAL- 
LICOT, 14, rue De France, 94300 Vincennes. 
Tél: (16-1) 48.0816.41. 


Vés Game Gear + 7 x: GP Grandprix, Shinobi, 
Wonder + 6 ples R. + chargeur ss. ger. (in 
82) :1 700 F. Freddy BOHIC, 56, Clos du Cha- 
pitre, 76420 Bihorel Tél. : 4551.01.62. 

Vas x Supertamicom : Super ReType Augusta 
YS3: 400 F par jeu Tél. mal Ludovic BROTON- 
NE, 40, bd Survile, 60250 Moux Tél: 
44.55.58: 


Vds je NEC entr 150 et 250 F : Tennis, Darius, 
(Opération Vo Batle Ace, Shinob, Ft Circus et. 
Didier RANDOT, 2 rue Robert-Delaunay, 94000 
(Grétel Te. (16-1) 43.77.5546. 


Vas NEC Supergræphk + 2x :1 490 F dean-David 


FERRAND, 10, alée des Platanes, 78340 Les 
Cleyes-sousBols Tél: (16-1) 90.56.3315 
(9 M). 


Vas x NEC : 200 à 260 F (Wring etc) + x Game 
Boy à 150 F (catch = Dble Dragon, Mario). Olivier 
MINNE, 2, rue Verte, Appt. 30, 62160 Calais. 
Tél :21.0676.06. 


Vs CD Rom 2 Nec + accessoires +3 super CD. Px 


à déb,: 2 600 F (reuf. Ludovic SIAU, 207, rue 
HenriDesbals, 51100 Toulouse, Tél: 
61.44.9163. 


Vésix et NEC à pair: 250 F à déb. ou NEC + CD 
Rom +tipleurde man. + 10x, CD :4 000 F Clau- 
de TAIEB, 3, av. Georges-Clémenceau, 94700 
Maisons-Alfort TL : (6-1) 43.96.83.27. 

Vs NEC + Super aly + formation Soccer + Sh 
bobi+ Tiger Roëd+ Tennis. Px 1800 F.Portoum- 
pris. David CHATAL, 29, rue des Tereties, 60420 
Malgnelay. Tél : 4.5113.73. 

Vs A500, TBE + rx oi pour3 000 F à déb Ach 
dx Gameboy: NOF ma. Micheël BROD, 
4, Square du Nouveau-Bellewle, 75020 Paris. 
TL: (16-1) 43.6699.96. 

Vs GX 4000 comlète :950 F encore ss gar. Li 
nel VILNER, 16, rue de Maubeuge, 75009 Paris. 
TL: (6-1) 45.260064. 

Vo Arrstrad GX 4900 + 5j. Va :2 100 F. vendu 
900 TBE (achetée en 01/1). Cédric MAUBERT, 
14, rue des Bocages, 78170 La Cell-Gaint: 
Cloud. Tél. : (161) 39.69.35.91. 


AAch, jx pour Nimndo : Natman et Duck Tales 
{100 F pce). Joël CATALANO, 23, route d'en Bé- 
ral, 81500 Lavaur Tél : 63,58.34.58. 


{Cher nbxx Megaérive (usau'à 200 F).Faeryales, 
Shadow Dancer,Sider, Val 3 etc. Olivier IBOR- 
RA, 6, place des Bouleaux, 94200 Ivry-sur-Sei- 
ne. Tél : (16:1) 4670.32.54. 


Ach Supergraph Megahive + ch Gamegear 
+ x. Rech ou répare vieux Fippers. François 1S- 
NARD, Villeneuve, 86300 Chauvigny. Tél : 
49.5607.08. 


{Ac sur MD Lakers, VS Celics : 900 F. Poss éch. 
avec Sonic ou Super Voleyball. Benoit LAVAGNE. 
TL : 47.27.0842. 


Cher. x Gameboy {nié avec ou sans noticaentre 
S0et 149 F Merci | Gérald MIALOU, 3,le Clos 
d'Uriage, 38410 Uriage. Tél: 76.89.2116. 


Ach. pour Megadive : Balman, Alste, Sreas of 
Rage, Aero Blast, DevlHuter, Marvel Lan. Px 
200-250 F BE. Nicolas HUMEAU, 8, rue di Sa- 
ré-Cobur, 49300 Chalet. TL. : 41.85.5487. 


Ach. Gameboy Nintendo + jeu :450 F max ble 
de rang Jean-Philippe ELIE, 13, rue du Labour, 
68180 Ensisheim Tél. : 89.81.7149. 


ch. PC Engine pas + de À 500 Fou Megahive + 2 
ren. au même prmerei Trong NGUYEN HO, 42, 
rue Gomot, 63209 Riom. Tél. : 73.38.4236. 


AAch sur Ntenda Batman le 250 FA300 F Lionel 
SABATHE, Quarler les Pourpres, chemin des 
Alouettes, 83260 La Grau, TL. : 94 6.04.41. 


Ach. Gameboy + Turles + Castlevania 2 pour» de 
700. Ach. NES + Turles + Balman - de 600 F. 
François de SAINT-MARTIN, Cllé Scclaire, 
BP455, 60402 Noyon Cedex. Tél : 44,44,06.90, 


Cher: Mega entre 150 1200 F bte nat. + 
x amérins fran, où Japon. Merci | Gérl MIA. 
LOU, 3, le Clos d'Uriage, 38410 Uriage. Tél. : 
TE 88216. 


{Ach. bons x sur Sega M, . 150 F à 200 F.Ech. x 
sur Gamegear. Thierry FLEY, 18, rue des Tileuls, 
59210 Coudekerque-Branche. Tél. :28.63.63.37. 


Ah. x sur SMS, Submarn Attack, Bomber Raid, 
Golden Ate Warrr, Slap Shot) de 50150 F8: 
tiste VOLCLAIR, 177 b, av. du Luberon, 04100 
Manosque. Tél :92.72.69.19. 


Aoh_ Megadrive Jap. + 2 jx px: À 000 F où Core- 
grahr+3 px: 000 Fetjx entre 180 61250 F. Eric 
AUIZ, 56, bd de le Valbarele le SJ, BL. À, 13011 
Marseille, Tél. :91.45.41,28, 


Ach. Gameboy complète ss gar. : 300 Favec/xnot. 
80 et + sur Consoles + 100 F pce. Hugues 
CONSTANT, Ch. de Sigoulène, 82370 StNau- 
phary. 

Megadrive ja. + 2 man Elvis JOVANOVIC,5, av. 
Falderbele Pres! 83910 Saint-Gervais. Tél: 16- 
1) 43.828781 (ap 19 h répondeur. 


Ach.jx pour SMS : Wonder Boy 8 et Danan The 
Jungle Fer: 250 F max. Jérôme DUFAY, 82, 
rue Guileume-Budé, 1350 Verres. Té.: (16: 
1) 69480616. 


ch Jeu Coregrh à 150 F (PC KG, Adventure + 
land). Vés Boca à 160 F. Denis BARBERON, 8, 
av. du Générakde-Gaulle, 78290 Croissy-sur. 
Seine. TéL : (161) 38.76.2494. 


Ach. Gameboy : 500 F mai (avec écout, câble, 
Liket Tetris). Loris GIOVINAZZO, 8, rue Gigallie- 
ri, 06480 Lacol-sur-Loup. Tél. :93.32.73.32. 


Ach, Gemggear: 680 F mai. et Gameboy : 500 F 
max. Frédéric DEMEAUTIS, 20, av. Malhurin- 
Moreau, 78019 Paris. Té : (8-1) 42.06.7255. 


AAch Supergraphx + min. 2 x + Xe 1 Pra (si poss) 
ente 1 500 F et2 000 F Nicolas BOUQUET, 30, 
av. Boccade, 81000 Avignon. Tél. : 90.85.6531 
p.19 h). 

Ach. x sur Suparamicom. Vds Gamegear + 2 x 
{Shinobi_ et Vionder Boy): 950 F. Johan ALBO- 
BELLI 6, av. du Général-Hore, 59300 Valen- 
iennes. Tél. : 2742.06.45. 


ch j sur Gameboy, NES, Sega 8 bis etsurlout 
sur Megadrive. Grégory LEVAKIS, Impasse Trol- 
La, 13009 Marsalle, TéL : 91.28.5173. 


Vds Megachive ang + x Areas Truxton Sonic 
et 2 man. ss gat : 1 200 F. Franck GODAUX, 42, 
rue de l'idéal, 93140 Bondy. Tél: (16- 
1)484849.44. 


Vds Megadrive Jap. + { jeu et 1 man.: 750 F 
Franck CATON, 25, av. de la Division Leclerc, 
94230 Cachan, Tél: (16-1) 46.65.27.66. 


ch sur Megaive Fr. : Shadow Dancer 250 F, 
Moomwaker: 150 F. Alain BOULARD, 2, rue 
Branly, 82500 Reul Tél: (6-1) 47.082591. 


AAch jéeur Megadrive : Golden Ate ou Davi Hunter 
ou Dick Tracy. Ach. adapt car. Jap. à 80 F.Uraent. 
Grégory MARTIN, 15140 Saint-Chamant. Tél : 
71.68.2676 (ap. 18 h). 


‘Ac. jé NEC carte où CD et x MD jusqu'à 200 F. 
Rech. Magicaoy Alex Ki Wonderbay (NEC). 
Christophe PONCELET, 19, av. Reuss, 76370 
Bemevae-Grand, Tél: 5.828185. 


AAch. je sur Megachive. Maxi: 200 F. Marc COMI- 
NO, 8, impasse de la Concorde, 85110 Sannois. 
TT: (161) 39.40.06. le soi 


Ach PC Engine GT :600 F Vs MD :250F,Sti- 
er Aien, Sor, Aks!, loi, Cup Aéro Blaster, 
Herzog, Zwel. denis LABAYE, 10, allée Limou- 
sine, 1840 Les Ulis, Tél: (18:1) 69.28.5577. 


AAch. Megadrive Frang, + Pro À + 2 x Bon Etat 
800 F Christophe GAILLY, 6, allée des Myoso- 
Hs, 9310 Rosmy-sous-Bols TÉL. (16 
1) 485425.41. 


Ach.jxsur MD FL (entre 200 F à 250 F) Revenge oi 
Shinobi, Hanvel Land, sonic, Batle Squadton 
150 F à déb, Michaël FEDELE, 21 rue Pasteur, 
4100 Vendôme. Tél. : 54.77.74.51. 


Ach Moomwakersur MS pas trop cher (150 F) So 
ric (150 F). Patick GLOCHER, 7, 

nier, 06550  Bessancourt | Tél: (16. 
1) 39.60.66.07. 


AAch Legend ofHero Tanma partir de 200 F Paris, 
rég. Swan POULAIN, 38, av. Henrie-Bergson, 
92380 Garches Tél. (16-1) 47.41.7342. 


AAch. Megaman sur Gameboy. px max : 150 F Gi. 
les BARELLI 189, av.de la Lanterne, 06200 Nice. 
Tél :98888458 


{Gher. Atari 800 STF ou À 800 ou CPC 6128 + nbxx 
pour environ : 2 000 F à 3 000 F. Igor FRINDICK, 
12 ter, rue Molière, 17480 Le Châleau-d'Dléron. 
Tél. : 46.47.7339. 


Ah. sur NEC: Donnioad, Aerobaster. Dead 
Moon, Formation Soc, Overide, Cadash frédé- 
ric DE CELLES, 20, av. de Provence, 66330 Ce- 
bestany. 

AAch. ix Megacive Jap. : Kageki : 250F. She- 
dowcncer : 200 F Streetofrage : 250 F Street- 
smañ : 250 F. Vas Truxlon : 250 F Tél. : Khac- 
Duy NGUYEN, Tuilerie 28 2900 La Chaux-de- 
Fonds (Suisse) Tél : 28.56.59. 


Ech. sur Megadtve Super Monaco GP cie 
Ghouish Ghass (rech. car. ang). Chrstophe 
BEDOUET, 12, rue de Belgique, 460 Mon- 
treullduigne, Tél. : 41.42.7325. 


Vés ou éch NES + 8j + 2 mans cre Mégadive 
al: 200 F.bradée : 1 600 F. Vie. Jul DE- 
PONDT, La Biaunie, 34600 Bedarieux. Tél. 
GET 


Ech. x Sega & bis : Moonwalker cre R-Typé 
Moonwaker (ts neuf. Martial VILLEJOUBERT, 
59, route le Grigny, 81180 Ris-Orangla. Tél :(18- 
16843042. 


Ech. jt Sega MS: Mickey, Columns, Tim Soldiers, 
Calfomia G, Basket Night ce aures jt Sega 
Alexandre SCHMITT, 24, rle de Sarrebourg, 
57400 Buh-Loraine. TéL. : 87.23.9109. 


Ech jx Megadrive Ste, Gouis and Ghost, Aîte- 
rest Best DJ Boy, Revenge of Sninobl. Alexandre 
FARIA,8, sq. Louis-Jouvet, 35200 Rennes. Tél. : 
99.50.52.43. 


Ech NES + 2 man. + 6 x (Mario 1, Zelda |, cap. 
Skyhawk) otre Megachive Frang +1 man. + 20U 9 
ou 1 500 F. Aurélien FLOTTE, 4, rue Edith-Plaf, 
72470 Champagne, TèL : 43.49.5569, 


Ech.jx sur Mégadtive franç etsur Game Gear Ar- 
naud CLAVET, Rés, Champ de Courses, BL C, 


33110 Le Bouscat. Tél. : 56.24.2175. 
Ech.jxsur MDposs. :Maonwalker, Popuious, Alte- 
red, Beast. Cher Monaco GP. ou vds de 50 à 200 F. 
Alexandre NOEL, 17, rue des Vosges, 06400 
Cannes, Tél. :93.39.22.05. 


Ech. Nintendo + Zapper + Rob, + NES Adrantage + 
man. sans fils + 11 x cire Sega Megadrive, Sébas- 
tien LE ROUZIC, 6, rue des Margueries, 56650 
Inzinzac-Lochrist Tél. : 97.36.9278. 


Ac, éch jeux, is Amiga, ST contre jeux Mega 
ve, eux Gamegear. Vos lecteur Amiga 3 1/2 
500 F Jérôme BARRIER, 16, place du Comman- 
dant-Bouchel, 78200 Mantes-l-Jolie, Tél: 

1) 3084305. 


Ech. Sonic sur Megadrive otre Cehics, VS Lakers 
ou Streets O! The Rage ou Wresile War, Mere. 
Yann TOURNON, 3, passage du Limousin, 
35200 Sarcelles. Tél. : (16-1) 34.19.6040. 


SurSMS, échjeux :Shinobi, Mickey, Dbie Dragon, 
Hang-On, R-Type contre jeux même valeur. Frêdé- 
fic LAFOND, Grives, 24170 Belves. Tél. 
53:29.03.00. 


Eh surSegahl.S, lejeu Aher-Bumercte Mickey- 
Mouse ou Shadow of The Beast ou Cyber-Shinabi. 
Joël PINEAU, 56, rue Waldeck-Rousseau, 24100 
Bergerac. Tél : 53.27:18.60. 


Salut! ch. jesur Megachrve. J'ai Sonic, Lakers VS 
Celie, Eswat Philippe DELHOMNE, Les Deu- 
mures de Font-Clar, 13 bd, de l'Océan, 13000 
Marseille, Tél : 91.40.57.52. 


Ech pistolet intendo + KT Gumshoe,cre K7 Ni 
tend, si possible Megaman 2 ou De Dragen 2 
Florent PACOU, 8 imp. Arago, 66740 Saint-Gé 
ris-des-Fontines. 


Ech x NES :Tiger-Heli tre Sent Senice au vos 
200 À Mathieu ARMBRUSTER, 43, quai de Val- 
my, 78010 Pers, Tél. :(16-1) 42.45.1468. 


Ech. NES +9 x cire SEGA Mogaëive + jeu. Jéré- 
my RUL, Chemins des Fouiles-Valéy, 81300 
Busques. Tél : 63.34.2467. 


Ech SEGA 8 bit + ist. + 3 man. + 5x cr Game 
boy + 1 ou 2 x min. Thomas CAPACCI, 3, allée 
des Saules, 94440 Villecresnes. Tél: (16- 
1)45:90.81.86. 


Ech.NES + x + 2man + Pist cire Game Boy 4j 
mini Sandrine CHAUMIER, 1, route de Lyon, 
42400 Saint-Chamond. Tél: 7.315873. 


Ech. fx sur Super Famicom ce autres jou ct 
consdle NEC poss.: SD Baïle, Gradus, Final 
Fighl, Goëmen Fighl Darius Tin. Syhain GUE- 
G0, 2, allée de Planton, 40000 Mont-de-Marsan, 
TL: S8AGALBI. 
Ech sur Game Boy Bugs Bunny cire Gremins 2 
Jérémie SYREN, 8, chemin du Peti-Bols, 43400 
Le Canbon-sur-Lignon. Tél : 71.59.7818. 
Ech Fortress of Fear contre Batman ou Gremlun 2 
sur Game Boy. David BERNARD, 2, loïissement 
65270 Saint-Pe-de-Blgore. Tél. : 


Ech. NES + NES Advantage +3 x TBE cire Mega- 
drive + 2man et jeu. Didier KING, 1-13, rue de la 
Noue, Bt4, porte 253, 99170 Bagnolet TéL : (16: 
1) 48.51.6643 (ap. 20h). 

Eh x Megacrive pass. :Aptred Beast-Aead Blas- 
ler elc. Ech Megadrive rang re jan Alain BENO+ 
DIS, 128, rue de Saint-Gènes, 33000 Bordeaux. 
Tél: 56.92.67.08, 


Ech.jeNintendo (Castlevania Wizard and Waniord 
Faxanadu) cte Game Boy + Tebis + Ecout + Cä: 
ble Benoît LEGET, route de Sainte, 17770 Saint- 
Hilaire-de-Vilefranche. Tél. : 46.95.3082 


Urgent | éch. sur Megadrive Esual, Space Har- 
rir 2, Forgot W cire Shinobl Mickey Gabuster. 
Michel BOURREL, chemins de Moulines, 49250 
Beaufort-en-Vallée, Tél. : 41.80.6818. 


Ech x NEC FX et SGX, ST Dragon, Barumbe, 
1941, te. ou sch, Out Fun, Grarzotk Adynes- 
Siegfried MOUNISSENS, #7, chemin de Pavin, 
Pont-de-e-Maye, 33140 Caäujac. 


Ech ou ach PC Enginepas cher (seul pronmié 
Wareile). Robert, 15127 Vitrolles. Tél 
42104484. 


ch. Lyme +4 His + argentone Megadrive Franç + 1 
ou2jx KewinFERRARO, 3, rue dela Paix, 57120 
Rombas. Tél :87.67.26.02. 


NES + Pistola + 2x TBE. ce Megadre +! man. 
+ 6x si pass Eric MOUILLE, 22, bd Stalingrad, 
83500 La Seine-sur-Mer. Tél: 94,06:04.93. 


Ech. Megadrie Frang. + 2 x : Alered Beastetre- 
vense Of Stinobi cite Megadrive Jan. Amaud 
POUYADOU,43, rue de Bonneui, 77100 Meaux. 
Tél. : (16-1) 64.34.50.34. 


Vds Atari 19UKE : 400 F + x ou échange cire 2 x 
MD ou 3 x Game Gear. Ech. x Game Boy (Mao) 
David LÉGRAND, 9, rue de la Halris à Queant, 
62860 Marquion. Tél: 21.07-32.51. 


Echange ou ds PC 6128 coul. + x + Tuner + an 
fenne + manuel : 2 800 F. TBE ou échange contre 
Megadive + jeux, Urgent | David GONDELAUD, 
Lotissement Le Chazos 2, Guéreins, 01080 
Montmerle. Tél : 74.69.63.94. 

Amiga 1 Mo 4 impri Jet d'encre + ui. agesettr, 
Kindiuords, 8 ) + x (Goës, Chuck) ta console 
Frédéric DELHOUME, Mirail Bellefontaine, 51, 
passage Camus, appt. 12, 31100 Toulouse. 
Tél: 61.44.11.07. 
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PETITES ANNONCES 


Ech. x Megactve Fr: AL BaastA, Kidd, Shinobi 

re Thunder 3, Sbder, Mickey, Fantasia, ST. of 

Rage. Didier NGUYEN, t, allée de l'le-Verte, 

0 Amony Ta: (10: 40000550. 

Char contact pour ch. x sur Megadhie poss.Ma- 
Boy, Golden Axe él. Cang DINH, 9, rus de 

Retral, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 48.66.6085. 


Ech. x NEC (Super Voley, F1 Circus, Sansen 2, 
Fabioepue) ce x Megadrive (import lesquels). 
Fabien POUPEAU, 13, rue des Coleaux, 97200 
Yzoures-aur-Creute, Tél. : 47.94.5106. 
IEch.SMS +1 les derniers + A (né tre ND + 
kou plus (dont Mekey lou et Spiderman), Hey- 
rettin AGAR, 2, rue Grande-Bretagne, 72100 Le 
Mans. TL. : 49.75.3815 (ap. 20 h). 


ch aurMogadie poss. : Mickey, DJ Boy, lex 
Kid, Aéro Blaster Rech. Sireets of Rage, Alen 
Siom. tel GINESTIER, 7, impasse d'Allcente, 
30000 Nimes. Tél: 66.29.84.06. 


Ech Eswat, Soccer, G.Ghosts TF3, 8, Sauatton, 
Gh. Aleste S Danosr Batman D. Tracy, Forgworid 
pour Megadrive in. Yves JANNIC, 12, Impasse 
Théodore Botrel, 29790 Pont-Croix. Tél 
88704770. 


Ech NEC Coragrait+ À man.+ ire Magadive + 
101 2 men. + x. Slève CARRASCO, 3, chemin 
de Roche-Bozon, 69660 Collonges-au-Mt-'Or. 
Tél: 78.64.2088 (ep. 18 h). 


‘Vas ac. Ech x 18bits, Poss. His) Sega. Ech Atari 
ST cire EC GT. \ds Lynx et Amstrad. Anthony 
(GRAVIER, 3, rue de la Balise, 17910 Salnt-Pler- 
r6-d'Oléron, Tél. : 46.47.39,58. 


Ech Sega MS + pis. + 6x cire Megadve + Sonic 
Street oi Rage, Super Manaco GP. Grégory 
CLAQUE, 1, rue de Chaumeau, 17290 Algrfe- 
vi, Tél: 46.35.67.80. 


Ech sur Gameboy: TMNT (Tortues) tre Castva: 
ria ou vds TMNT : 150 F. Urgent | Erwan DO- 
REAU, 16, chemin de Ia Charronnière, 41000 
Blois, Tél. : 54.48.33.02. 


Vds ou éch Gameboy + 4 x tre NES + x (pxdéb. 
Pao THONG, 197, ch. de Fontanière, 69950 La 
Mulatière, Tél. : 78.50.5949 (ap. 18). 


Vésouéch,Supergrak + 5 X TBE :2 500 Foucre 
Superamicom + je Boun Ma PHONESAVANH, 
132, rue Amel, 75011 Pañs. Tél: (16 
1) 47.00.50.02 (ap. 20 h). 

chou ach. x sur Megadve Frang. où Jap. éch. 
{Michey Mousse, Wonder Boy 3, Last Battle, Alex 
Kid, Cyberoal. Régis SIVA, 41, chemin Victor- 
Shoelcher, 78370 Plaisir Tél: (16- 
1) 30.546524. 


Ech. sur Famicom Final Fight tre Fzero Mero 4 


Area 88 actraiseret autre (sur rég, parisienne), due 
llen TAIB, 141, 143, rue J-B-Charcot, 92400 
Courbevoie, Tél: (16-1) 47.86.58. 

Urgent sur NéorGéo. Ecn. Puzzled te : Baseball 
Star ou Buming Fight ou Alpha Mission 2 ou Ninja 
Combat Gullaune BRETIN, 131, bd des Polous, 
44300 Nantes. TA: 40.505,27. 


Ech Nintendo + 5 x + 2 mar cire Coregreh pos. 
achat, Mathieu PAYEN, 54, Grand Rue, BP. 
69150 Ribeauvl, Tél: 89.79.6292, 


Ech Megadive Jp. + 7 x +2 man (Boni, Mickey) 
ra SupsrFamieom mar» jeu Jean-François 
JOSNIN, 101 be, rue du Lac Paseay, 4516 La 
Chevrollère, AL: 40.04.20.3. 


dela Républq 
(6142388. 


Ech NES ou Ganie Boy ou 8128 +jx tre Megachive 
 Sonicou Alered Beast Christophe BUZON, 101, 
av. Victor-Hugo, 92170 Vannes. Tél: (16 
1) 4645.64.48. 


Ech, Sega MS, 3jx, W2, À Kidd HTW, À Kidd in 
Mi cre Game Gear + 2x mini. dont Columns.ur- 
gent. Michel RODRIGUES, bt, G. n° 47, Le Vile- 
neuve, 7160)  ParayleMonil Tél: 
85.81.4822. 

Ech. Megadrive dap. + Jeu + 1 man. cire Megaciive 
Fr + 1 man, Er BONNETON, 41, rue de la Pals, 
78800 Houilles, Tél: (16-1) 19.15.42.08. 


Vas, éch. Megachive + adapt. Master 2 man. +12 
ix ire SFC Neccram ele. Eric MARCHAN, 91220 
Brétigny-sur-Orge. Té : (8-1) 60.84.08.00. 


Froan ire Punch Out ou Batman ou Dh Dragon 
1042. Très Urgent SVP Patrick GAMBY, 2 rue Ho- 
noré-Labende, Les Ligures, Monaco. Tél: 
99.25.6282. 

Ech je NEC : Rastan Saga 2 + Tales of Bonster 
Pain ce Ni Sphitou Vigiante ou Dbleur + man. 
Morgan VIAUD, 11 bs, Place du 1-Novembre, 
83250 La Londe-Les-Maures, Tél. :94,6658.41, 


Ech. x Gameboy King of The Zoo ce autre x Ga- 
mebay. Env lise. Plèrre DEBOUDT, 10, av Cle- 
menceau, 59650 Merville, Tél: 26.42.83.30. 
Ech x Magadve goss. : Shadow Dance, Etat, 
Ghost Buster, Last Bale et Alered Beast (aire ol 
fre) Stéphane LIBERT, allée de la Providence, 
30400 Vileneuve-Les-Avignon. Tél: 
80257877. 


Eh ouvds sur Megadrive Fr Super Volley Ballctre 
Baseball ou aute. David FERRÉIRA, 16, rue Ju- 
les-Verne, 1270 Vigneux-sur-Seine, 


Ech, Gameboy + 4 jx (Tati, DD. F of Fear, SP. 


Mario) neuf che Oric Atos + nbk je + lect K7. 
Jean-Jacques CAUDRY, 4, rue Bellevue, Appt. 
248, 27690 
Ech. jx SMS : V'e, Spellcaster, Altereé 8. cire 
Phantasy Star, Miracie Warrior, Mickey, Scram- 
ble Sp. ou vas: 150 F. Tél. : Laurent MONJOU, 
Dauphin 1, Ganto-Perdrix, 18500 Martigues. 
Tél : 42.42.0598. 


Ech. Megadrive + 6 x (ST Smart, Mickey, Aleste) 
{ss-gar) re Super Famicom + 2frou NEC GT. Do» 
minique ACHART, 2, rue d'Enghien, 93200 
Saint-Denis, Tél. : (16-1 48.23.3905. 

Game Boy + 5 je (Robocop, ele) Loups, Game 
Light Bale etSacoche cire MD Fr. +2 x (Sonic) 
Nicolas WURTZ, 3, rue de l'Hostelleri, 95120 
Franconvile. Tél : (161) 30.72.28.66. 


Ech, Télé coul télécom. (TBE) + lct. Laser ce 
NEC, Megedre ou Game B. Frédéric LEAUX, 2, 
ruo de l'yser, 84400 Viry Tél :(16-1) 46.81.5111. 
Ech, NES +3 + Game Boy + 3jx tre Negachive 
ri. 3 x où dre Super Farmicom +. Frédéric 
(CHEN, 13, ruede Lanoue, bâtiment 4, Porte 259, 
93070 Bagnalet. Tél: (161) 4870.07.61 (ep. 
18h30). 

Ech Console NES + x: joy+pist cire egachive 
+ 2x mini. Ves BIELER, 10, rue du Lembach, 
57200 Sarreguemines, Tél: 67.95.36.84. 


Zelda 1, Cobra Triangle cire RC Pro. AM, Rescue 
Embasey Mscion ff Roaë, Souhil PEINADO, 17, 
bd SalvadorAllende, 19200 Arles. Tél: 
90.93.8285. 


Ech Game Boy + 10 x tre Game Gear complète 
3 jx dullen FOSIQUE, 12, rue des Colombe 
7783  Croissy-geubourg, Tél: (16: 
1) 60.06.48.01. 

Ech x MD A Beast G 1 G, WRueh, Alstiorm, Mic: 
key ce Aleste, Gynoug. Va 3, G.Force,D'Hunter, 
Garès, MB NZ-Stoy. Stéphane FRADET, 14, 
av. Berthelot, 82370 Chavile, TL: (16- 
+) 47.50.6018. 

Ech. Forress of Fear tre x sur Gameboy Franck 
DESESPRINGALLE, 28, rue du Stade, 50175 VI. 
leneuve-les-Seblons. Tél. : 44.22.2221 

Ech.x Gametoy Donne Conta,Garg. Que où Me- 
gaman cire Namesis, Batman ou CasteVania 2 + 
Éch, JMFoot cr Esvat. Fabrice VENEZIA, 44, 
Bude, 91330 Verres. Tél : (16- 


Ech, x MasterSystemE-Satcire Word Soccer ou 
Word Gup lala DevId MAURICE, BB, rue des Ter 
bors-Marocains, 68650  Lapoutrob. Tél. 
89.47.5.60 (ap. 17 ). 


Ech jrsur MS. :Dble Dragon ou Ahered eastctre 


Wonderhoy 3 ou Out Fun. Laurent REMOLU, 14, 
rue Saint-Exupéry, 57290 Fameck. Tél: 
82.52.98.52 


Ech. dois Hawke-Scramgle Spits, Aller Burner, 
Miracle, Wariors, Kenselden ctre x de Sports. Ol- 
ler RUINIER, Rés. lea Cimes 2, appt94, 4, rue 
des Garosses, 39910 Lormont « Glronde ». 
Tél: 58.061,52 


Ve Batman et Techno Word, Wesing : 280 F et 
200 F sur Nintendo ou 450 F les 2. Fabrice BOU- 
DIN, rue du Queene, 80420 Liomer. Tél : 
22.01.27 (à part. 19h). 

Ech. pour NES Duckales (ui 94) ctr Faxanadu 
sur 189. nantaise unig Pierre-Yves CALLEAU, 15, 
rue du Guhaut-Rofflat, 44740 Baiz-sur-Mer. 
Tél. :40.4226.29. 


Ech. fr Megadtive NES, Gamegear, Master Sys- 
tem, Gameboy Vos x Gamegear, David CERTAL, 
2, rue Charles-Pâche, 54800 Poncour-es 
‘Conflans Tél, : 822016.61. 

La Néo-Géo vous branchez ? Hélas als est chè 
re ? Ecatezvous avec Magicien Lord en tél ra- 
Pidement Moneller una. Fabrice. Tél: 
6752.5242(18h,19het21 h,22h). 


ch. 12jx Sega MS nvtés (poss, de vie) Sébastien 
CHANTELOT, 21, Cité des Sports, 31270 Cu- 
gnaux Tél: 61.821668. 


Ech.jx NES Blades Of Steel (Hockey) ce Maga- 
man 2. Sébastien CHRISOSTOME, 19, rue de 
l'Océan, résl. Feria Bt, À, 64200 Blaritz. Tél. : 
59.41.29.17. 


Ech, Ghouis, Ghost contre Centuron ou Kings 
Bounys su Megadrive. Micheël LECLERC, 16, 
rue des erguertes, 79230 Prahecq. Tél : 
4825.40. 


Ech. x Meg. Frang, Populous, Forgotten, Worid 
Mickey, Moonwaker re x de Basket at de Volley. 
Dominique FILIPPI, rue Louls-Pnllppe, 20220 
Île-Rousse 20220 (Corse). 


Ech ou vesix Megadrive pass. : Golden Axe, Mys+ 
Ke Defender, Eswal Forgotten Wok Super Bas 
ketBalL David MERLE, 24, rue Emil-Zole, 71450 
Blenay. Tél : 85.68.2809. 

Ech Spider Man sur Gameboy ce Wonder Boy où 
Mickey, Dangerous, Chasse où Castlevania. Lyon 
unia. Denis COSTET, 94, rue Plere-Brunier, 
69200 Caluire, TéL : 78.39.1904, 

Ech. ou vos (sur Marselle) x MD (SUGP, WB 3, 
MénightRes, FN, Sorcerin. Olvier MARQUOIN, 
100, bd de ls Millère, 13011 Marselle, Tél : 
81.36.0203 (vers 19 h 30). 

Ech. Gameoy + 5 hits + Gight ce Gemegear ou 
Lynx où es le: 1 000 F ss. gar. Jean-Chris- 


tophe DISLAIRE, 8, rue Romaln-Rolland, 59172 
Roeuix, Tél. : 27.82.0744. 


Ech. 6X4000+ 2x ctre NES +1 jeu ou Sega bits + 
1 jeu ou vds pour 650 F. Gullaume TILOGCA, 2, 
lot Sabacheck, 57670 Francatrofl. Tél : 
87.01.26.20. 


Gameboy 8 1x console GX 400 Amerad, 2 car. 
cre Megañrve + x SyIvain BELLANCOURT, 94, 
av. de Verdun, 83390 Neully-surarne. Tél. : 
(46:1) 43.08.8057, 


Ech nbxh Gameboy et Megadrive. Rech pour Ga 
meboy :Esiman, Mario, Race, Nemesis, Dr. Ma- 
rio, Dregons Lair Axel DEMETZ, Rte de la Saune, 
31130 Fonsegrives. Tél: 61214520 (ap. 
18h30). 

Ech, Nintendo + 9 je (Megaman 2) cire Megadi- 
ve 2 +2 mini. Florent FOUQUET, 4 rue Emlle- 
Zole, La Madeleine, 27000 Etreux. Tél : 
32283947. 

Ech. Caste Vania ctre Duck Tales où vds à 220 F. 
Alexandre RODRIGUEZ, 1, rue Saint-Hubert, 
80ft Pas, Tél. : (16-1) 49.3810.47. 


CLUBS 


Club Gas-Boy, Concours, ts, es et ent 
fe + bre à 2,50 F Merci Frédéric CHIQUET, 45, 
bd Paukerley Rés. Perre-Brossocate, Appi 
51, 59160 Dunkerque, 


Géant ! Association de joueurs gère éch. grat. 
de x sur micros et consoles, Choix et sécurité. 
Tél: FUN CLUB, 19 av des Acacias, 77290 M 
Ay-Mory.TAL.: (6-1) 64.80.97.43. 


Adhérez ts au Club Nintendo, Ent. 5 F en bre. 
Rép ass Jonathan GUY, 11, bd De-Lettre-de 
Tassigny, 69140  RilleuLæPape. Tél: 
78.88.8670. 


Passionnée x ayant M.S. et Game Boy rech Club 
Sega ou Nintendo, près de Versalles Vélizy. Sté 
phanle GUERIN, 60, rue de Vilcoublay, 78140 
Vélizy. TL: (6-1) 39.46.32.44. 


{Adhérez au Glub NEG pour 250 Flan. Un eu estoi- 
fert aux adhérents. [Association 1801) Contact Je- 
pon Alfred-Plerre DAVID HECO, 7, rue la Fon- 
taine, 6210 Henin-Beaumont. Tél :21.75.53.69. 


Adhérez au Club Megadrive pour seulement 20 F/ 
an. Acha location de 1x sur Tolouse, Stéphane 
ZIRILLIf, rue Jean et Mare-Cerrosse, 51760 
Ceselginest. Tél : 61.35.0838. 


RUBRIQUE 
CHOISIE 


ACHATS 


VENTES 


ÉCHANGES 


CLUBS 


Bon pour une annonce gratuite 


Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
{une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les pe 
tites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper original de CE numéro. valable pour UNE seule petite an- 
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritaire 
des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition de leur der- 
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éiminerons impi- 
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pi- 


à retourner à Tilt P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 


t les annonces 


rates, La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n'autorise qu'une co- 
pie de sauvegarde pour l'usage privé de celui à qui est fournile 
logiciel. Toute autre reproduction d’un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loï. L'article 425 du Code pénal 
stipule que « la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d'un emprisonnement de trois mois à deux ans et d'une amen- 
de de 6 000 à 120 000 francs ou de l’une de ces deux peines 
seulement ». Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réser- 
vées aux particuliers et ne peuvent être utilisées à des fins profes- 
sionnelles ou commerciales. 


LI | 


TÉL. : LI 


aiuter 16.1 pour Park etR P. 


Consoles + n° 3 
MACHINES : 


[ PC Engine 
[] Supergrafx 
© Megadrive 
[ Sega 
ONES 

D SFC 

D Neo Geo 

© Gameboy 
© Lynx 

[l Game Gear 
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METRO: 
PORTE DE CHAMPERRET 


AU SUPERGAMES SHOW 91 - VALABLE POUR TOUTE LA DUR 


Eurexpect 181, avenue Jean Lolive - 93500 Pantin 
Ci-joint20 F par [1 Chèque Ê1 Mandat 
Vous recevrez par retour votre carte d'entrée pour le SUPERGAMES SHOW 91 


Adresse. 


Villes PAR © 2 
PRIX D'EN 


TYPE 
pr 


Neufschémes pourvous indis 
queride quel typeide jeuil s'agit 
Consoles + utilise un système de notation complet En Voici la liste : 

pour vous donner la vision la plus juste des jeux tes- SIMULATION RÉFLEXION Le 
tés. Voilà comment il fonctionne. 


CS 


DIFFICULTE : le jeu est-il facile, moyennement difficile ou 
très difficile ? Si vous êtes un “pro” du joystick, vous finirez 
trop rapidement un jeu facile, si vous êtes moins bon un jeu 
trop dur vous dégoûtera. 

NOMBRE DE VIES : il vous indique le nombre de vies (les 
“crédits” disponibles avant d'être obligé de reprendre le jeu Nous avons ajouté, entre parenthèses, les équiva- 
au début. ü 

OPTIONS CONTINUES : les crédits vous permettent parfois En 20; 

de reprendre le jeu à l'endroit où vous êtes mort ou un peu 


avant, sans recommencer à zéro. Il s’agit donc du nombre de 90 ET + (18 ET +) : un Méga Hit Consoles + ! Ce jeu est 
fois où vous pouvez utiliser cette option. 3 superbe et vous ne devez le manquer à aucun prix. 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : si le jeu permet de choisir entre ! j 80-90 (16-18) : un très très bon jeu, auquel il ne manque 
plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est indiqué ici. pas grand-chose pour être un Méga Hit. Vous pouvez 
{Ne pas confondre avec la difficulté proprement dite du jeu, p l'acheter tranquillement. 


jugée sur le niveau le plus élevé.) PRIX: 1 one Mn 
CONTROLE : est-il humainement possible d'éviter le tir de CT RITIN Fu 16) : Un bon petit jeu qui satisfera les amateurs 


ces aliens, ou le joystick donne-t-il une impression de flou, PO" NUE LA - 
d'imprécision ? En d'autres termes, le joystick répond-il DE Di 45-65 (9-13) : un jeu très moyen. Pour acheter un jeu noté 
bien ? Une appréciation indispensable. en dessous de 65% (13/20), il faut vraiment vouloir possé- 
PRESENTATION : il est important pour un jeu d'avoir une der tous les jeux qui sortent. 

documentation claire, si possible en français. Les options 30-45 (6-9) : encore moins bon : si vous achetez ce jeu, ne 
qui apparaissent à l'écran sont-elles aisément compréhen- vous en prenez qu'à vous-même en cas de déception. 


sibles, quelles aides sont apportées au joueur, etc. 2 Ve ë U 
GRAPHISME : les décors sont-ils beaux et variés, les sprites 12:30 (2-6) : un jeu nul. Quelques parties et hop à la pour 


nombreux, très colorés ? Les graphismes sont non seule- , belle 1 

ment jugés en fonction de leur qualité esthétique mais aussi RE; L 12 ET - (MOINS DE 2) : beurk! Quelle horreur! À n'acheter 
en fonction de ce qu'ils apportent vraiment au jeu. Lo jeuest rès bien présenté. es cptions sous aucun prétexte. 

ANIMATION : Ce n'est pas le graphisme : c'est le mouvement ne es Une 


du graphisme ! L'animation est-elle fluide ? Rapide ? Même 


avec de nombreux sprites ? D'énormes monstres ? Sans GRAP] J 100 MENTIONS 


doute le critère le plus important. Les décors et les sprl sont nombreux 81 


BANDE-SON : cela comprend à la fois la musique et les brui- He Nes à 

tages. Le jeu est-il accompagné d'une symphonie de = - SPECIALES 
Beethoven, les tirs de laser Sortent-ils de la guerre des B06 

étoiles... ou a-t-on droit aux bip-bip asthmatiques d'un vieux D animer TC BU HIT ” 

PC ? Un facteur à ne pas sous-estimer. “ Quand vous voyez “Mega Hit” 

JOUABILITE : les commandes sont simples et rapides, la D L dans un test de jeu, cela signi- 
représentation claire, l'ergonomie soignée. ce programme Les effets sonores sont assez réussis mals fie que Consoles + l'a classé 


est jouable ! En d'autres termes, vous ne pourrez pas en on aurait aimé davantage de musique. 
décrocher et y penserez nuit et jour. 

DUREE DE VIE : combien de temps pour le finir ? Deux : : 2 
jours ? Une semaine ? Un mois ? Ou dix minutes ? Très bonne, sauf pour les armes spéciales. 
INTERET : tout ça, c’est bien joli, mais ce jeu est-il bon ? D E DE V 7 
Aurez-Vous du plaisir à y jouer ? La note d'intérêt corres- . “ 
pond à la valeur globale et prend en considération tous les Gers CE PTE Rene de partez 
autres facteurs énumérés. Attention, ce n'est pas la moyen- 

ne des autres notes ! NTEE l 

ROMPRE DE JOUEURS ombre de joueurs (simultanés 

ou non) 


MANCOSDE) PREVIEWS 
2 Cette icône indique la marque de la car- 


touche, la date de sortie et la machine sur 
laquelle le jeu tourne. 


parmi les meilleurs ! Si ce jeu 
tourne sur votre console, ruez- 
vous dessus ! 


CLASSIC 

Ce sont des jeux géniaux mais 
plus anciens. Il s’agit de 
valeurs sûres ; si vous ne les 
avez pas encore, Vous pouvez 
les acheter sans hésitation. 
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FORMAT. 

Ces icônes vous 
indiquent la conso- 
le sur taquellé tour: 
ne le jeu. En voici 
la liste complète. 


CONSOLES + 154 


MISSION 


ts 


La stratégie et la tactique sont décisives. 


Voici ta deuxième mission en tant que pilote 

Top Gun. Une armée ennemie menace ton pays. Tu 
dois la retenir. Sur l'eau, dans les airs et sur terre. Tu 
peux y arriver. Tu as des nerfs d'acier. Courage et 
intelligence. Tu es un véritable pilote Top Gun. 

Top Gun -The Second Mission: voici 
des jeux passionnants de KONAMI. 
KONAMI a encore davantage 

de hits pour le système 

Nintendo: Teenage Mu- 

tant Hero Turtles Il, 

Roller Games et 

Mission: Impossible. 

I! suffit de vous les 
procurer! 


KONAMI 


Des 


Exclusivement pour 
console M ES) 
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